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รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 

รหสัวิชา FAM ๑๓๐๒ รายวิชา คอมพวิเตอรก์ราฟิกเพื่องานภาพยนตรแ์ละสือ่ดจิทิลั 
สาขาวิชา นิเทศศาสตร ์วิทยาลยั นิเทศศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๖ 
 

หมวดท่ี ๑ ข้อมูลทัว่ไป 
๑. รหสัและช่ือรายวิชา   

รหสัวชิา   FAM ๑๓๐๒ 
ชื่อรายวชิาภาษาไทย  คอมพวิเตอรก์ราฟิกเพือ่งานภาพยนตรแ์ละสือ่ดจิทิลั 
ชื่อรายวชิาภาษาองักฤษ  Computer Graphic  for Film and Digital Media 

 
๒. จ านวนหน่วยกิต   ๓ หน่วย   
       
๓. หลกัสูตรและประเภทของรายวิชา 
๓.๑  หลกัสตูร       นิเทศศาสตรบณัฑติ สาขาวชิานิเทศศาสตร ์(ภาพยนตรแ์ละสือ่ดจิทิลั)  
๓.๒ ประเภทของรายวชิา    เอกบงัคบั 
 
๔.อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ู้สอน    
๔.๑  อาจารยผ์ูร้บัผดิชอบรายวชิา อาจารยช์นิกฤต อุดมลาภไพศาล 
๔.๒  อาจารยผ์ูส้อน    อาจารยช์นิกฤต อุดมลาภไพศาล      
              ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร. ทวพิาสน์ พชิยัชาญณรงค ์ 

ดร. สมทบ แกว้เชือ้ 
๕.  สถานท่ีติดต่อ   วทิยาลยันิเทศศาสตร ์/ email: chinnagrit.ud@ssru.ac.th 
 
๖. ภาคการศึกษา / ชัน้ปีท่ีเรียน   

๖.๑ ภาคการศกึษาที ่  ๒ / ๖๖  
๖.๒ จ านวนผูเ้รยีนทีร่บัได้ ๔๐ คน ต่อกลุ่มเรยีน 

 
๗. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน(Pre-requisite)(ถ้าม)ี   - 
 
๘. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกนั(Co-requisites)(ถา้ม)ี - 
 
๙. สถานท่ีเรียน   อาคารวทิยาลยันิเทศศาสตร์ 
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๑๐.วนัท่ีจดัท าหรือปรบัปรงุ  วนัที ่๑๐ เดอืน พฤศจกิายน พ.ศ. ๒๕๖๖ 
     รายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 
 
 

หมวดท่ี ๒ จดุมุ่งหมายและวตัถปุระสงค ์
 

๑. จดุมุ่งหมายของรายวิชา 
  เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ในประวัติ พัฒนาการ ความเข้าใจต่อความหมาย ความส าคัญ  ประโยชน์ของ
คอมพวิเตอร์กราฟิก มทีกัษะในโปรแกรมประยุกต์ประเภทกราฟิก การใช้งานเครื่องมอื การตกแต่ง การสร้างสรรค์ 
และการจดัการภาพดจิทิลั เรยีนรูเ้ครื่องมอืและเทคนิคการวาดเพือ่ใช้สรา้งภาพประกอบ ประยุกต์ใชใ้นงานทีเ่กี่ยวขอ้ง
กบัสือ่ภาพยนตรแ์ละสือ่ดจิทิลัได ้
 
๒. วตัถปุระสงคใ์นการพฒันา/ปรบัปรงุรายวิชาฃ 
 

๒.๑ เพือ่ใหเ้กดิความรูแ้ละความเขา้ใจ หลกัการ ความส าคญั และพืน้ฐานของคอมพวิเตอรก์บั 
       การออกแบบกราฟิก  
๒.๒ เพือ่ใหน้กัศกึษาสามารถใชง้านโปรแกรมประยุกตท์างดา้นกราฟิกในการจดัการสรา้งสรรค์ 
       ภาพถ่ายดจิทิลัรวมถงึงานออกแบบภาพประกอบในงานภาพยนตร์และสือ่ดจิทิลัได ้
๒.๓ เพือ่เป็นแนวทางใหน้กัศกึษาสามารถบูรณาการความรู ้น าไปใชใ้นงานอื่นๆทีเ่กีย่วขอ้ง 

 
 

หมวดท่ี ๓ ลกัษณะและการด าเนินการ 
 

๑. ค าอธิบายรายวิชา 
แนวคดิ ความหมาย ประวตั ิและประโยชน์คอมพวิเตอรก์ราฟิก คุณลกัษณะและประเภทกราฟิก พืน้ฐานการ

ตกแต่งภาพดจิทิลั การวาดภาพประกอบ การน าไปประยุกตใ์ชใ้นงานภาพยนตร ์และการออกแบบสือ่ดจิทิลั 
 

๒. จ านวนชัว่โมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 
(ชัว่โมง) 

สอนเสริม 
(ชัว่โมง) 

การฝึกปฏิบติั/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน(ชัว่โมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชัว่โมง) 

๓๐ ๐ ๓๐ ๗๕ 

 

 
๓. จ านวนชัว่โมงต่อสปัดาห์ท่ีอาจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
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 (ผูร้บัผดิชอบรายวชิาโปรดระบุขอ้มลู   ตวัอย่างเช่น  ๑ ชัว่โมง / สปัดาห)์ 
๓.๑ ปรกึษาดว้ยตนเองทีห่อ้งพกัอาจารยผ์ูส้อน  หอ้งพกัอาจารย ์วทิยาลยันิเทศศาสตร ์

 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศพัทท์ีท่ างาน / มอืถอื  หมายเลข - 
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านจดหมายอเิลก็ทรอนิกส ์(E-Mail) chinnagrit.ud@ssru.ac.th 
 ๓.๔ ปรกึษาผ่านเครอืข่ายสงัคมออนไลน์ (Line) - 
 ๓.๕ ปรกึษาผ่านเครอืข่ายคอมพวิเตอร ์(Internet/Webboard) – 
 
 

หมวดท่ี ๔ การพฒันาผลการเรียนรูข้องนักศึกษา 
 

๑.คณุธรรม  จริยธรรม 
๑.๑   คณุธรรม จริยธรรมท่ีต้องพฒันา 
 (๑)  มวีนิยัตรงต่อเวลาและมคีวามรบัผดิชอบสงูทัง้ต่อตนเองวชิาชพีและสงัคม 
 (๒)  แสดงความซื่อสตัยส์ุจรติอย่างสม ่าเสมอ 
 (๓)  ปฏบิตัหิน้าทีด่ว้ยคุณธรรมและจรยิธรรม 
 (๔)  เคารพในระเบยีบและกฏเกณฑข์ององคก์รและสงัคม 
 (๕)  เคารพสทิธแิละรบัฟังความคดิเหน็ของผูอ้ื่น 

รวมทัง้เคารพในคุณค่าและศกัดิศ์รขีองความเป็นมนุษย์ 
๑.๒   วิธีการสอน 

(๑) ก าหนดความรบัผดิชอบ ตอ้งมาเรยีนใหต้รงเวลา  
(๒)  มอบหมายเดีย่ว 
(๓) มอบหมายงานกลุ่มและการท างานเป็นทมีเพือ่เน้นความสามคัค ี
(๔)  ตรวจงานเรยีกเป็นรายบุคคลและสอบโดยตอ้งมคีวามซื่อสตัยส์ุจรติในการสอบ 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมนิจากการเขา้เรยีนตรงเวลาของนกัศกึษา 
(๒)  ประเมนิจากการสง่งานตรงเวลาทีไ่ดร้บัมอบหมาย 
(๓)  ประเมนิจากความสามคัคแีละการท างานกลุ่มได้ 
 

๒. ความรู้ 
๒.๑   ความรู้ท่ีต้องพฒันา 
 (๑)  เขา้ใจและวเิคราะหห์ลกัการและทฤษฎพีืน้ฐานดา้นนิเทศศาสตร์ 
 (๒)  สามารถวเิคราะหปั์ญหา เขา้ใจ และอธบิาย รวมถงึน าความรูท้างนิเทศศาสตรไ์ปประยุกตใ์ชไ้ด้ 
 (๓) เขา้ในและสามารถบูรณาการหลกัการของศาสตรอ์ื่นๆทีเ่กีย่วขอ้งกบันิเทศศาสตร ์           
 (๔) เลง็เหน็การเปลีย่นแปลงความรูใ้นแนวกวา้งของสาขานิเทศศาสตร์ 
๒.๒   วิธีการสอน 

(๑) บรรยายความรูผ้่านเอกสารต่างๆ ตวัอย่างชิ้นงานออกแบบ 
(๒) มอบหมายงาน 
(๓) มอบหมายงานเอกสารทีเ่กีย่วขอ้งกบัแนวคดิและการออกแบบกราฟิก 
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๒.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมนิจากพฤตกิรรม การมสีว่นร่วมในการเรยีนการสอน 
(๒)  ประเมนิจากผลการสง่รายงานเและชิ้นโครงงาน 
(๓)  ประเมนิจากโครงงาน 
(๔)  ประเมินการวิเคราะห์และการพัฒนาของแต่ละบุคคล 

 
๓.ทกัษะทางปัญญา 

๓.๑   ทกัษะทางปัญญาท่ีต้องพฒันา 
 (๑)  มคีวามสามารถในการวเิคราะหส์ถานการณ์อย่างเป็นระบบ 
 (๒)  สามารถสบืคน้ตคีวามและประเมนิสารสนเทศทางนิเทศศาสตร์เพือ่ใชใ้นการแกปั้ญหา 
                อย่างเหมาะสม 
 (๓)  สามารถประยุกตค์วามรูแ้ละทกัษะกบัการแกไ้ขปัญหา     
                โดยใชห้ลกัการทางนิเทศศาสตรท์ีไ่ดเ้รยีนอย่างเหมาะสม 
 (๔)  มคีวามใฝ่หาความรูอ้ยู่เสมอ 
๓.๒   วิธีการสอน 

(๑) สอนการเทคนิคการออกแบบดว้ยแนวทางทีห่ลากหลายเพื่อน าไปใชใ้หเ้หมาะกบังานภาพยนตรแ์ละสือ่ 
     ดจิทิลั รวมถงึกระบวนการและขัน้ตอน 
(๒) สอนวธิแีกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ และใหล้องไปฝึกกบัสถานการณ์จรงิ 
(๓) จบักลุ่มอภปิรายชิน้งานทีน่ าเสนอทัง้รายบุคคลและกลุ่ม 
(๔) มอบหมายงาน 
(๕) ตรวจเชค็งานเอกสาร และชิน้งานตลอดเวลา 

๓.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมนิจากพฤตกิรรมและการมสีว่นร่วมในการเรยีนการสอน 
(๒)  ประเมนิจากผลกระบวนการ ขัน้ตอนการผลติชิน้งาน 
(๓)  ประเมนิจากโครงงาน 
(๔)  ประเมนิการวเิคราะหแ์ละการพฒันาของแต่ละบุคคล 
 

๔. ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบ 
๔.๑   ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบท่ีต้องพฒันา 
 (๑)  สามารถท างานกบัผูอ้ื่นไดเ้ป็นอย่างด ี
 (๒)  มคีวามรบัผดิชอบต่องานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 
 (๓)  สามารถปรบัตวัเขา้กบัสถานการณ์และวฒันธรรมองคก์รทีไ่ปปฏบิตัไิดเ้ป็นอย่างด ี
 (๔)  มมีนุษยส์มัพนัธท์ีด่กีบัผูร้่วมงานในองคก์รและกบับุคลทัว่ไป 
 (๕)  มภีาวะผูน้ า 
๔.๒   วิธีการสอน 

(๑) มอบหมายงานทีต่อ้งท าร่วมกนั 
(๒) แบ่งกลุ่มใหเ้ลอืกหน้าทีต่นเอง 
(๓)  มอบหมายงานบุคคล ตรวจงานรายบุคคล 
(๔)  ตรวจงานกลุ่มเป็นระยะ และ สอบถามถงึปัญหา 
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(๕)  มอบหมายงานเดีย่วทีต่นเองตอ้งรบัผดิชอบ 
๔.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ประเมนิจากพฤตกิรรม การมสีว่นร่วมในการเรยีนการสอน 
(๒)  ประเมนิจากผลการสง่รายงานเอกสาร  
(๓)  ประเมนิจากงาน ทีน่ ามาสง่ 
(๔)  ประเมนิการวเิคราะหแ์ละการพฒันาของแต่ละบุคคล 

 
๕. ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑   ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพฒันา 
 (๑)  มทีกัษะการใชภ้าษาไทยอธบิายหลกัการและสถานการณ์ 
 (๒)  สามารถใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการเกบ็ขอ้มลูและน าเสนอรายงาน 
 (๓)  มคีวามรูพ้ืน้ฐานทางคณิตศาสตรแ์ละสถติ ิ
 (๔)  ใชภ้าษาองักฤษสือ่สารได ้
๕.๒   วิธีการสอน 

   (๑) อธบิายวธิกีารใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่ใชใ้นการสบืคน้ขอ้มลูเพือ่หาขอ้มลูอา้งองิ  
            ในการประกอบภาพและวาดภาพประกอบ รวมถงึเทคนิควธิกีารต่างๆ นอกจากในชัน้เรยีน 

(๒) สามารถใชเ้ทคโนโลยกีารสือ่สารและสารสนเทศในการตดิต่อสือ่สาร สง่โครงงานและการน าเสนอ
ผลงาน 
     ผ่านแพลตฟอรม์ต่างๆ ทีก่ าหนดได้ 
(๓) บรรยายและแจกเอกสารการสอนทีเ่ป็นภาษาองักฤษ 

๕.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมนิจากพฤตกิรรมการมสีว่นร่วมในการเรยีนการสอน 
(๒)  ประเมนิจากผลการสง่รายงานเอกสารและการมสีว่นร่วมอภปิรายชิน้งาน 
(๓)  ประเมนิจากโครงงานทีน่ าสง่ 
(๔)  ประเมนิการวเิคราะหแ์ละการพฒันาของแต่ละบุคคล 
 

๖. ด้านอ่ืนๆ 
 ไม่ม ี

 
หมายเหตุ 
 

สญัลกัษณ์ หมายถงึ ความรบัผดิชอบหลกั  
สญัลกัษณ์  หมายถงึ ความรบัผดิชอบรอง  
เวน้ว่าง หมายถงึ ไม่ไดร้บัผดิชอบ 

ซึง่จะปรากฎอยู่ในแผนทีแ่สดงการกระจายความรบัผดิชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจ้ากหลกัสตูรสูร่ายวชิา (Curriculum Mapping) 

 
 



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๖ 
รายวชิา FAM ๑๓๐๒ แขนงวชิาภาพยนตรแ์ละสื่อดจิทิลั วทิยาลยันิเทศศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

 
 
 
 
 
 
 

หมวดท่ี ๕ แผนการสอนและการประเมินผล 
๑. แผนการสอน 

สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน 

(ชม.) กิจกรรมการเรียนการสอน/ส่ือท่ีใช้ การประเมินผล 

๑ วตัถปุระสงค ์ขอ้ (๑) 
หวัข้อและรายละเอียด 
๑.แนะน าการเรยีนการสอน
ก่อนเริม่เรยีน ระเบยีบ เนื้อหา
รายวชิา การประเมนิผล 
๒. พฒันาการคอมพวิเตอร์
กราฟิก และปัญญาประดษิฐร์ู้
สรา้ง (Generative AI) 
 

๔ 
 

รปูแบบ Onsite 
-ทดสอบก่อนเรยีน (Pre-Test) 
-บรรยาย พรอ้มยกตวัอย่าง อภปิราย 
-ไฟลน์ าเสนอ (PPT) วดิโีอคลปิ, YouTube 
-ลงชื่อเชา้ออกจากชัน้เรยีน 

- แบบประเมนิการมสี่วนรว่ม  
- แบบทดสอบก่อนเรยีน 
 

๒ วตัถปุระสงค ์ขอ้ (๑),(๒) 
หวัข้อและรายละเอียด 
๑. พืน้ฐานกราฟิกกบัการ
ออกแบบบนคอมพวิเตอร ์
(องคป์ระกอบกราฟิก โหมดส ี
แบบอกัษร รปูแบบไฟล ์ความ
ละเอยีด) 
๒. การใชง้าน Photoshop 
เบือ้งตน้ (การควบคุมเครื่องมอื
พืน้ฐาน) 
 

๔ 
 

รปูแบบ On Demand (1) ผ่าน Moodle 
https://elcca.ssru.ac.th/chinnagrit_ud 
- ศกึษาเนื้อหาจาก Video การใชโ้ปรแกรมประยุกต์  
  (Adobe Photoshop) ตามหวัขอ้ และผูเ้รยีนทดลอง 
   ปฏบิตั ิ 
-ไฟลเ์อกสาร (pdf) 
 
 

- ประเมนิความรูร้ายบุคคล  
   (แบบประเมนิความรูเ้รื่อง  
   ความรูพ้ ืน้ฐานคอมพวิเตอร ์
   กราฟิก) 
 

๓ วตัถปุระสงค ์ขอ้ (๑),(๒) 
หวัข้อและรายละเอียด 
การใชง้าน Photoshop 
เบือ้งตน้ (การควบคุมเครื่องมอื
พืน้ฐาน) 

๔ 
 

รปูแบบ On Demand (2) ผ่าน Moodle 
https://elcca.ssru.ac.th/chinnagrit_ud 
- ศกึษาเนื้อหาจาก Video การใชโ้ปรแกรมประยุกต์  
   (Adobe Photoshop) ตามหวัขอ้ และผูเ้รยีนทดลอง 
   ปฏบิตั ิ 
-ไฟลเ์อกสาร (pdf) 
 

- ประเมนิความรูร้ายบุคคล  
   (แบบประเมนิความรูเ้รื่อง  
   พืน้ฐานเครื่องมอื Photoshop) 
 

๔ วตัถปุระสงค ์ขอ้ (๑),(๒) 
หวัข้อและรายละเอียด 

๔ 
 

รปูแบบ Onsite 
-บรรยายและสาธติการใชโ้ปรแกรมประยุกต์  

- ประเมนิจากการทดสอบย่อย   
   การปฏบิตัใิชง้านโปรแกรม 



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๗ 
รายวชิา FAM ๑๓๐๒ แขนงวชิาภาพยนตรแ์ละสื่อดจิทิลั วทิยาลยันิเทศศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน 

(ชม.) กิจกรรมการเรียนการสอน/ส่ือท่ีใช้ การประเมินผล 

๑. เครื่องมอืการเลอืก 
(Selection Tools) การ
จดัการเลเยอร ์(Layer) 
๒. เครื่องมอื Generative Fill 
 

  (Adobe Photoshop) ผูเ้รยีนทดลองปฏบิตั ิ 
-ไฟลเ์อกสาร (pdf) 
-ลงชื่อเชา้ออกจากชัน้เรยีน 

   โดยใชก้ารใหค้ะแนนแบบรบูรคิ 
   (แบบประเมนิรายบุคคล) 
- แบบประเมนิการมสี่วนรว่ม  
 

๕ วตัถปุระสงค ์ขอ้ (๑),(๒) 
หวัข้อและรายละเอียด 
การบงัภาพ แชนเนลส ีและการ
ปรบัแต่งสภีาพ  

๔ 
 

รปูแบบ Onsite 
-บรรยายและสาธติการใชโ้ปรแกรมประยุกต์  
  (Adobe Photoshop) ผูเ้รยีนทดลองปฏบิตั ิ 
- วดิโีอคลปิ, YouTube  
-ลงชื่อเชา้ออกจากชัน้เรยีน 
 

- ประเมนิจากการทดสอบย่อย   
   การปฏบิตัใิชง้านโปรแกรม 
   โดยใชก้ารใหค้ะแนนแบบรบูรคิ 
   (แบบประเมนิรายบุคคล) 
- แบบประเมนิการมสี่วนรว่ม  
 

๖ วตัถปุระสงค ์ขอ้ (๑),(๒) 
หวัข้อและรายละเอียด 
เทคนิคการรทีชัภาพ (Photo 
Retouching) 

๔ 
 

รปูแบบ On Demand (3) ผ่าน Moodle 
https://elcca.ssru.ac.th/chinnagrit_ud 
- ศกึษาเนื้อหาจาก Video การใชโ้ปรแกรมประยุกต์  
  (Adobe Photoshop) ตามหวัขอ้ และผูเ้รยีนทดลอง 
   ปฏบิตั ิ 
 

 

๗ วตัถปุระสงค ์ขอ้ (๑),(๒) 
หวัข้อและรายละเอียด 
การออกแบบและจดัวาง
องคป์ระกอบของภาพ (Photo 
Manipulation) 

๔ 
 

รปูแบบ Onsite 
-บรรยายและสาธติการใชโ้ปรแกรมประยุกต์  
  (Adobe Photoshop) ผูเ้รยีนทดลองปฏบิตั ิ 
-ไฟลเ์อกสาร (pdf), วดิโีอคลปิ, YouTube  
-ลงชื่อเชา้ออกจากชัน้เรยีน 
-มอบหมายงานครัง้ที ่1 (รายบุคคล)  
 

- ประเมนิจากการทดสอบย่อย   
   การปฏบิตัใิชง้านโปรแกรม 
   โดยใชก้ารใหค้ะแนนแบบรบูรคิ 
   (แบบประเมนิรายบุคคล) 
- แบบประเมนิการมสี่วนรว่ม  
 

๘ สปัดาห์สอบกลางภาค    

๙ วตัถปุระสงค ์ขอ้ (๑),(๒) 
หวัข้อและรายละเอียด 
การใชง้าน Illustrator เบือ้งตน้ 
(การควบคุมเครื่องมอืพืน้ฐาน) 

๔ 
 

รปูแบบ On Demand (4) ผ่าน Moodle 
https://elcca.ssru.ac.th/chinnagrit_ud 
- ศกึษาเนื้อหาจาก Video การใชโ้ปรแกรมประยุกต์  
  (Adobe Illustrator) ตามหวัขอ้ และผูเ้รยีนทดลอง 
   ปฏบิตั ิ
- วดิโีอคลปิ, YouTube  
- ส่งมอบโครงงานบุคคล ชิ้นงานที่ 1 ผ่าน Google  
   Form ใน Google Classroom ของชั้นเรียน 
 

- ประเมนิความรูร้ายบุคคล  
   (แบบประเมนิความรูเ้รื่อง  
   พืน้ฐานเครื่องมอื Illustrator) 
- ประเมนิโครงงานการประกอบ 
   ภาพดจิทิลั 
   (แบบประเมนิโครงงานบุคคล) 
 

๑๐ วตัถปุระสงค ์ขอ้ (๑),(๒) 
หวัข้อและรายละเอียด 
เครื่องมอืวาดภาพ การจดัการ
วตัถุ และเลเยอร ์

๔ 
 

รปูแบบ Onsite 
-บรรยายและสาธติการใชโ้ปรแกรมประยุกต์  
  (Adobe Illustrator) ผูเ้รยีนทดลองปฏบิตั ิ 
-ไฟลเ์อกสาร (pdf), วดิโีอคลปิ, YouTube  
-ลงชื่อเชา้ออกจากชัน้เรยีน 
 

- ประเมนิจากการทดสอบย่อย   
   การปฏบิตัใิชง้านโปรแกรม 
   โดยใชก้ารใหค้ะแนนแบบรบูรคิ 
   (แบบประเมนิรายบุคคล) 
- แบบประเมนิการมสี่วนรว่ม  
 

๑๑ วตัถปุระสงค ์ขอ้ (๑),(๒) ๔ 
 

รปูแบบ On Demand (5) ผ่าน Moodle 
https://elcca.ssru.ac.th/chinnagrit_ud 

 



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๘ 
รายวชิา FAM ๑๓๐๒ แขนงวชิาภาพยนตรแ์ละสื่อดจิทิลั วทิยาลยันิเทศศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน 

(ชม.) กิจกรรมการเรียนการสอน/ส่ือท่ีใช้ การประเมินผล 

หวัข้อและรายละเอียด 
เทคนิคการวาด 1 (Line, 
Shape and Pencil Tool) 

- ศกึษาเนื้อหาจาก Video การใชโ้ปรแกรมประยุกต์  
  (Adobe Illustrator) ตามหวัขอ้ และผูเ้รยีนทดลอง 
   ปฏบิตั ิ
-ไฟลเ์อกสาร (pdf), วดิโีอคลปิ, YouTube  
 

๑๒ วตัถปุระสงค ์ขอ้ (๑),(๒) 
หวัข้อและรายละเอียด 

เทคนิคการวาด 2 (Pen and 
Brush Tool) 

๔ 
 

รปูแบบ Onsite 
-บรรยายและสาธติการใชโ้ปรแกรมประยุกต์  
  (Adobe Illustrator) ผูเ้รยีนทดลองปฏบิตั ิ 
- วดิโีอคลปิ, YouTube  
-ลงชื่อเชา้ออกจากชัน้เรยีน 
 

- ประเมนิจากการทดสอบย่อย   
   การปฏบิตัใิชง้านโปรแกรม 
   โดยใชก้ารใหค้ะแนนแบบรบูรคิ 
   (แบบประเมนิรายบุคคล) 
- แบบประเมนิการมสี่วนรว่ม  
 

๑๓ วตัถปุระสงค ์ขอ้ (๑),(๒),(๓) 
หวัข้อและรายละเอียด 
การจดัการส ีและเครื่องมอื 
Gradient, Blends และ 
Patterns  

๔ 
 

รปูแบบ Onsite 
-บรรยายและสาธติการใชโ้ปรแกรมประยุกต์  
  (Adobe Illustrator) ผูเ้รยีนทดลองปฏบิตั ิ 
-ไฟลเ์อกสาร (pdf), วดิโีอคลปิ, YouTube  
-ลงชื่อเชา้ออกจากชัน้เรยีน 
-มอบหมายโครงงานกลุ่ม 
-ส่งมอบโครงงานบุคคล ผ่าน Google Form  
  ใน Google Classroom ของชัน้เรยีน 
 

- ประเมนิจากการทดสอบย่อย   
   การปฏบิตัใิชง้านโปรแกรม 
   โดยใชก้ารใหค้ะแนนแบบรบูรคิ 
   (แบบประเมนิรายบุคคล) 
- แบบประเมนิการมสี่วนรว่ม  
 

๑๔ วตัถปุระสงค ์ขอ้ (๑),(๒) 
หวัข้อและรายละเอียด 
การประยุกต์ใชง้าน
คอมพวิเตอรก์ราฟิก: ออกแบบ
สญัลกัษณ์, โลโก 

๔ 
 

รปูแบบ Onsite 
-บรรยายและสาธติการใชโ้ปรแกรมประยุกต์  
  (Adobe Illustrator) ผูเ้รยีนทดลองปฏบิตั ิ 
- วดิโีอคลปิ, YouTube  
-ลงชื่อเชา้ออกจากชัน้เรยีน 
 

- ประเมนิจากการทดสอบย่อย   
   การปฏบิตัใิชง้านโปรแกรม 
   โดยใชก้ารใหค้ะแนนแบบรบูรคิ 
   (แบบประเมนิรายบุคคล) 
- แบบประเมนิการมสี่วนรว่ม  
 

๑๕ วตัถปุระสงค ์ขอ้ (๑),(๒) 
หวัข้อและรายละเอียด 
การประยุกต์ใชง้าน
คอมพวิเตอรก์ราฟิก: ออกแบบ
โปสเตอร ์

๔ 
 

รปูแบบ Onsite 
-บรรยายและสาธติการใชโ้ปรแกรมประยุกต์  
  (Adobe Illustrator) ผูเ้รยีนทดลองปฏบิตั ิ 
- วดิโีอคลปิ, YouTube  
-ลงชื่อเชา้ออกจากชัน้เรยีน 
 

- แบบประเมนิการมสี่วนรว่ม  
 

๑๖ วตัถปุระสงค ์ขอ้ (๓) 
หวัข้อและรายละเอียด 
ประมวลการเรยีนรู้ในรายวชิา 
และทดสอบภาคปฏบิตั ิ 
 

๔ 
 

รปูแบบ Onsite 
- ทดสอบภาคปฏบิตั ิ(ปลายภาค) 
- ส่งมอบโครงงานบุคคล ๒ ผ่าน Google Form  
   ใน Google Classroom ของชัน้เรยีน 
 

- ประเมนิจากการทดสอบ   
   การปฏบิตัแิละประยุกต์ใชง้าน 
   โปรแกรม โดยใชก้ารใหค้ะแนน 
   แบบรบูรคิ 
   (แบบประเมนิรายบุคคล) 
- ประเมนิโครงงานออกแบบ 
   โปสเตอรภ์าพยนตร ์
   (แบบประเมนิโครงงานบุคคล) 
 
 

๑๗ สปัดาห์สอบปลายภาค    



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๙ 
รายวชิา FAM ๑๓๐๒ แขนงวชิาภาพยนตรแ์ละสื่อดจิทิลั วทิยาลยันิเทศศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

สปัดาห์ท่ี หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน 

(ชม.) กิจกรรมการเรียนการสอน/ส่ือท่ีใช้ การประเมินผล 

 

 
 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ผลการเรียนรู้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ สปัดาห์ท่ีประเมิน 
สดัส่วน 

ของการประเมินผล 

๑.๑, ๑.๒, ๑.๔, 
๑.๕ 

 

คะแนนจติพสิยั (การเขา้ชัน้เรยีน / มารยาท / การแต่งกาย) ตลอดภาคการศกึษา 
 

๑๐ 

๒.๒, ๒.๔ 
๓.๒, ๓.๓, ๓.๔ 
๕.๑, ๕.๒, ๕.๔ 

คะแนนโครงงานรายบุคคล (ชิน้งานที ่1 และ 2) ๙, ๑๖ 
 

๖๐ 

๓.๒, 
๕.๑, ๕.๒, ๕.๔ 

 

คะแนนทดสอบย่อย และสอบปฏบิตั ิ(การใชง้านเครื่องมอื) ตลอดภาคการศกึษา ๓๐ 

 
 

หมวดท่ี ๖ ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

๑. ต าราและเอกสารหลกั 
๑) ชนิกฤต อุดมลาภไพศาล. (กรกฎาคม 2565). เอกสารประกอบการสอนวชิา CFD 1204  
    คอมพวิเตอรก์ราฟิกเพือ่งานภาพยนตร์, กรุงเทพฯ: มหาวทิยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา.  
๒) เกยีรตพิงษ์ บุญจติร. (2563). Photoshop CC 2020 Professional Guide. กรุงเทพฯ: ไอดซี ีพรเีมยีร.์ 
๓) วสนัต ์พึง่พนูผล. (2565). ILLUSTRATOR CC 2022 Professional Guide. กรุงเทพฯ: ไอดซี ีพรเีมยีร.์ 
๔) Faulkner, A., Chavez, C. (2021). Adobe Photoshop Classroom in a Book (2022 release).  
    California: Adobe Press. 
๕) Wood, B. (2022). Adobe Illustrator Classroom in a Book (2023 release). California: Adobe Press. 

 
๒. เอกสารและข้อมูลแนะน า 

๑) https://www.youtube.com/c/BStudioThailand 
๒) https://www.youtube.com/c/MaxbandTV 
๓) https://www.youtube.com/c/JackiePixart 



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑๐ 
รายวชิา FAM ๑๓๐๒ แขนงวชิาภาพยนตรแ์ละสื่อดจิทิลั วทิยาลยันิเทศศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

๔) https://www.youtube.com/c/PhotoHackz 
๕) https://www.youtube.com/c/GorraDesign 
๖) https://www.youtube.com/user/TastyTuts 
 
 

หมวดท่ี ๗ การประเมินและปรบัปรงุการด าเนินการของรายวิชา 
 

๑. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
- การสนทนาระหว่างอาจารยแ์ละนกัศกึษา 
- การสงัเกตพฤตกิรรมระหว่างเรยีนของนกัศกึษา 
- แบบประเมนิผูส้อนและรายวชิา 

 
๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

- ผลการปฏบิตังิานในชัน้เรยีนของนกัศกึษา 
- ผลการเรยีน และผลงานโดยรวมของนกัศกึษา 

 
๓. การปรบัปรงุการสอน 

- การประชุมระหว่างอาจารยผ์ูส้อนเพือ่หาแนวทางพฒันารายวชิา 
- ขอ้แนะน าจากผูท้รงคุณวุฒภิายนอก 
- ศกึษาและupdate กรณีศกึษาใหท้นักบัเหตุการณ์ 

 
๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

- การทวนสอบให้คะแนนจากกรรมการก ากบัมาตรฐานวชิาการ ตรวจสอบผลการเรยีนการสอน ผลงาน
นกัศกึษา และการประเมนิผล 

  
๕. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรบัปรงุประสิทธิผลของรายวิชา 

- ทบทวนและปรบัปรุงการเนื้อหารายวชิาตามขอ้เสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานสมัฤทธิผ์ล 
 

***********************



มคอ. ๓ 
หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

 

หน้า | ๑๑ 

รายวชิา FAM ๑๓๐๒ แขนงวชิาภาพยนตรแ์ละสื่อดจิทิลั วทิยาลยันิเทศศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

 
แผนท่ีแสดงการกระจายความรบัผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

ตามท่ีปรากฏในรายละเอียดของหลกัสูตร (Programmed Specification) มคอ. ๒ 
 

รายวิชา คณุธรรม จริยธรรม ความรู้ ทกัษะทางปัญญา 
ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคลและ
ความรบัผิดชอบระหว่างบุคคลและ

ความรบัผิดชอบ 

ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสาร 
และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเชิงตวัเลข 
การส่ือสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ทกัษะด้านอ่ืน 
ๆ 

ความรบัผดิชอบหลกั                                                        ความรบัผดิชอบรอง  

หมวดวิชา

ศึกษาทัว่ไป 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ 

 

๑ 

รหสัวิชา  
FAM ๑๓๐๒ 
 
ช่ือรายวิชา 
คอมพวิเตอร์
กราฟิกเพื่องาน
ภาพยนตรแ์ละสือ่
ดจิทิลั  

                    
 
 
 
 
 
 
 

     

ความรบัผดิชอบในแต่ละดา้นสามารถเพิม่ลดจ านวนไดต้ามความรบัผดิชอบ 


