
แนวคดิและแรงบนัดาลใจ

ทางศลิปะ



แรงบนัดาลใจ (Inspiration) >>>>
แรงบันดาลใจ คือ พลังอาํนาจในตนเอง

ชนิดหนึ8ง ที8ใช้ในการขับเคลื8อนการคิด กระตุ้น

หรือจูงใจให้ เกิด  แนวคิด  กระบวนการที8

สร้างสรรค์โดยมีวัตถุประสงค์เพื8อตอบสนอง

ความต้องการทางจิตใจ มักเกิดจากความ

ประทับใจ หรือสะเทือนใจ ต่อสิ8 งต่างๆที8อยู่

รอบตัว ช่วยให้มนุษย์เรากระทาํการสร้างสรรค์

งานได้โดยอสิระ

ความรู้เบื Mองต้นเกี8ยวกับศลิปะและการสื8อสาร



ความรู้เบื Mองต้นเกี8ยวกับศลิปะและการสื8อสาร

สถานที1 บุคคล เหตุการณ์ ช่วงเวลา

การได้สัมผัส

ผ่านประสาทสัมผัสทั Cง 5 

แรงบนัดาลใจ 

inspiration



ความหมายและความสำคัญของแรงบันดาลใจ

แรงบันดาลใจ (Inspiration) หมายถงึ พลังอํานาจในตนเองชนิดหนึ่ง ท่ีใช9
ในการขับเคลื่อนการคิดและ การกระทําใด ๆ ที่พึงประสงคE เพื่อให9บรรลุผลสําเร็จได9 

โดยไมKต9องอาศัยสิ่งจูงใจภายนอกที่จะกKอให9เกิดแรงจูงใจขึ้นภายในจิตใจเสียกKอน

เพ่ือท่ีจะกระตุ9นให9เกิดการคิดและการกระทําในส่ิงท่ีพึงประสงคEเหมือน เชKน ปกติวิสัย
ของมนุษยEสKวนใหญK ไมKวKาสิ่งที่ตนกระทํานั้นจะยากสักเพียงใด ตนก็พร9อมที่จะฝTาฟVน

อุปสรรคอุปสรรคท้ังหลายสูตรความสำเร็จท่ีต9องการให9จงได9แม9ต9องเสียสละบางส่ิงของ
ตนเองไปบ9างก็พร9อมที่จะเสียสละได9เสมอ ถ9าจะชKวยนำมาซึ่งผลสำเร็จที่ต9องการนั้นได9

จริงๆ (น้ำทิพยE วิภาวิน, มปพ.)



รูปแบบของแรงบนัดาลใจ

� แรงบันดาลใจจากเป/าหมาย (Inspiration by Goal) 

แต#ละคนจะมีเป-าหมายที่แตกต#างกัน และตั้งเป-าหมายไว:สูงเสมอ
เพื่อความท:าทายและต:องการไปให:ถึงซึ่งจุดหมายนั้นให:ได: ขณะที่บางคน
ตั้งเป-าหมายกลางๆดูความเปKนไปได:ไม#สูงเกินไปไม#ต่ำเกินไปเผื่อสำหรับ
ความไม#สมหวังท่ีอาจเกิดขึ้น 

� แรงบันดาลใจจากตDนแบบ (Inspiration by Role Model) 

การเรียนรู:ที่จะสร:างแรงบันดาลใจจากผลงานของผู:อื่นที่ประสบ
ความสำเร็จโดยไม#คิดที่จะลอกเลียนแบบคือการใช:แรงบันดาลใจที่ดีที่สุด 
แรงบันดาลใจส#วนใหญ#เกิดมาจากมีต:นแบบเปKนบุคคลผู:เหล#านั้น มักเปKน
บุคคลท่ีมีลักษณะพิเศษแตกต#างจากบุคคลท่ัว ๆไป 



� แรงบันดาลใจจากแรงกระตุDน (Inspiration by Motivation) 

การจูงใจการดลใจผู:ตามด:วยการเสริมสร:างแรงจูงใจภายในให:กับผู:ตาม

ด:วยการมีแรงกระตุ:นจากความคาดหวังและเป-าหมาย

� แรงบันดาลใจท่ีเกิดขึ้นจากการขับเคลื่อน (Inspiration by Dynamic) 

เปKนแรงบันดาลใจที่เกิดขึ้นโดยธรรมชาติแล:วแต#จังหวะของช#วงการใช:

ชีวิตว#าในช#วงนั้นจะพบเจอกับอะไรท่ีจะส#งผลและมีอิทธิพลในช#วงเวลานั้น

รูปแบบของแรงบนัดาลใจ



สาเหตุแห(งแรงบันดาลใจภายใน

คือ สาเหตุจากจิตใจสKวนลึกของมนุษยE สามารถเกิดขึ้นได9จาก 2 สาเหตุ 

สาเหตุแรก คือ เกิดขึ้นจากความฝVงใจถึงบางเร่ืองและได9กลายเป^นแรงบันดาลท่ีพยายาม

กระทำให9สำเร็จซ่ึงอาจจะเรียกวKาเป^นอุดมการณEก็ได9และ

สาเหตุท่ี 2 คือ การฉุกคิด ซึ่งการฉุกคิดนี้เป^นสภาวะทางความคิดท่ีเกิดขึ้นอยKางฉับพลัน

ทันที 

สาเหตุแห=งแรงบันดาลใจภายนอก

คือ เกิดจากสภาพแวดล9อมทางภายนอก ซึ่งไปสKงผลกระทบหรือสะเทือนทาง
ความคิด จิตใจ จนกKอให9เกิดความคิด สร9างสรรคEบางอยKางขึ้นมาได9 ไมKใชKแคKการเฝaามอง

หรือชื่นชอบเหมือนกับคนทั่ว ๆไป นั่นก็คือคือสภาพแวดล9อมทางธรรมชาติ  หากจะมี

กระบวนการใดที่จะสามารถชKวยกระตุ9นให9มนุษยEเกิด ความคิดสร9างสรรคEเรื่องตKาง ๆได9
อยKางมีความกลมกลืนกับชีวิตของมนุษยEมากท่ีสุด 



การเดนิตามแรงบนัดาลใจดงักล่าวมีหลักคดิ 5 ข้อ ดงันี ;

<. ตั ;งเป้าหมายในชีวติ ต้องมีเป้าหมายทีBใหญ่ขึ ;น เป้าหมายทีBตั ;งอย่างดี

และชัดเจน เป็นครึBงหนึBงของความสาํเร็จ

I. สร้างมูลค่าให้ตัวเอง โฟกัสทีBตัวเองว่าจะทาํอย่างไรให้ตัวเองเก่งขึ ;น 

มูลค่าของฉันต้องมากขึ ;น คุณต้องเรียนรู้ตลอดเวลา

Q. เลือกคบกับคนเก่ง ยกมาตรฐานตัวเองแข่งกับตัวเอง เก่งขึ ;นให้ได้

วันละ 

1 เปอร์เซน็ต์

W. คาํปฏเิสธเป็นเรืBองธรรมดา ต้องฝึกตวัเองให้เคยชินกับคาํปฏเิสธ

[. ลงมือทํา สิBงใดจะเกิดขึ ;นไม่ได้เลยถ้าไม่ลงมือทํา ลองทําเริB มจาก

เล็กๆ ก่อน



การสร้างแรงบนัดาลใจ

1. แรงบันดาลใจจากจินตนาการ

ในการสร9างจินตนาการจะใช9 “สมาธิ” เป^นหลักเบื้องต9นประกอบกับสถานท่ี ซ่ึง

นอกจากจะเป^นห9องหรือมุมออกแบบแล9ว อาจเป^นสถานท่ีท่ีมีความสงบเพียงพอ โดยเร่ิมต9น
ด9วยการรวมจิตใจให9เป^นอันหน่ึงอันเดียวกันและสงบน่ิง ตKอจากน้ันใช9ความคิดนำวKาจะสร9าง

หรือออกแบบเร่ืองอะไร

2. แรงบันดาลใจจากธรรมชาติ 

แรงบันดาลใจท่ีเกิดจากธรรมชาติน้ันมีอยูK 2 ทางคือ ทางตรงและทางอ9อมทางตรง

3. แรงบันดาลใจจากสังคมและวัฒนธรรม

สังคมและวัฒนธรรมจะควบคูKกันไป เพราะถ9าไมKมีสังคมแล9ววัฒนธรรมจะเกิดขึ้น

ไมKได9วัฒนธรรมท่ีให9แรงบันดาลใจน้ันมีอยูK 2 ลักษณะ คือ ลักษณะท่ีเป^นรูปธรรม ลักษณะท่ี
เป^นนามธรรม 



10 เทคนิคการสร;างแรงบันดาลใจพิชิตเป?าหมายในชีวิต ดังนี้

� มีเปaาหมายและวิสัยทัศนEท่ีชัดเจน 

� การเขียนเปaาหมาย 

� การอKานหนังสือดีๆ 

� จดบันทึก 

� การหาแบบอยKางหรือบุคคลตัวอยKาง 

� รู9จักบริหารเวลาได9อยKางมีประสิทธิภาพและชาญฉลาด

� ความผิดพลาดมีไว9ให9เรียนรู9 

� ควรสร9างทัศนะคติแบบ “ฉันทำได9” 

� มองโลกในแงKดี

� ทำส่ิงท่ีไมKเคยทำ 



แรงบนัดาลใจกับกระบวนการคดิเชงิศลิปะ

เมื่อสามารถค+นหาแรงบันดาลใจได+แล+ว ต:อมาคือการเปลี่ยนแรงบันดาลใจให+เป?น
แนวความคิดท่ีมีความชัดเจน ความคิดสร+างสรรคC 

การคิดแนวต้ัง (Vertical Thinking) 

เป?นการคิดเพื ่อการสรรหาสิ ่งที ่ถูกต+อง เป?นเหตุเป?นผล วิเคราะหCแยกแยะ หา
ข+อผิดพลาด เพื่อนำมาเลือกสรรวิธีที่ดีที่สุดและใช+ในการแก+ไขปLญหา อีกทั้งยังสามารถกำจัด
ทางเลือกอื่นๆ ออกเม่ือค+นพบทางเลือกท่ีดีท่ีสุดแล+วก็จะไม:คิดหาวิธีอื่นๆ อีกต:อไป 

การคิดแนวข?าง (Lateral Thinking) 

คือ การคิดที่หลีกหนีจากความซ้ำซากจำเจ หรือความคิดเดิมๆ รวมถึงความเข+าใจที่มี
อยู:เดิมเพื่อค+นหาส่ิงใหม: โดยปกติแล+วความคดิท่ีมีอยู:จะสร+างขึน้จากประสบการณCเดิมและความ
เข+าใจที่เคยประสบมา การคิดแนวข+างจึงเป?นวิถีทางในการหลบหนีจากความคิดวิถีเดิมเพื่อ
ค+นหาส่ิงท่ีเรียกว:า “ดีกว:า” 



เป็นการวางความคิดต่างๆ ลงไปข้างๆ กัน โดยไม่มีการปะทะ ไม่มีการโต้เถียง ไม่มีการ

ตัดสินว่าความคิดใดถูก ความคิดใดผิดตั Aงแต่แรก การคิดแบบนี Aจะทําให้เกิดการสํารวจและการค้นคว้าเชิงลึก

เกีIยวกับเรืI องนัAนๆ ก่อนสรุปหรือตัดสินใจ โดยอาศัยกระบวนการวิจัย และกระบวนการออกแบบเทคนิควิธีคิด

แนวขนานนี Aเรียกว่า วธีิคดิแบบหมวก 6 ใบ 

� หมวก 6 ใบ 6 สี ของ Dr. Edward de Bono ได้แก่ 

� หมวกสีขาว (White Hat) สีขาว เป็นสีทีIชี Aให้เหน็ถงึความเป็นกลาง เกีIยวข้องกับข้อเทจ็จริง จาํนวนตัวเลข 

เมืIอสวมหมวกสีนี A หมายความว่าทีIประชุมต้องการข้อเทจ็จริงเท่านั Aน 

� หมวกสีแดง (Red Hat) สีแดง เป็นสีทีIแสดงถงึอารมณ์และความรู้สกึสัญชาตญาณและลางสังหรณ์

� หมวกสีดาํ (Black Hat) สีดาํ เป็นสีทีIแสดงถงึความโศกเศร้าและการปฏเิสธ การสวมหมวกสีนี A ต้องพดูถงึ

จุด้อย อุปสรรค โดยมีเหตุผลประกอบ 

� หมวกสีเหลือง (Yellow Hat) สีเหลือง คือสีของแสงแดดและความสว่างสดใส การคาดการณ์ในทางบวก 

ความคดิเชิงบวก เป็นการมองโลกในแง่ดี 

� หมวกสีเขียว (Green Hat) สีเขียว เป็นสีทีIแสดงถงึความอุดมสมบรูณ์และการเจริญเตบิโต

� หมวกนํ Aาเงนิ (Blue Hat) สีนํ Aาเงนิ เป็นสีทีIให้ความรู้สึกสงบ จะเป็นเหมือนท้องฟ้า หมวกนี AเกีIยวกับการ

ควบคุม การบริหารกระบวนการคิด หรือการจัดระเบียบการคิด เพืIอให้เกิดความชัดเจน ในเรืIองของ

ความคดิรวบยอด ข้อสรุป การยุตข้ิอขัดแย้ง 

การคิดแนวขนาน (Parallel Thinking)



การคดิแบบหมวก 6 ใบ (6 Hat Thinking)



ความคดิสร้างสรรค์ 

[Creative Thinking]

ความรู้เบื Mองต้นเกี8ยวกับศลิปะและการสื8อสาร

ความคิดสร้างสรรค์ มักเป็นความคิดเชิงบวก ผลที8 ได้จะเป็น

ประโยชน์กับคนหมู่มากหรือส่วนใหญ่ มากกว่าการจะคิดหรือประดษิฐ์สิ8งใด

เพื8อคนไม่กี8คน ความคิดสร้างสรรค์ที8เห็นได้ชัดเจนและเข้าใจได้ง่าย คงจะ

เป็นส่วนเกี8ยวข้องกับปัจจัย 4 ที8ใช้ในการดาํเนินชีวิตเป็นหลัก เพราะมนุษย์

บนโลกต้องพึ8 งพาอาศัยปัจจัยสี8  การคิดค้นหรือการประดิษฐ์อุปกรณ์

เครื8องมือเครื8องใช้  ต้ององิกับปัจจัยสี8ที8จาํเป็นในการดาํรงชีวติในแต่ละวัน



ความรู้เบื Mองต้นเกี8ยวกับศลิปะและการสื8อสาร

U. ที8มาของการสร้างงานศลิปะ
สาเหตุหรือที,มาที,ศิลปินในการสร้างงานศิลปะ ย่อม

แตกต่างกันออกไป สุดแท้แต่ผู้ สร้างงานนั Aน จะให้ความกระจ่าง 

เหตทีุ,สร้างอาจเพราะอยู่ว่าง ไม่รู้จะทําอะไร อาจสร้างเพราะใจรัก 

เพื,อความเพลิดเพลิน เพื,อขาย เพื,อสะท้อนสภาพสงัคม อาจเพื,อ

บันทึกสภาพเหตุการณ์ หรือความทรงจําที,ประทับใจ หรืออาจ

เพราะแรงกดดนัที,ต้องการ หาทางระบายอารมณ์ และเหตผุลอื,น ๆ 

อนัเป็นสาเหตผุลกัดนัให้สร้างงานนั Aน ๆ ออกมา

http://203.158.253.5/wbi/Education

Vincent Van 
Gogh 
ศิลปินสมยั อิมเพรสชั/น

นิสต์ ซึ/งมแีนวทางสร้าง

งานศิลปะอย่างมี

เอกลกัษณ์เฉพาะตัว

กระบวนการของพฤตกิรรม ในการสร้างงาน

ศลิปะ 



ความรู้เบื Mองต้นเกี8ยวกับศลิปะและการสื8อสาร

2. แรงบนัดาลใจของการสร้างงานศลิปะ
พฤติกรรมการแสดงออกของมนุษย์แต่ละครั Aงย่อมต้อง

ได้รับการกระตุ้นจากสิ,งเร้าหรือแรงบนัดาลใจ ซึ,ง แรงบนัดาลใจ

แบง่ออกเป็น R ประเภท คือ 

X.U แรงบันดาลใจภายนอก ได้แก่ สรรพสิ,งที,

เป็นสภาพแวดล้อมรอบ ๆ ตัวศิลปิน อันอาจได้แก่ คน สัตว์ 

ทิวทศัน์ สิ,งของ ขนบธรรมเนียมประเพณี เช่น ธรรมชาติที,งดงาม 

ความยากจน ความทารุณโหดร้าย การกดขี,ข่มเหง เป็นต้น 

แล้วเกิดความสะเทือนใจต่อแรงบันดาลใจนั Aน ก่อให้เ กิด

ความรู้สกึและจินตนาการขึ Aน และถ่ายทอดความรู้สกึนั Aนออกมา

เป็นผลงานศิลปะ ฯลฯ ที,ล้วนสามารถกระตุ้นให้เกิดแรงบนัดาล

ใจได้ทั Aงสิ Aน 

ภาพ TheScream,
1893. 
โดยศิลปิน Edvard
Munch
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TheScream,
1893. โดยศิลปิน Edvard Munch

ภ า พ ว า ด  " ห วี ด "  ห รื อ  " The 
Scream" ผลงานภาพวาดชิ 3นเอกของ"เอด็เวิร์ด 
มุงค์" ศิลปินชาวนอร์เวย์ ภาพนี 3เป็นที@ รู้จักอย่าง

กว้างขวางในวงการศิลปะทั@วโลก เนื@องจากเป็น

ภาพของชายที@กําลงัทําท่ากรีดร้องและเอามือป้อง

หอูารมณ์หวาดกลวัที@สื@อออกมาชดัเจนและการให้

สีสัน ที@ สะ ท้อนการ ดํารงอยู่ ของความกังวล

และความท้อแท้สิ 3นหวงัในโลกปัจจบุนั ถกูประมลู

ด้วยราคาถึง PPQ.Q ล้านดอลลาร์สหรัฐ (ประมาณ 

U,WQX ล้านบาท) ที@สถาบันประมูลซอร์เธอบี 

นครนิวยอร์ก และนบัเป็นภาพวาดของศิลปินระดบั

โลกที@ทําราคาประมลูได้สงูที@สดุในโลก
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"Nude, Green Leaves and Bust" ภาพวาด นู้ด

ใบไม้สีเขียว และรูปสลกั ของปิกสัโซ ถกูประมลูไปด้วยราคา 
ABC.E ล้านดอลลาร์สหรัฐ (ประมาณ K,AME ล้านบาท) 

เมืQอปี RBAB

คําอธิบายภาพวาดนี U โดย Glenys Roberts โดยภาพวาดนี U
ของปิกสัโซวาดขึ UนเมืQอปี AMKR โดยนางแบบเปลอืยในภาพคือ 

Marie-Therese Walter สาวน้อยวยั AW ปี (ชู้ รักของ 
ปิกสัโซ)    

1 หากสงัเกตดีๆ บริเวณด้านข้างของรูปสลกัจะเห็นภาพโครงหน้า ทีQเห็นจมกู ริมฝีปาก และเจ้าของ
ใบหน้านั Uนก็คือ ปิกสัโซ ซึQงอธิบายได้ถงึ ความสมัพนัธุ์ระหวา่ง ปิกสัโซ กบั มาเรีย นั Uนเป็นสิQงต้องห้าม

ทีQไมอ่าจเปิดเผยได้ ( เป็นชู้กนั )

2 เป็นรูปสลกัของมาเรีย ตั Uงอยูบ่นแทน่ ซึQงแสดงให้เห็นวา่ ปิกสัโซ ยกยอ่ง และลุม่หลง มาเรียเป็น

อยา่งมาก ในสว่นของรูปสลกัใช้เทคนิคในการวาดโดยใช้ เกรียงผสมส(ีPalette Knife) ทําให้ภาพ
รูปสลกั ดมีูมิตตืิ Uนลกึ ตดักบัภาพเปลอืยของเธอบริเวณด้านลา่งทีQด ูนุม่นวล



ความรู้เบื Mองต้นเกี8ยวกับศลิปะและการสื8อสาร

4 เงาดํา R แถบนี Uยงัคงเป็นทีQถกแถลงกนัของเหลา่นกัวิเคราะห์วา่มนัมีความหมายอยา่งไร พวกหนึQงให้
ความเห็นวา่พวกหนีQง มีความเห็นวา่ ปิกสัโซอยูใ่นห้วงแหง่ความลุม่หลง มาเรียอยา่งโงหวัไมข่ึ Uน 

พวกหนึQง มีความเห็นวา่แถบทีQคอก็คือ เครืQองประดบั

3 ใบไม้ขนาดใหญ่ในภาพนั Uนคือ ใบของต้น Philodendron 
ซึQงชืQอนี Uมาจากภาษากรีก R คํา คือคําวา่ Philo แปลวา่ รัก
(Love) และคําวา่ dendron แปล ต้นไม้(Tree) รวมกนัก็
คือ ต้นรัก ต้นรักนี Uเป็นต้นไม้ทีQเติบโตเร็ว และปิกสัโซก็ได้ปลกูต้นรัก

นี Uไว้ในห้องนอน และปิกัสโซคงต้องการจะสืQ อถึง ความรักทีQเขามี

ตอ่ มาเรีย

5 มนัคือผลแหง่กิเลส ตญัหา ในพระคมัภีร์ ทีQพระเจ้าได้ห้ามไมใ่ห้อดมัส์ กบั อีวา กินแอปเปิ Uล แตพ่วก
เขาก็ไมส่ามารถหยดุยั Uงความต้องการ และการยแุหยข่องซาตาล เช่นเดียวกบั ปิกสัโซ ทีQไมอ่าจห้ามใจทีQ

มีตอ่มาเรียได้เช่นกนั
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ตาํนานของแอปเปิ,ล ผลไม้ยอดนิยมที6ได้รับการกล่าวขวัญถงึมาช้านาน 

แอปเปิ Uล(Apple) เป็นผลไม้ทีQได้รับการกลา่วถงึในตํานานของชาวคริสต์ โดยเฉพาะการกลา่วถงึ
แอปเปิ Uลในคมัภีร์ไบเบลิวา่ผลไม้ต้องห้ามทีQพระเจ้าห้ามไมไ่ห้อดมัส์กบัอีวากิน แตท่ั Uงคูห่ลงในกิเลสทําให้

ถกูซาตานหลอกให้กินแอปเปิ Uล จนกลายเป็นจดุเริQมต้นให้มนษุย์ทําบาป ทําให้แอปเปิ Uลในภาษาละตนิ

ตรงกบัคําวา่ malus ซึQงแปลวา่ ชัQวร้าย นัQนเอง 

ในตะวนัตกสาวโสดจะมีเกมชนิดหนึQงเรียกวา่ Hallowtide โดยหญิงสาวจะนัQงล้อมวงกนั 
แตล่ะคนจะผกูแอปเปิ Uล A ชิ Uนไว้กบัเชือกแล้วหมนุหน้ากองไฟ ชิ Uนไหนตกลงมา ก่อน คนนั Uนจะได้แตง่งาน

เป็นคนแรก 

อีกพิธีกรรมหนึQง เพืQอหาคูข่องสาวตะวนัตก สาวๆ จะปอกเปลอืกแอปเปิ Uลจนหมดผลโดย

ไมใ่ห้ขาดเลย(ถ้าขาดจะเป็นลางร้าย) แล้วโยนข้ามไหลซ้่ายไปข้างหลงั เปลอืก แอปเปิ UลทีQตกพื Uนจะเป็น

รูปร่างอกัษรยอ่ หรืออกัษรตวัแรกของสามีในอนาคต 



คนกรีกในสมยัโบราณมีประเพณีวา่ เวลาผู้ชายจะขอสาวแตง่งานจะต้องโยนผลแอปเปิ Bล

ให้ และถ้าเธอรับได้ นัHนหมายความวา่ตกลง

คนเดนมาร์กโบราณเชืHอวา่ เวลาแอปเปิ Bลอยูใ่กล้คนทีHนอกใจคนรักมนัจะเหีHยว 

การตดัแอปเปิ Bลโดยไร้เหตผุล ถือวา่จะทําให้โชคร้าย เพราะแอปเปิ Bลเป็นสญัลกัษณ์ของ

ความเป็นอมตะ ความเป็นนิรันดร์ และความสขุหลงัความตาย 

วา่กนัวา่เทพเจ้าของชาวสแกนดิเนเวีย คงความเป็นหนุม่สาวได้ตลอดกาล โดยการกิน

แอปเปิ Bลทองคําของ ‘ไอดนั' ซึHงเป็นเทพีแหง่ความหนุม่สาวและฤดใูบไม้ผล ิ

ความรู้เบื Mองต้นเกี8ยวกับศลิปะและการสื8อสาร
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ตาํนานของแอปเปิ,ล (ต่อ 2 )

คนองักฤษถือวา่ วนัทีQ RA ต.ค. ของทกุปีเป็นวนัแอปเปิ Uล เพราะในคริสต์ศตวรรษทีQ AC ครูองักฤษ

สว่นใหญ่มีรายได้ตํQา พอ่แมข่องนกัเรียนจงึชอบจดัแอปเปิ Uลใสต่ะกร้าไป เป็นของขวญัให้ครู 

ชาวเดวอนไชร์ขององักฤษ ใช้แอปเปิ Uลรักษาไฝหรือหดู โดยผา่เป็นซีกแล้วนําไปถบูนไฝหรือหดู แปะเอาไว้ 
จะทําให้ไฝหรือหดูนั Uนหายไปได้ ซึQงวิธีการนี Uยงัคงปฏิบตักินั อยูใ่นปัจจบุนั 

ชาวตะวนัตกสมยัก่อน จะเอาแอปเปิ Uลใสใ่นถงุมนัฝรัQง เพืQอปอ้งกนัไมใ่ห้มนัฝรัQงงอกเป็นต้นออ่น และถ้าใส่

ในถงุเก็บนํ Uาตาลหรือกลอ่งคกุกี U จะชว่ยปอ้งกนัความชื Uนได้ 

ในตํานานกรีก ‘เอริส' เทพธิดาแหง่ความขดัแย้งได้รับเชิญไปงานแตง่งาน นางอยากจะป่วนงานก็เลยเอา

แอปเปิ UลทองคําทีQมีคําจารึกวา่ "สาํหรับคนทีQสวยทีQสดุ" โยนขึ Uน ไปบนโต๊ะทําให้เทพธิดาทีQสวยเทา่กนัสามองค์

คือ ‘เฮร่า' ‘อะเทน่า' และ ‘อะโพรไดท์' แยง่แอปเปิ Uลกนัจนทําให้เกิดสงครามถลม่กรุงทรอยต์ตามมา 

นอกจากนี Uแล้ว แอปเปิ Uลยงัมีบทบาททางวิทยาศาสตร์ด้วย เพราะเมืQอ ‘ไอแซค นิวตนั' เห็นแอปเปิ Uลตก

จากต้น เขาจงึค้นพบกฎเรืQองแรงโน้มถ่วง 
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Apple 3 ลูกทีBเปลีBยนแปลงโลก

1 2 3
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X.X แรงบนัดาลใจภายใน 

ได้แก่ อารมณ์ ความรู้สกึนกึคดิ ความต้องการ 

ความเจ็บปวด สภาพจิตสํานกึและจิตใต้สํานกึ ฯลฯ 

ที,เกิดขึ Aนภายในตวัศลิปินเองเมื,อเกิดขึ Aนแล้ว ศลิปิน

จะรีบบนัทกึแนวคดินั Aน เป็นผลงานศลิปะทนัที หรือ

เกิดจากการสั,งสมประสบการณ์ในเรื,องนั Aน ๆ มา

นาน จนกระทั,งเกิดจินตนาการ และถ่ายทอด

จินตนาการนั Aนนั Aนออกมาเป็นผลงานศลิปะ

ภาพ Impression Sunrise,1872 
โดยศิลปิน Claude Monet 
ศิลปินลทัธิอิมเพรสชั6นนิสต์ 

ซึ6งลทัธินี=นิยมบนัทึกความประทบัใจ

ในธรรมชาติในทนัทีทนัใด
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ภาพ Impression, Sunrise เป็น

ภาพทิวทศัน์ของทา่เรือทีQ เลอ อาฟร์ (Le Havre) 
ในกรุงปารีสของประเทศฝรัQงเศสในขณะทีQดวงอาทิตย์

กําลงัโผลข่ึ Uนจากผิวนํ Uาสีครามท่ามกลางฝงูหมอกทีQก่อ

ตวัอย่างหนาแน่น พร้อมเข้าปกคลมุท้องฟ้ายามเช้าใน

เขตอตุสาหกรรมแห่งนี U หากมองดเูพียงผิวเผิน ภาพนี U
อาจดเูหมือนเป็นภาพวิวธรรมดาๆ ดไูม่มีจุดมุ่งหมาย 

ทุกอย่างดูจางๆ เลอะเลือนเลืQอนลอย แต่หากแต่

พิจารณาดีๆจะสัง เกตุไ ด้ว่า จิตรกรมุ่ ง เ น้นไปยัง

แสงอาทิตย์ทีQสาดส่องและตกกระทบลงบนผิววัตถ ุ

แล้วสะท้อนกลับมาเป็นภาพแห่งความประทับใจ 

สมกบัชืQอ Impression, Sunrise 

ลกัษณะของศิลปะอิมเพรสชนันิสม์
ซึQงเป็นสไตล์หนึQงของการเขียนภาพทีQสร้าง

อารมณ์โดยใช้สีมากกว่าจะแสดงรายละเอียด

ของสิQงทีQวาดและใช้จินตนาการถ่ายทอดออกมา

จากความประทับใจสิQงทีQ เห็นครั Uงแรกอย่าง

ทนัทีทนัใดและลกัษณะการลงแปรงจะเร็วและ
ทิ Uงรอยแปรงเอาไว้ และในยุคนี U นิยมวาดกัน

ด้วยการ "แต้ม" สเีป็นจดุๆ บนผืนผ้าใบ 
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ภาพวาดแบบ Impressionism นั Uน
จะสะท้อนภาพชีวิตทีQศิลปินเห็นรอบๆ ตวัเขา เช่น ภาพ

ในชนบท ชีวิตในเมือง คนแต่งกายด้วยชุดประจําวัน 

และให้ความสนใจกับแสงทีQตกลงบนวัตถุในสภาวะ

อากาศทีQแตกตา่งกนัและในช่วงเวลาตา่งๆ ของวนั 

นอกจากความงดงามและความประทบัใจ

ของผลงานศิลปะภาพนี U ทําให้เราได้ความรู้ในเรืQอง

ศิลปะอิมเพรสชนันิสม์ และเรียนรู้วิธีการใช้หรือลงสีใน

ศิลปะแนวนี U และจิตรกรรมของศิลปินอิมเพรสชนันิสต์

ได้ทําให้ชนรุ่นหลงัได้รู้จกัทิวทศัน์ของประเทศฝรัQงเศส
ตามสถานทีQต่างๆทีQศิลปินได้เขียนภาพไว้ ตลอดจน

แหล่งสนุกสนานบันเทิงและวิถีชีวิตของคนฝรัQงเศส 

โดยเฉพาะอยา่งยิQงชาวปารีส
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3. . การสร้างงานศิลปะหลังจากได้รับแรงบันดาลใจ
ศิลปินหลังจากได้รับแรงบันดาลใจทางใดทางหนึ@งแล้ว ก็จะมี

แนวทางในการสร้างงานได้สองแนวทาง คือ 

แนวทางที@ 1 จากแรงบนัดาลใจภายใน เมื@อเกิดขึ 3นแล้ว 
ศิลปินจะรีบบนัทึกแนวคิดนั 3น เป็นผลงานศิลปะทนัที หรือเกิดจาก

การสั@งสมประสบการณ์ในเรื@ องนั 3น ๆ มานาน จนกระทั@งเกิด

จินตนาการ และถ่ายทอดจินตนาการนั 3นนั 3นออกมาเป็นผลงาน

ศลิปะ 

แนวทางที@ 2 จากแรงบนัดาลใจภายนอก ศิลปินได้รับแรง
บันดาลใจจากสิ@งใดสิ@งหนึ@ง เหตุการณ์ใดเหตุการณ์หนึ@ง เช่น

ธรรมชาติที@งดงาม ความยากจน ความทารุณโหดร้าย การกดขี@ข่ม

เหง เป็นต้น แล้วเกิดความสะเทือนใจต่อแรงบันดาลใจนั 3น 

ก่อให้เกิดความรู้สกึและจินตนาการขึ 3น และถ่ายทอดความรู้สกึนั 3น

ออกมาเป็นผลงานศลิปะ 

ภาพ Persimmon 
โดยศิลปิน Robert 
Rauschenberg
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D. การสร้างงานศิลปะจากแนวคิดของตนเอง
การสร้างงานศิลปะจากแนวคิดของตนเองนี U อาจเป็นปฏิกิริยา

สืบเ นืQ องจากการได้ รับสิQ ง เ ร้า  หรือแรงบันดาลใจ แล้วศิลปิน

เกิดปฏิกิริยาตอบสนองต่อสิQงเร้าหรือแรงบันดาลใจนั Uน ได้ข้อสรุป

แนวคิด ความเพลิดเพลิน ความประทบัใจ ความโศกเศร้าสะเทือนใจ 
และอืQน ๆ ตลอดจนกระทัQงเกิดทศันคติทีQมีต่อแรงบนัดาลใจนั Uน เช่น 

เมืQอศิลปินได้พบกบัเหตกุารณ์ของสงคราม เกิดความรู้สกึสะเทือนใจ

ในความโหดร้ายทารุณของสงคราม เมืQอจะถ่ายทอดความรู้สกึนี U ย่อม

ต้องผนวกเพิQมกับแนวความคิดของตนเข้าไปอีกว่า ความโหดร้าย

ทารุณนี UเมืQอแสดงออกไปแล้ว ต้องการให้ผู้ ดูได้รับรู้อะไรอันเป็น
แนวคิด หรือความรู้สึกของตัวศิลปินเอง อันอาจได้แก่ แนวคิดทีQ

ต้องการต่อต้านสงคราม หรือต้องการเปิดเผยถึงภาพความตายทีQคน

ทัQวไปไมส่ามารถพบเห็นได้ ดงันี U เป็นต้น

ภาพ Third of May
โดยศิลปิน Francisco Goya
ศิลปินลทัธิโรแมนติก
แสดงความความโหดร้ายทารุณ
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#. จุดมุ่งหมายในการสร้างงานศิลปะ 
ในการสร้างงานศิลปะแต่ละครั<ง ศิลปินย่อมตั <ง

จุดประสงค์ในการถ่ายทอดสร้างสรรค์ไว้ทุกครั<ง 

นอกเหนือจากการให้ผู้ดูชืHนชมความสวยงามตาม

แทนทางศิลปะแล้ว ศิลปินย่อมต้องการ ให้ผู้ดูได้

รับรู้เนื <อหาเรืH องราว ความสนุกเพลิดเพลิน ความ

ซาบซึ <ง ฯลฯ จากการรับรู้ ในผลงานทีHสร้างสรรค์ขึ <น 

สุดแต่ศิลปินจะวางจุดมุ่งหมายไว้  ซึH งการรับรู้

จุดประสงค์หรือเป้าหมาย ของศิลปินนี < ย่อมทําให้

สามารถวางแนวทางในการรับรู้ให้สอดคล้องกับการ

ถ่ายทอดสร้างสรรค์ จากสืHอสร้างสรรค์แต่ละชิ <น

Birthday โดย มาร์ค ชากาลล์

Marc Chagall ค.ศ 1915
ศิลปินลทัธิเซอเรียลิสต์แสดงความคิดฝันที6เหนือจริง
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Birthday โดย มาร์ค ชากาลล์
Marc Chagall ค.ศ 1915
ศิลปินลทัธิเซอเรียลิสต์แสดงความคิดฝนัที:เหนือจริง

ศิลปะลทัธิเหนือจริง ( Surrealism ) ศิลปกรรม
ทีQเปิดเผยความฝันและจิตใต้สํานกึ การแสดงออกทางจิตรกรรม

ของศิลปินลัทธิเหนือจริงมีหลายแนวทางเช่นการสร้างสรรค์

รูปทรงจากจิตใต้สํานึก การใช้รูปทรงจากโลกทีQมองเห็นได้

เป็นตวัสืQอในการแสดงออกอาจเป็นเรืQองของความฝันร้าย

อารมณ์เก็บกด เรืQองราวจากตํานาน เรืQองเร้นลับ การท้าทาย ศาสนา การเปรียบเทียบสิQงทีQแปลก
แตกต่างกันแสดงออกในสภาพทีQเพ้อฝัน น่าตืQนตระหนก น่าหวาดกลัว แดนสนธยา เป็นการใช้สี

และสร้างบรรยากาศทีQลกึลบั
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6. สื6อสัญลักษณ์ในการสร้างงานศิลปะ
ในการสร้างงานศิลปะมีรูปแบบทีQหลากหลาย มีทั UงทีQเป็น

รูปธรรม กึQงนามธรรม และทีQเป็นนามธรรม ในกรณีรูปแบบทีQเป็น

รูปธรรมหรือกึQงนามธรรม ผู้ดยูงัพอจบัใจความตีความหมายได้วา่เป็น

อะไร หมายถึงอะไร ฯลฯ แต่ในกรณีทีQรูปแบบเป็นนามธรรม อาจจะ
ยากต่อการคาดเดาหรือตีความ ในการทําความเข้าใจงานศิลปะ

รูปแบบนี Uอาจจะศึกษาจาก คําอธิบาย การให้ความหมาย การชี Uแนะ

จากตวัศลิปินเอง 

ซึQงบางครั Uงต้องศกึษาจากสืQอวสัด ุและเทคนิควิธีการ ทีQศลิปินนํามาถ่ายทอดเป็นสืQอสญัลกัษณ์ แทนความรู้สกึ 
แทนรูป เชน่ ความรักอาจแสดงออกด้วยสีแดง สีชมพ ูสีขาว สีมว่ง และสีดํา นัQนคือ การใช้สืQอประเภท ส ี

สว่นสืQอการแสดงออกทีQเป็นรูปสญัลกัษณ์ ความรักอาจใช้สืQอรูปดอกกหุลาบ รูปหวัใจ รูปกามเทพ เป็นต้น 

สืQอการแสดงออกนี Uอาจรวมถงึการเลอืกใช้วสัด ุและเทคนิควิธีการ ทีQศลิปินนํามาสร้างงานด้วย 

ภาพ Morning Break
โดยศลิปิน John Miro
แสดงออกโดยสื3อสัญลักษณ์ 
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แนวทางและทฎษฎีการถ่ายทอดแนวคิดทางศิลปะ 
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ผลงานศิลปะแตล่ะชิ Bนเป็นสิHงทีHศิลปินสร้างสรรค์ขึ Bน เพืHอ

สืHอเนื BอหาเรืHองราวตา่ง ๆ ด้วยรูปแบบตา่ง ๆ ถกูสร้างมา

ในแนวทางและทฎษฎีการถ่ายทอดทีHแตกตา่งกนั แตก็่มี

ทฤษฎีทีHนิยมกนั สามารถจําแนกออกได้ 3 ทฤษฎี 
ดงัตอ่ไปนี B

1. ทฤษฎีนิยมการเลียนแบบ (Naturalism Theory)
เป็นทฤษฎีการสร้างงานศิลปะทีQเหมือนจริงตาม ทีQตาเห็น จากสิQงทีQมี ในธรรมชาต ิหรือตามความรู้สกึ 

หรือ ทั Uง 2 แบบรวมกัน โดยผู้ ดูและผู้ วิจารณ์งานศิลปะตามทฤษฎีนี Uนั Uน สามารถรับรู้ตีความได้ โดยอาศัย

พื Uนฐานประสบการณ์เดิมมาประกอบในการตีความ และประเมินคณุค่าของผลงานว่า เหมือน ไม่เหมือน และ

เข้าใจได้ว่า เป็นภาพอะไร รวมทั Uงการนําประสบการณ์พื UนฐานเดิมเกีQยวกบัรูปแบบนั Uน ๆ มาตีความ อาจเป็น

ความหลงั ความฝันใฝ่ ความประทบัใจ ความทรงจํา ฯลฯ การระลึกถึงเรืQองราวทีQเกีQยวข้องเหล่านี Uทําให้เกิด

ความเพลดิเพลนิ (Pleasure) กินใจ (Empathy) หรือเกิดความทกุข์หรือรู้สกึไมพ่อใจ 

(Disinterested)

ภาพ The Dream, 1910 
โดยศลิปิน Henri Rousseau ภาพสีนํ (ามนับนผ้าใบ อยูใ่นพิพิธิภณัฑ์ The Museum of Modern Art, 
New York
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2. ทฤษฎีนิยมรูปทรง (Formalism Theory)
เป็นทฤษฎีการสร้างงานศิลปะทีHใช้สว่นประกอบ

มลูฐาน ของศิลปะ เช่น เส้น รูปร่าง รูปทรง มาใช้โดยตรง 

และอาจจะเป็นลักษณะผสมผสานกันระหว่างรูปแบบ

ธรรมชาติทีHถูกลดสกัดตัดทอน กับรูปแบบนึกคิดและ

จินตนาการของศิลปิน โดยผู้วิจารณ์งานศิลปะตามทฤษฎี

นี Bนั Bน พอจะสามารถ ระบุได้ว่าเป็นภาพอะไร ดังนั Bน 

รูปแบบกึHงนามธรรมจึงมีลักษณะแปลกตาต่างไปจาก

รูปแบบเหมือนจริง ในธรรมชาติ สิHงสําคญัทีHต้องใช้ในการ

วิจารณ์ศิลปะรูปแบบนี B คือต้องใช้จินตนาการเป็นตัว

เชืHอมโยงการรับรู้ ให้เคลืHอนไหวต่อเนืHองเป็นเรืHองราวได้ 

เพืHอทีHจะให้สอดคล้องกบัการถ่ายทอดทีHศิลปิน

ภาพ Les Demoiselles 
d'Avignon
โดยศลิปิน Pablo Picasso
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เมืQอสิ Uนปี ค.ศ. AMBC ปีกัสโซ่ได้ทํางานชิ Uนสําคัญ เป็น
ภาพทีQ มีขนาดใหญ่ ในรูปเป็นภาพของ หญิงงาม ชาวเมือง 

Barcelona ในยา่นโสเภณี ของเมืองบาร์เซโลนาเอง หญิงทั Uง 
E คน ในภาพนั Uนเปลือยกาย ภาพนี Uถือได้ว่าเป็นการปฏิวติัรูปแบบ 

ศิลปะตะวนัตก ทีQเคยมีมาแตเ่ดิมทั Uงหมด กลา่วคือ บริเวณสว่างใน
ภาพมีอยู่ตรงโน้นบ้างตรงนี Uบ้าง ตามแต่ศิลปินจะแต่งเติม ใบหน้า

คนทีQ เหมือน กับหน้ากาก รูปทรงและเส้นทีQตัดกันแข็งๆ และ

ผิดเพี Uยนนี Uแสดงออก ซึQงความขดัต่อศีลธรรม และ ความกร้าน ต่อ

โลกของหญิงสาวพวกนี Uได้เป็นอยา่งดี ความสมัพนัธ์ระหวา่งร่างคน

กบับรรยากาศตื Uนลึก รอบๆ ตวั ในธรรมเนียม แบบเก่าหมดสิ Uนลง
โดยสมบรูณ์แบบ จากภาพนี U เมืQอทั Uงพื UนผิวภาพทีQว่างเปล่า กบัร่าง

คนนั UนคาบเกีQยว และกลนืกนัไป หมดจนแยกไมอ่อกนัQนเอง

ภาพ Les Demoiselles 
d'Avignon
โดยศลิปิน Pablo Picasso



ความรู้เบื Mองต้นเกี8ยวกับศลิปะและการสื8อสาร

3. ทฤษฎีนิยมอารมณ์ (Emotionalism Theory)
เป็นทฤษฎีการสร้างงานศิลปะโดยเน้นการ แสดงออก

ซึ@งความรู้สกึและ อารมณ์เป็นสําคญั ผลงาน ที@ปรากฎออกมาจะ

มีลักษณะ ที@ไม่สามารถ ระบุได้ว่า เหมือน หรือเป็นภาพอะไร 

เป็นลกัษณะนามธรรม (Abstract) โดยไมมี่รูปแบบ
ธรรมชาติปรากฏให้เห็นอยู่เลย แตรู่ปแบบที@ปรากฏให้เห็นนั 3นจะ

เป็นรูปแบบที@เกิดจากการใช้สื@อ ใช้วัสดุที@สร้างสรรค์ขึ 3นด้วย

เทคนิควิธีการตา่ง ๆ จนกระทั@งปรากฏเป็นรูปแบบที@ไมใ่ช่รูปแบบ 

ดงัที@ปรากฏในธรรมชาติ ซึ@งรูปแบบนามธรรมที@ปรากฏนี 3 จะไม่

กระตุ้นเร้าการรับรู้ให้เห็นเป็นรูปสิ@งต่าง ๆ แต่จะกระตุ้นเร้าให้

เกิดเป็นความรู้สกึตา่ง ๆ จากการรับรู้มากกวา่ ซึ@งตามความรู้สกึ

ที@เกิดจากการรับรู้ อาจได้แก่ ความสวยงาม ความน่ากลวั ความ

สบัสน ความเวิ 3งว้าง ความเร็ว การเคลื@อนไหว ฯลฯ

ภาพ Orange and Yellow
โดยศลิปิน Mark Rothko
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การศกึษาดงูานและการวเิคราะห์วจิารณ์ผลงานศลิปะ 
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ผลงานศลิปะด้านเนื ;อหาทีBแสดงออก
การตีความโดยทําความเข้าใจกบัเนื BอหาเรืHองราว

จากรูปแบบให้ได้ความรู้ซึ Bงสอดคล้องกบัจดุมุ่งหมายตามทีH

ศิลปินต้องการ การตีความในแนวทางนี B ผู้ ดูจะต้องได้รับ

ข้อมูลทีHแท้จริงก่อนการตีความ ข้อมูลทีHจะได้ คือ ทําไม

ศิลปินถึงสร้างงานนี Bขึ Bนมา โดยได้รับแรงบันดาลใจอะไร 

มีความรู้สึกอย่างไร มีแนวคิดอย่างไร ตั Bงจุดมุ่งหมาย

ต้องการให้ผู้ด ูได้รับรู้อะไรจากผลงานทีHสร้างขึ Bน ใช้รูปแบบ

ห รื อ สืH อ วัส ดุแ ท น ค ว า ม รู้ สึก อ ย่ า ง ไ ร  แ ล ะ สืH อ ทีH ใ ช้ มี

ความหมายอยา่งไร ฯลฯ 

ภาพ Four squares, 1915
โดยศลิปิน Kasimir Malevich

ซึHงข้อมลูเหลา่นี B คือ ข้อมลูในการทําความเข้าใจเกีHยวกบัตวัผู้สร้างงานหรือศิลปิน

นัHนเอง ถ้าผู้ดเูข้าใจตวัศิลปินและพฤติกรรม การถ่ายทอดของศิลปินแล้ว ความเข้าใจใน

ผลงานศิลปะทีHบนัทกึพฤติกรรมการถ่ายทอดของศิลปินแตล่ะครั Bง ผู้ดก็ูย่อมเข้าใจ ตามไป

ด้วยเชน่กนั
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ด้านวัสดุและเทคนิควธีิการทีBแสดงออก
การทําความเข้าใจในวสัดแุละเทคนิควิธีการนี B ผู้ดู

จะต้องรู้และเข้าใจประเภทของงานศิลปะชิ Bนนั Bน ๆ ก่อนว่า 

เป็นงานในประเภทใด จิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ์ 

หรือสืHอผสม เพราะศิลปกรรมแต่ละประเภท จะใช้วัสดุทีH

แตกต่างกนั เช่น จิตรกรรมส่วนมากจะใช้วสัดปุระเภทสีใน

การสร้างสรรค์งาน และสีทีHใช้ ก็มีความแตกต่างกนัไปตาม

คุณสมบติัทางกายภาพอีก คือ สีนํ Bา สีนํ Bามนั สีฝุ่ น สีเทียน 

เป็นต้น ซึHงสีแต่ละชนิด เมืHอสร้างออกมาเป็นผลงานก็จะ

กระตุ้นให้เกิดความรู้สกึจากการรับรู้ตา่งกนัออกไปอีก

งานเทคนิคสื3อผสม

โดยศลิปิน Robert Smithson

สว่นศิลปกรรม ประเภทประติมากรรมก็จะใช้วสัดแุปรสภาพได้มาใช้ในการสร้างสรรค์ เช่น 

ดิน ขี Bผึ Bง ปูนปลาสเตอร์ ไม้ โลหะ หิน ฯลฯ ส่วนสืHอผสมก็จะใช้วัสดุในการสร้างสรรค์

หลากหลายชนิด นอกจากนี B เทคนิควิธีสร้างงานของศิลปิน แตล่ะคนจะแตกตา่งกนัออกไป 
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ด้านกฎเกณฑ์ของการสร้างผลงาน
กฎเกณฑ์ทางศิลปะได้แก่กฎเกณฑ์ทางด้านหลกัการ

ศิลปะ หรือหลกัองค์ประกอบศิลป์ ซึ@งเป็นกฎเกณฑ์ที@ใช้กนัเป็น

สากล ในการประเมินผลงานศิลปะ แต่หลกัเกณฑ์ทางศิลปะใน

แต่ละยุคละสมัยก็ยังมีข้อปลีกย่อยแตกต่างอันอกไป ซึ@งผู้ ดู

จะต้องรู้ ประวัติศาสตร์ศิลป์และลัทธิศิลปะประกอบ ในการ

พิจารณาประเมิน เพื@อเป็นข้อสงัเกตว่าทําไม ศิลปกรรมที@เคย

เป็นที@ยอมรับในยคุก่อนนั 3น ดแูล้วก็ไม่เห็นมีอะไรเลย หรือที@เขา

นิยมยกยอ่งกนันั 3น เขายอมรับกนัตรงไหน เพราะอะไร เป็นต้น

ดงันี 3แล้วพอจะเข้าใจได้ว่า แม้มาตรการทางศิลปะนั 3นยงัขึ 3นอยู่กบัเงื@อนไขประกอบอื@น

อีก เช่น กลุ่มสงัคม ยคุสมยั และสภาพแวดล้อมอื@น ๆนอกจากกฎเกณฑ์ที@เป็นหลกัทางวิชาการ

แล้ว มาตรการเฉพาะของแตล่ะวงการก็ถกูนํามาใช้ในการประเมินด้วยเช่นกนั เช่น ศิลปะชิ 3นหนึ@ง

นําไปให้พ่อค้าตามร้านขายภาพประเมิน จะต่างไปจากการประเมินของกลุ่มนกัสะสมภาพ หรือ

กลุม่ผู้ประกอบการทางด้านศลิปะด้วยกนั 

ภาพ The Life of Christ
โดยศลิปิน Emil Nolde
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การรับรู้ผลงานศลิปะ

การทีHจะทําความเข้าใจในผลงานศิลปะ ผู้ รับรู้งาน

ศิลปะ ต้องทําความเข้าใจกับตนเองก่อนว่า จากการทีHได้

สัมผัส รับ รู้กับศิลปกรรมในแต่ละชิ Bน ผู้ ดูต้องทบทวน

พฤติกรรมของตนเองว่ามีอะไรเปลีHยนแปลงบ้าง ทั BงทีHเป็น

ความรู้สึกและทีHเป็นความรู้ ความคิด ทางด้านสติปัญญา

และอารมณ์ ซึHงพอทีHจะแยกออกได้ ดงันี B

1. ด้านความรู้สึก
เป็นความรู้สกึของผู้ เสพงานศิลปะ จากการทีHได้สมัผสัรับรู้กบัศิลปกรรมชิ Bนนั Bน ๆ 

ว่ามีความรู้สึก ชอบ ไม่ชอบ มีความสวยงาม น่าเกลียด รู้สึกดี หรือไม่ดีอย่างไร 

เป็นอารมณ์ความรู้สกึทีHเกิดขึ Bนเบื Bองต้นจากการดผูลงานชิ Bนนั Bน ๆ 

ประตมิากรรม Reclining figure
โดยศลิปิน Henry Moore
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I. ด้านการรับรู้
งานศิลปะส่วนมาก จะมีเรืB องราวหรือเนื ;อหา

ต่าง ๆ ไว้มากมาย อันเป็นผลสะท้อนแสดงให้เห็นถึง

สภาพอารมณ์ความรู้สึกของศิลปิน และสภาพแวดล้อม

ทีB ศิลปินนั;นเกีBยวข้องด้วย ซึBงเรืB องราวทั ;งทีB เป็นภายใน

และภายนอกของศิลปินนั;น ได้รับการกลัBนกรองบันทึก

ถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานศิลปะ ดังนั ;น เมืBอผู้ดูได้

สัมผัสรับรู้กับผลงานแล้วต้องทําความเข้าใจกับตนเอง

ว่า ได้รับรู้รูปแบบเนื ;อหาเรืBองราวอะไรจากภาพทีBดนัู ;น
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Q. ด้านแนวคดิ
การทีHได้สมัผสังานศิลปะแล้วเกิดความรู้สกึ และเข้าใจใน

เนื BอหาทีHศิลปินตั Bงใจถ่ายทอดออกมาแล้ว สิHงเหลา่นี Bมกัจะกระตุ้น

เร้าผู้ เสพให้เกิดความรู้สกึ แนวคิดทีHสมัพนัธ์ตอ่เนืHองจากความรู้สกึ

และเรืHองราวนั Bน อาจเป็นแนวคิดใหมที่Hแตกตา่งไปจากแนวคิดทีH

ศิลปินได้สร้างสรรค์มาในผลงานนั Bน ความรู้และแนวคิดทีHเกิดขึ Bนนี B 

สามารถนํามาพฒันาลกัษณะนิสยัของตนให้ก้าวหน้าหรืองอกงาม

ขึ Bนได้หรือไม ่ถ้าหากวา่ก่อนและหลงัการสมัผสัรับรู้ผลงาน มีระดบั

ความรู้และอารมณ์คงทีHก็แสดงวา่พฤติกรรมไมเ่ปลีHยนแปลง แตถ้่า

หลงัการรับรู้ผลงานระดบัของอารมณ์เปลีHยนไป การสงัเกตเรียนรู้

และจินตนาการ ตลอดจนความคิดพอกพนูเพิHมขึ Bน และแปรคา่เป็น

ประสบการณ์เพืHอเก็บไว้ใช้ในโอกาสอนัควรภายภาคหน้า ก็เทา่กบั

เกิดความงอกงามขึ Bนจากการรับรู้แตล่ะครั Bง

ศลิปะ Land Art 
โดยศลิปิน Jean Claud
ชื3อ Valley Curtain 
Colorado 
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4.  การสร้างงานศิลปะจากแนวคิดของตนเอง
การสร้างงานศิลปะจากแนวคิดของตนเองนี 3 อาจเป็นปฏิกริยา

สืบเนื@องจากการได้รับสิ@งเร้า หรือแรงบันดาลใจ แล้วศิลปิน

เกิดปฏิกิริยาตอบสนองต่อสิ@งเร้าหรือแรงบันดาลใจนั 3น ได้

ข้อสรุปแนวคิด ความเพลิดเพลิน ความประทับใจ ความ

โศกเศร้าสะเทือนใจ และอื@น ๆ ตลอดจนกระทั@งเกิดทศันคติที@มี

ต่อแรงบันดาลใจนั 3น เช่น เมื@อศิลปินได้พบกับเหตุการณ์ของ

สงคราม เกิดความรู้สึกสะเทือนใจในความโหดร้ายทารุณของ

สงคราม เมื@อจะถ่ายทอดความรู้สึกนี 3 ย่อมต้องผนวกเพิ@มกับ

แนวความคิดของตนเข้าไปอีกว่า ความโหดร้ายทารุณนี 3เมื@อ

แสดงออกไปแล้ว ต้องการให้ผู้ดไูด้รับรู้อะไรอนัเป็นแนวคิด หรือ

ความรู้สึกของตัวศิลปินเอง อันอาจได้แก่ แนวคิดที@ต้องการ

ต่อต้านสงคราม หรือต้องการเปิดเผยถึงภาพความตายที@คน

ทั@วไปไมส่ามารถพบเห็นได้ ดงันี 3 เป็นต้น

ภาพ Third of May
โดยศิลปิน Francisco Goya
ศิลปินลทัธิโรแมนติก
แสดงความความโหดร้ายทารุณ


