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เพื่องาน
การถ่ายภาพ

งานโฆษณา





ถ่ายภาพ
กระบวนการ

เพื่องาน
งานโฆษณา



1. การก าหนดแนวความคิด (Concept)



2. การออกแบบร่าง (Layout)



Lay out
แบบร่าง ซึ่งออกแบบไว้คร่าว ๆ 

เพื่อเป็นแนวทางในการถ่ายภาพและท าโฆษณา 



3. การจัดท าภาพอ้างอิง (Reference)



การท า Reference
ตัวอย่างภาพของงานอื่น ๆ ที่ต้องการให้ดูเป็นตัวอย่าง





4. การเตรียมการถ่ายท า (Pre-Production)



4. เตรียมการถ่ายท า 

สินค้า / อุปกรณ์ประกอบ / ฉาก / สตูดิโอ



5. การถ่ายภาพโฆษณา (Shooting)



ถ่ายให้ได้มากที่สุด แล้วเลือกไฟล์ที่ดีที่สุด 5 ภาพ
เพื่อ Save ออกมาเป็น Hi Resolution

แล้วเตรียมน าไป Retouch เพื่อลงในแบบ Layout





ถ้าใช้ flash หวักล้องยิงตรง ใส่นาฬิกา
ผลออกมาคอื  ภาพจะเหน็ในรายละเอยีด แตข่าดมิต ิดแูบน 
แสงแบบนีเ้รียกว่า แสง board light คอืแสงทีย่งิเข้าทางข้างหน้าของวัตถุ



แหล่งก าเนิดแสง หน้าทีก่ค็อื ใหแ้สงแก่เราในการถ่ายภาพ 
ไม่ส าคัญทีร่าคา ซึง่แสงบางอย่างฟรี อย่างเช่นแสงจากธรรมชาต ิ
แตต่วัแปรเยอะ ซึง่มข้ีอจ ากัดในเร่ืองของทศิทางของแสง 
และเร่ืองของ เงาสะทอ้นทีจ่ะถ่ายกับวัตถุทีม่เีงาสะทอ้น

จงึเป็นทีม่าว่า ท าไม ตอ้งมสีตดูโิอ ซึง่ควบคุมและจดัแสง ได้งา่ย แต่
ราคาค่อนข้างสูง แตถ้่าเป็นวัตถุขนาดเล็ก กจ็ะม ีเตน็ท ์ถ่ายสินค้า ซึง่
กม็รีาคาสูงเช่นกัน 



ดงัน้ัน จงึจะตอ้งมอุีปกรณท์ีบ่ังคับแสงทศิทางของแสง 
ซึง่อาจะใช้   โคมไฟเก่า 



อุปกรณป์ระกอบฉากทีส่ามารถหาไดง้า่ย และใกล้ตวั



subject คือ นาฬิกา 
แสง คือ โคมไฟ 

มีฉากแล้ว 
ส่ิงทีข่าดไม่ไดอ้กีอย่าง กค็อื ขาตัง้กล้อง

ลองสังเกตด ูภาพทีไ่ดจ้ากการส่องแสงของโคม 
ซึง่เราเรียกแสงแบบนีว้่าแสงตอ่เน่ือง โดยยงิมุม เฉียงเข้าหาตัวแบบ 

จากดา้นบน ขวา เยือ้งมาทางด้านหน้า เรียกว่า shortlight ท าใหแ้บบดมูีมิตมิากขึน้กว่า 
ถ้ายงิตรง boardlight แตแ่สงจะแขง็ และเกดิเงาที ่กระดาษอย่างชัดเจน ทีส่ าคัญ ภาพจะเหลืองจริง 

มาแก้ปัญหากัน



การตัง้ white balance เลือก ทงัสเตน 
หรือไม่ก ็custom whitebalance 
กับภาพถ่ายกระดาษขาวเปล่าเปล่า ภายใต้แสงหลอดไฟ 
แตแ่สงกย็ังแข็ง และเงาตกทอดลงบนตวักระดาษ กย็ังคมอยู่ด ี



แสงนุ่ม เกิดจาก

1.แหล่งก าเนิดแสง มีขนาด ใหญ่ เมื่อเทยีบกับวัตถุทีจ่ะถ่าย ยกตวัอย่าง softbox studio ทีม่ีขนาดใหญ่กว่าตวั
แบบ น้ัน ล าแสง จะฟุ้ง และแผ่กระจาย เป็นมุมกว้าง ท าใหแ้สงทีไ่ดนุ่้มนวล



แสงนุ่ม เกดิจาก

2.แหล่งก าเนิดแสงอยู่ใกล้กับวัตถุ ยกตวัอย่างถ้าในสตดูโิอ อยากใหแ้สงนุ่มขึน้ นอกจากจะใช้ softbox ทีใ่หญ่
กว่าตวัแบบเยอะๆ แล้ว กต็อ้งขยับเข้ามาใกล้ตวัแบบมากขึน้ครับ ยิง่ใกล้ยิง่นุ่ม ตอ้งหาตวักระจายแสงทที าใหนุ่้มมา
อยู่ใกล้แบบ เช่น ผ้าใบ สีขาวขุ่น ขนาดใหญ่ 



ซึง่อาจ ใช้ถุงพลาสตกิ ท าใหแ้สงนุ่มขึน้โดยท าใหแ้สง ฟุ้งกระเจงิ ท าใหข้ยายแหล่งก าเนิดแสงจากโคมไฟ ใหใ้หญ่ขึน้ 
เทา่ขนาดของถุง ซึง่เมื่อเทยีบกับ นาฬิกาแล้ว ใหญ่กว่ามาก ซึง่เมื่อขยับถุงเข้ามาใกล้กับ นาฬิกาใหม้ากทีสุ่ด โดยที่
ไม่บงั เฟรม ทีจ่ะถ่าย



คุณภาพ สามารถใช้ f (รูรับแสง)แคบๆ  และใช้ iso ทีต่ ่า

มาเปรียบเทยีบระหว่าง สองภาพนีภ้าพทีใ่ช้ ถุงพลาสตกิ กบัภาพทีไ่ม่ได้ใช้ 



เปรียบเทยีบระหว่าง 
ใช้ flash หวักล้องถ่าย กับ การจัดไฟโคมถ่าย แล้วใช้วัสดุสีขาวขุ่นบงั



แบบฝึกหัด
นักศึกษาจะได้รับมอบหมายผลิตภัณฑ์สินค้าจริงที่มีอยู่ในตลาด มาท าการก าหนด
แนวคิดในการผลิตงานโฆษณาไปแล้วนั้น ในครั้งนี้ 
นักศึกษาต้องท าการก าหนดแนวทางเพื่อเตรียมการถ่ายภาพโฆษณา 
1. การก าหนดแนวความคิด (Concept)
2. การออกแบบร่าง (Layout)
3. การจัดท าภาพอ้างอิง (Reference)
4.การเตรียมการถ่ายท า (Pre-Production)
เมื่อน าเสนอจนผ่านในชั้นเรียน และเตรียมการปฏิบัติถ่ายภาพโฆษณาในสัปดาห์
ถัดไป
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