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ความแตกต่างระหว่างอุตสาหกรรมภาพยนตรไ์ทย 
กับอุตสาหกรรมภาพยนตรต์่างประเทศ 

 
นบัตัง้แต่ยุคเริ่มตน้ที่คนไทยไดช้มภาพยนตรเ์ป็นครัง้แรกเมื่อปีพทุธศกัราช 2440 จนกระทัง้ใน
สมยัรชักาลที่ 6  มีชาวต่างชาติเขา้มาสรา้งภาพยนตรไ์ทยเรื่องแรก คือ “นางสาวสวุรรณ” และใช้
นกัแสดงไทย ดว้ยเหตนุีจ้ึงท าใหค้นไทยเริ่มผลิตภาพยนตรม์ากขึน้มาฉายเองผ่านยคุสมยับุกเบิก

ยคุรุง่เรืองจนถึงปัจจบุนักลายเป็นอตุสาหกรรมภาพยนตรไ์ทย ถกูสง่ออกไปเผยแพร่
ศิลปะวฒันธรรม ประเพณี ความเชื่อ  ภาพพจน ์อย่างต่อเนื่องเหมือนกบัประเทศอ่ืน ๆ  หนึ่งใน
นัน้คือ ประเทศเกาหลีใต ้ ที่มีอตุสาหกรรมภาพยนตร ์เป็นสินคา้หลกัที่ช่วยขบัเคลื่อนเศรษฐกิจ
ของประเทศ เฉกเช่นเดียวกบัประเทศไทยที่ใหค้วามส าคญักบัภาพยนตรใ์นการมุ่งเนน้การ

สง่เสรมิพลงัขบัเคลื่อนเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์และการผลกัดนัใหเ้กิดการสง่ออกเพื่อสรา้งรายได้
ใหก้บัประเทศอย่างงดงาม 

ประเทศไทย และ ประเทศเกาหลีใต ้จึงมีอตุสาหกรรมภาพยนตรเ์กิดขึน้เหมือนกนั  ซึ่งจดั 
เป็นอตุสาหกรรมสรา้งสรรคท์ี่ตอ้งใชต้น้ทุนทางความคิดผลิตผลงาน โดยใชภ้าพยนตรเ์ป็นเสมือน
แรงบันดาลใจดึงดูดใหผู้ช้มที่ชื่นชอบฉากและบรรยากาศของภาพยนตรไ์ดเ้ดินทาง  ท่องเที่ยว
เยี่ยมชมสถานที่ถ่ายท าภาพยนตร ์ต่อยอดมลูค่าเพิ่มสูธุ่รกิจอื่น ๆ เก่ียวขอ้งอ่ืนๆ ที่เก่ียวขอ้งไดร้บั
ความนิยมตามไปดว้ย เช่น ท่องเที่ยว โรงแรม รา้นอาหาร และการจ าหน่ายสินคา้ที่ระลึกจาก
ภาพยนตร ์ เป็นตน้  
 อย่างไรก็ตามแม้ว่าประเทศไทยและประเทศเกาหลีใต้ จะมีอุตสาหกรรมภาพยนตร์
เกิดขึน้เหมือนกนั แต่ทัง้ 2 ประเทศมีแนวทางด าเนินงานบางอย่างที่มีความแตกต่างกนั อาทิ เรื่อง
ของการจัดเรตภาพยนตร ์ธุรกิจโรงภาพยนตร ์และการสนับสนุนของหน่วยงานของภาครฐั เป็น
ตน้ ดว้ยเหตุนีใ้นบทนี ้ผูเ้ขียนจึงตอ้งการน าเสนอความแตกต่างระหว่างอตุสาหกรรมภาพยนตร์
ไทยกับอุตสาหกรรมภาพยนตรต่์างประเทศ (เกาหลีใต)้ ในอีกมุมหนึ่ง เพื่อสะทอ้นถึงความเป็น
เอกลกัษณข์องภาพยนตรไ์ทยที่เห็นไดอ้ย่างชดัเจน  
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การจัดเรตภาพยนตร ์  
 

 ส าหรบัการจัดเรภาพยนตรใ์นประเทศไทย จะมีความแตกต่างกับการจัดเรตภาพยนตร์
ของต่างประเทศ ซึ่งส่วนใหญ่จะใช้ระบบเอ็มพีเอเอโดยสมาคมภาพยนตรอ์เมริกัน (Motion 
Picture Association of America หรือ MPAA) เป็นเรตมาตรฐานสากล โดยสามารถพบเห็นการ
ก าหนดระดบัไดต้ามเว็บไซตภ์าพยนตรอ์ย่างเห็นไดช้ดั ระดบัภาพยนตรข์องสมาคมมีดงันี ้                  

 1.ภาพยนตรเ์รต จ ี( G = General ) หมายถึง อนญุาตใหท้กุคนเขา้ชมได ้
 2.ภาพยนตรเ์รต พีจี ( PG = Parental Guidance )  หมายถึง อนุญาตใหทุ้กคนเขา้ชม

ได ้แต่แนะน าให้ เด็กและเยาวชน มีผูใ้หญ่ร่วมชมและคอยใหค้ าแนะน า เพราะเนือ้หาบางส่วน 
อาจ ไม่เหมาะสมส าหรบัเด็ก 

 3.ภาพยนตรเ์รต พีจี-13 ( PG-13= Parental Guidance-13 ) หมายถึง อนุญาตใหทุ้ก
คนเข้าชมได้ แต่ เด็กต ่ากว่า 13 ปี ต้องมีผู้ใหญ่ร่วมชมและคอยให้ค าแนะน า เพราะเนื ้อหา
บางสว่น ไม่เหมาะส าหรบัเด็กเล็ก 

 4.ภาพยนตรเ์รต อาร ์( R = Restricted ) หมายถึง เด็กและเยาวชนอายุต ่ากว่า 17 ปีจะ
เขา้ชมไดต่้อเมื่อมีผูป้กครองหรือผูใ้หญ่ไปดว้ยเท่านัน้ หา้มเขา้ชมเพียงล าพัง เนื่องจากเนือ้หา
ประกอบไปดว้ย ความรุนแรง ภาพสยดสยอง ภาษาไม่เหมาะสม หรือเก่ียวขอ้งกบัเรื่องเพศ 

 5.ภาพยนตร์เรต เอ็นซี  -17 ( NC-17 = No one 17 and under admitted ) หมายถึง ไม่
อนญุาตใหเ้ด็กอายตุ ่ากว่า 17  ปี เขา้ชม โดยเด็ดขาด เพราะภาพยนตรท์ี่มีเนือ้หาส าหรบัผูใ้หญ่เท่านัน้ 
 

ธุรกิจโรงภาพยนตร ์  
 

            ธุรกิจโรงภาพยนตรใ์นประเทศไทยในปัจจุบัน  มีบริษัทเจ้าของเครือโรงภาพยนตร์
มัลติเพล็กซเ์พียง 2 บริษัทรายใหญ่ของประเทศไทยที่ครอบง าตลาดโรงภาพยนตรข์องไทย อัน
ส่งผลกระทบต่อความสมดุลในระบบภาพยนตรท์ัง้ในส่วนของอุตสาหกรรมภาพยนตรแ์ละผูช้ม 
จึงท าใหธุ้รกิจโรงภาพยนตรใ์นประเทศไทยนั้ นมีลกัษณะกึ่งผูกขาด หรือเป็นธุรกิจที่มีการกระจุก
ตัวสูง (concentration) โดยผู้ประกอบการรายใหญ่ 2 รายในตลาดที่ครอบครอง ประกอบด้วย 
บริษัทเอสเอฟซีนีม่า ซิตี ้จ ากัดและ บริษัทเมเจอรซ์ีนีเพล็กซ ์กรุป้ จ ากัด (มหาชน) ซึ่งทั้งสอง
บรษิัทครองสว่นแบ่งการตลาด 95% (มารเ์ก็ตติง้ค,์ 2564) 

ทัง้นีก้ารด าเนินธุรกิจโรงภาพยนตรข์องประเทศไทย พบว่ามีเพียง  2 บริษัทรายใหญ่ 
ไดแ้ก่ บริษัทเอสเอฟซีนีม่า ซิตี ้และ บริษัทเมเจอรเ์มเจอรซ์ีนีเพล็กซ ์กรุป้ จ ากดั (มหาชน) ท าให้
เห็นภาพที่บริษัทขนาดใหญ่จ านวนไม่ก่ีบริษัทสามารถผลิตสินค้าในสัดส่วนที่สูงและครอบง า
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อัตราส่วนแบ่งของตลาดไวไ้ด้มาก ถือเป็นกลยุทธ์ในการเพิ่มความเขม้แข็งทางเศรษฐกิจและ
ครองอ านาจการแข่งขันเอาไว้ ซึ่งเป็นลกัษณะที่มักพบในอุตสาหกรรมสื่อสารในระบบทุนนิยม
ปัจจุบนั (อบุลรตัน ์ศิริยุวศกัดิ์, 2550 : 190)  ซึ่งแตกต่างจากอตุสาหกรรมภาพยนตรข์องประเทศ
สหรฐัอเมริกาที่มีการท าธุรกิจโรงภาพยนตรอ์ยู่หลายเครือหลายบริษัท อาทิ  (มานิตา เข็มทอง 
และ ชมุพล ธีรลดานนท ์,2548) 

1.Regal Entertainment Group (NYSE : RGC) ก่อตั้งในปีคริสต์ศักราช1989 เป็น      
ผูด้  าเนินกิจการโรงภาพยนตรใ์นนาม Regal Cinemas, United Artists และ Edwards        
               2. AMC Entertainment (American Multi-Cinema) เป็นผู้ริ เริ่ม โรงภาพยนตร์ที่ มี
หลายโรงในสาขาเดียวกันในสหรัฐอเมริกา เริ่มต้นขึ ้นในปีคริสต์ศักราช1920  ต่อมาในปี
ครสิตศ์กัราช1985 ขยายสาขาไปในประเทศองักฤษอีกดว้ย       
               3.CineMark USA ก่อตัง้ขึน้ในปีครสิตศ์กัราช 1985 เป็นโรงภาพยนตรร์าคาถูกประเภท
โรงหนงัชัน้สองในย่านชานเมือง ต่อมาเมื่อปีคริสตศ์กัราช 1992 ขยายสาขาปรบัเปลี่ยนมาเปิดใน
รูปแบบโรง Megaplex ชื่อว่า Hollywood USA  และยงัขยายไปสูป่ระเทศอ่ืนๆ ทัง้ในอเมรกิาใต ้
และอเมรกิากลางดว้ย ไดแ้ก่ อารเ์จนตินา บราซิล เอลซลัวาดอร ์และแคนาดา เป็นตน้  
            4.Carmike Cinemas เป็นธุรกิจครอบครวัของตระกูล Patrick เกิดขึน้ในปีคริสตศ์ักราช 
1982 ในรฐั Georgia เมือง Columbus และไดป้รบัเปลี่ยนที่นั่ งและระบบเสียงดิจิทัลที่มีความ
ทนัสมยัและมีประสิทธิภาพมากขึน้ 

5.Loews Cineplex Entertainment Corporation เป็นบริษัทที่ เกิดหลังจากการรวม
กิจการระหว่างบริษัท Loews Theatres จากนิวยอรก์ และ Cineplex Odeon Corporation จาก
แคนาดาในปีคริสตศ์ักราช 1998 ถือเป็นผูใ้หบ้ริการโรงภาพยนตรท์ี่เก่าแก่ที่สดุในอเมริกา ก่อตัง้
เมื่อปีครสิตศ์กัราช 1904 ปัจจบุนัไดข้ยายสาขาไปยงั ประเทสสเปน เกาหลีใต ้และเม็กซิโก ดว้ย 
            6.National Amusement  Paramount Global เริ่มต้นธุรกิจเมื่อ 80 กว่าปีที่แล้ว จาก
โรงหนงั Drive-in ใน Massachusetts  นอกจากนีย้งัมีธุรกิจในประเทศองักฤษ และละตินอเมรกิา
อีกด้วย โดยชื่อของโรงภาพยนตรใ์นเครือ National Amusement ประกอบด้วย "Showcase 
Cinemas" "Multiplex Cinemas" และ"Cinema de Lux Brands"     
            7 .Century Theatres เป็ นธุ รกิ จส่ วนตั ว เล็ กๆ  ของครอบครัว  Syufy ก่อตั้ ง เมื่ อ ปี
ครสิตศ์กัราช 1944  ในเมือง Vallejo รฐั California      
            8.Famous Players ก่อตั้ง เมื่ อ ปีคริสต์ศักราช1920 โดยใช้ชื่ อว่า  Famous Players 
Canadian Corporation ต่อมาในปีครสิตศ์กัราช1994 ถกูเทกโอเวอรโ์ดยบรษิัท Viacom  
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            9.Kerasotes Theatres ก่อตัง้โดย Gus KerasotesในรฐัIllinois ในปีครสิตศ์กัราช1909  
10.Marcus Theatres Corporation  เริ่มตน้ธุรกิจเป็นโรงภาพยนตรข์นาดเล็กแบบจอเดียว 

ในเมือง Ripon รฐั Wisconsin เมื่อปีคริสต์ศักราช1935 โดยตั้งชื่อโรงภาพยนตรท์ี่หลากหลาย 
เช่ น  The Weatown ,Ridge,South Shore,North Shore, The Pfister,The Milwaukee Hilton 
และ The Grand Geneva resort of Marcus Hotels and Resorts เป็นตน้ 

 
การสนับสนุนของหน่วยงานภาครัฐ  

 

นบัจากอดีตจนถึงปัจจุบนั อตุสาหกรรมภาพยนตรไ์ทยไดร้บัการสนบัสนุน ส่งเสริม และ
ผลักดันจากหน่วยงานภาครัฐมาด้วยดีอย่างต่อเนื่อง แต่ทั้งนี ้หากมีการเปรียบเทียบกับ 
อตุสาหกรรมภาพยนตรป์ระเทศเกาหลีใต ้พบว่า มีความแตกต่างกบัประเทศไทย ดงันี ้(พชัรี บอนค า
,2563) 
 1.การมาของอตุสาหกรรมวฒันธรรม  รฐับาลเกาหลีเริ่มเล็งเห็นว่า วฒันธรรมประจ าชาติ 
จึงมีการประกาศนโยบายเสริมสรา้งปัจจัยพืน้ฐานทางวัฒนธรรมนับตัง้แต่ปีคริสตศ์ักราช2000 
เป็นตน้ไป เช่น เกิดองคก์ารมหาชน ศนูยว์ิจยัทางวฒันธรรม และสถาบนัการศกึษาเทคโนโลยีทาง
วฒันธรรมขึน้มากมาย ทัง้ยังมีการก่อสรา้งและขยายศูนยว์ัฒนธรรมและศิลปะทั่วประเทศ จน
เกิดเป็นกระแส Korean Wave หรือ Hallyu  ซึ่งหมายถึงปรากฏการณก์ารแพรข่องวฒันธรรมรว่ม
สมัยของเกาหลีใตอ้อกไปทั่วโลก ผ่านสื่อบันเทิง เช่น เพลง ภาพยนตร ์เกมออนไลน์ และอ่ืน ๆ 
โดยปรากฏการณ์นีส้รา้งรายไดใ้ห้แก่เกาหลีใต้เป็นเงินกว่า 4,200 ล้านเหรียญสหรฐั ผ่านการ
ส่งออกวัฒนธรรม เช่น รฐับาลเกาหลีใตใ้หก้ารสนับสนุนการการผลิตโซจูของชาวบ้านเสมือน
สินค้าOTOPประจ าแต่ละจังหวัดของประเทศเกาหลีใต ้เพราะถือเป็นอุตสาหกรรมวัฒนธรรม    
โดดเด่นอย่างหนึ่งของประเทศ จึงท าใหโ้ซจูมีปรากฏในภาพยนตรเ์กาหลีทุกเรื่องและผูช้มทั่วโลก
ก็ไดเ้ห็นสินคา้ยี่หอ้นีผ้่านตวัละครในภาพยนตรเ์กาหลีใตเ้ช่นกนั รฐับาลก็ไดป้ระโยชนใ์นการเก็บ 
ภาษีสง่ออกและภาษีแอลกอฮอลด์ว้ย 
 2.รฐับาลเกาหลีใตม้ีนโยบายสนับสนุนผลกัดันใหภ้าพยนตรข์องตนเองไปเผยแพร่ฉาย
หรือไปประกวดตามเทศกาลต่าง ๆ หลายเรื่องหลายเวทีในต่างประเทศ ตัง้แต่ปีคริสตศ์กัราช2000
มีภาพยนตรเ์กาหลีใตถ้ึง 3 เรื่องเขา้สู่เวทีประกวดเทศกาลภาพยนตรเ์มืองคานส ์ประเทศฝรั่งเศส
ประจ าปีคริสต์ศักราช 2000  ได้แก่ A Bittersweet Life,Tale of Cinema และThe Unforgiven 
จนกระทั่ งในปีคริสต์ศักราช 2020 ภาพยนตรเ์กาหลีใต้เรื่อง Parasite ก็สามารถคว้ารางวัล       
ออสการใ์นสาขาภาพยนตรย์อดเยี่ยมมาได้ในที่ สุด สรา้งประวัติศาสตรใ์ห้กับอุตสาหกรรม
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ภาพยนตรท์ั่วโลก  เพราะถือเป็นภาพยนตรต่์างประเทศเรื่องแรกบนเวทีรางวลัออสการท์ี่มอบรางวลั
สาขาภาพยนตรย์อดเยี่ยม นบัเป็นความประสบผลส าเรจ็ของอตุสาหกรรมเกาหลีใตอ้ย่างแทจ้รงิ  

3.เกาหลีใตก้ าเนิดหลกัสตูรป้ันคน เพื่อพัฒนาสินคา้วฒันธรรมกระทรวงวฒันธรรมและ
การท่องเที่ ยวของเกาหลี ใต้ได้ก าหนดทิศทาง  ส าหรับนโยบายทางวัฒนธรรมส าหรับ
คริสตศ์ตวรรษที่ 21 ในรายงานที่เรียกว่า ‘วิสยัทศันท์างวฒันธรรม 2000’ (Cultural Vision 2000) 
ซึ่งเป็นช่วงเวลาเดียวกบัที่เกิดวิกฤตเศรษฐกิจในเอเชีย  
             4.เกาหลี ใต้ได้ประกาศนโยบาย  Korea : Culture, Creativity and Content เมื่ อ ปี
คริสตศ์ักราช 1998 เพื่อส่งเสริมการพัฒนาอุตสาหกรรมดา้นวัฒนธรรมของเกาหลีใต้ ดว้ยการ
จัดสรรงบประมาณพัฒนาบุคลากรในวงการภาพยนตร์ ดนตรี การแสดง การออกแบบ ฯลฯ 
ต่อมาในปีคริสต์ศักราช 2009 ไดม้ีการก่อตั้งสถาบัน ‘The Korea Creative Content Agency’ 
หรือ ‘KOCCA’ ขึน้มาอย่างเป็นทางการ ผ่านการร่วมมือจากหลายองค์กร เพื่อวางแผน บริหาร
จัดการ และพัฒนาธุรกิจดา้นวัฒนธรรมเกาหลีอย่างครบวงจร โดยการส่งเสริมใหเ้นือ้หาสาระ
ความเป็นเกาหลี สอดแทรกลงไปในสื่อบันเทิงต่าง ๆ ตลอดจนการออกกฎระเบียบที่คุม้ครอง
ทรพัยส์ินทางปัญญา พฒันาเทคโนโลยี สนับสนุนภาคเอกชนโดยเฉพาะรายเล็ก ๆ  ในการจดัตัง้
ธุรกิจดา้นเนือ้หาวัฒนธรรม รวมทัง้ยงัร่วมลงทุนและใหกู้้ ไปจนถึงมีสตดิูโอใหเ้ช่าในราคาถูกอีก
ดว้ย และยงัครอบคลุมไปถึงการสนับสนุนการขยายตลาดวฒันธรรมไปยังต่างประเทศ เพื่อเป็น
ธุรกิจส่งออก ซึ่งปัจจุบันมีส  านักงานที่ต่างประเทศอยู่ทัง้สิน้ 8 สาขา ไดแ้ก่ สหรฐัอเมริกา,ยุโรป 
สหรฐัอาหรบัเอมิเรตส,์ญ่ีปุ่ น,อินโดนีเซีย และจีน 2 สาขา 
 5.เกาหลีใตผ้่านกฎหมาย หา้มฉายหนังเรื่องเดียวกันเกินครึ่งโรง  ป้องกนัการผูกขาดใน
อุตสาหกรรมภาพยนตร  ์เนื่องจากธุรกิจโรงภาพยนตรข์องเกาหลีใตม้ากกว่า 90 เปอรเ์ซ็นตถ์ูก
ครอบครองโดยบริษัทยักษ์ใหญ่อย่าง ซีเจ ซีจีวี (CJ CGV) ลอตเต ้ซิเนม่า (Lotte Cinema) และ 
เมกา้บ็อกซ ์(Megabox) ซึ่งการที่ธุรกิจดงักล่าวตกอยู่ในมือของบรษิัทเพียงไม่ก่ีรายไดส้รา้งความ
กังวลในอุตสาหกรรมภาพยนตรอ์ย่างมาก เพราะบริษัทที่ประกอบกิจการภาพยนตรแ์ละผลิต
ภาพยนตรเ์อง ส่วนใหญ่จะก าหนดการเวลาฉายเองที่เอือ้ใหแ้ก่ภาพยนตรข์องตนเองมากกว่า 
รวมถึงภาพยนตรฟ์อรม์ยกัษ์จากฮอลลีวูด้มากกว่า ซึ่งสง่ผลกระทบอย่างมากต่อผูผ้ลิตภาพยนตร์
อิสระ ที่ผลิตหนังฟอรม์กลางและหนังฟอรม์เล็ก ซึ่งกฎหมายดังกล่าวจ ากัดไม่ใหโ้รงภาพยนตร์
ภายหนังเรื่องเดียวกันเกินกว่า 50 เปอรเ์ซ็นตข์องโรงภาพยนตรท์ัง้หมด ในประเทศระหว่างเวลา 
13.00 – 23.00 น.ซึ่งเป็นช่วงเวลาที่มีผูเ้ขา้ชมภาพยนตรจ์ านวนสงูที่สดุ (เวิรค์พอยทท์เูดย,์2562) 

-------------------------------------------------------------------------------------------------- 


