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อุตสาหกรรมภาพยนตรไ์ทย   

อตุสาหกรรมภาพยนตรไ์ทยมีความเก่ียวเนื่องกบัธุรกิจต่าง ๆ หลายธุรกิจ โดยพิจารณาได้
จากรายชื่อผูม้ีส่วนเก่ียวขอ้งจ านวนมากที่ปรากฏในตอนทา้ยของภาพยนตร ์ ที่ส  าคญัอตุสาหกรรม 
ภาพยนตรไ์ทยสามารถครอบง าและปรบัเปลี่ยนแนวคิดเก่ียวกบัวฒันธรรม ภาษา ศาสนา ตลอดจน 
ขนบธรรมเนียมประเพณีและศีลธรรมอนัดีงามของสงัคมได ้

 

โครงสร้างอุตสาหกรรมภาพยนตรไ์ทยในระบบทุนนิยมในยุคปัจจุบัน 
 

 โครงสรา้งอุตสาหกรรมภาพยนตรไ์ทยในระบบทุนนิยมในยุคปัจจุบัน ถือไดว้่าผู้ก ากับ
ภาพยนตร ์เป็นผูท้ี่มีบทบาทอย่างมากท่ีจะเขา้ไปมีความสมัพนัธก์บับคุลากรที่เก่ียวขอ้งกบัวงการ
ภาพยนตรไ์ทย 4 กลุ่ม  ไดแ้ก่  นายทุน เจา้ของ โรงภาพยนตร ์สายภาพยนตร ์และรฐับาล ซึ่ง
สามารถอธิบายรายละเอียดไดด้งันี ้ (พงศวีร ์สภุานนท,์2559:68-73)    
 1.นายทุน           
 การด าเนินการท าธุรกิจภาพยนตรไ์ทย ถือเป็นธุรกิจหนึ่งของเอกชนที่รฐัเปิดให้มีการ
แข่งขันทางธุรกิจและสามารถเป็นเจ้าของปัจจัยการผลิตได้อย่างเสรี นายทุนเป็นผู้สนับสนุน
งบประมาณ และเป็นผูจ้ดัจ าหน่ายผลงานใหก้บัผูก้  ากบัภาพยนตร ์นายทุนกบัผูก้  ากบัภาพยนตร์
จึงมีความสมัพันธก์ัน ซึ่งในปัจจุบนัโครงสรา้งอุตสาหกรรมภาพยนตรไ์ทยในระบบทุนนิยมจะมี
นายทนุ 7 กลุม่ ดงันี ้
            กลุ่มที่ 1 คือ กลุ่มนายทุนที่มาจากบริษัทค่ายภาพยนตรท์ี่ท าหน้าที่ผลิตและจ าหน่าย
ภาพยนตร ์อาทิ บริษัทสหมงคลฟิลม์อินเตอรเ์นชั่นแนลจ ากัด  บริษัทไฟวส์ตาร์โปรดักชั่นจ ากัด 
บรษิัทจีดีเอช 559 จ ากดั และบรษิัททีโมเม็นต ์จ ากดั เป็นตน้     
            กลุ่มที่ 2 คือ กลุ่มนายทุนที่มาจากเครือโรงภาพยนตรท์ี่เขา้มาท าธุรกิจผลิตและจ าหน่าย
ภาพยนตร ์ไดแ้ก่ บริษัทเอ็มเธอตีไ้นน ์จ ากัด และบริษัททรานฟอรม์เมชั่น  ฟิลม์ จ ากัด  ซึ่งเป็น
บรษิัทในเครือเมเจอรซ์ีนีเพล็กซ ์กรุ๊ป  
 กลุม่ที่ 3  กลุม่นายทนุที่มาจากธุรกิจสื่อสารมวลชน เช่น บรษิัททรู คอรป์อเรชั่น จ ากดั   
            กลุ่มที่ 4 กลุ่มนายทุนที่มาจากบริษัทธุรกิจอ่ืนๆที่สนใจทางดา้นภาพยนตร ์เช่น บริษัทโก๋
ฟิลม์ บรษิัทในเครือของผูผ้ลิตถั่วลิสงอบกรอบที่ผูบ้รหิารมีความสนใจในเรื่องภาพยนตร ์  
            กลุ่มที่ 5 กลุ่มนายทุนที่มาจากหน่วยงานรฐับาล อาทิ  กระทรวงวฒันธรรม กระทรวงการ
ท่องเที่ยวและกีฬา เป็นตน้ 



            กลุม่ที่ 6 กลุม่นายทนุที่มาจากสถาบนัการศกึษา   
            กลุม่ที่ 7 กลุม่นายทนุที่มาจากนกัการเมืองหรือผูม้ีอิทธิพลในทอ้งถิ่น เป็นตน้    
             
 2.เจ้าของโรงภาพยนตร ์ 
 โรงภาพยนตรเ์ป็นสถานที่เผยแพร่ผลงานของผู้ก ากับภาพยนตร ์ดังนั้นเจ้าของโรง
ภาพยนตรจ์ึงต้องมีความสัมพันธ์กับผู้ก ากับภาพยนตร ์ซึ่งจากการศึกษา พบว่า โครงสรา้ง
อตุสาหกรรมภาพยนตรไ์ทยในระบบทนุนิยมจะมีเจา้ของโรงภาพยนตร ์2 ประเภท ดงันี ้
 เจ้าของโรงภาพยนตรป์ระเภทที่ท าธุรกิจโรงภาพยนตรอ์ย่างเดียว โดยการจัดหา
ภาพยนตรเ์ขา้มาฉายในโรงภาพยนตรข์องตนเอง ไดแ้ก่  โรงภาพยนตรเ์ครือเอสเอฟซีนีม่า ซิตี ้กบั
เจา้ของโรงภาพยนตรป์ระเภทที่ท าธุรกิจโรงภาพยนตรพ์รอ้มกบัท าธุรกิจค่ายภาพยนตรร์ว่มกนั ซึ่ง
นอกจากจะจัดหาภาพยนตรเ์ขา้มาฉายในโรงภาพยนตรข์องตนเองแลว้ ยังผลิตภาพยนตรไ์ทย
ป้อนใหก้บัโรงภาพยนตรข์องตนเองอีกดว้ย ได้แก่  บริษัทเอ็มเธอรตี์ไ้นน ์และบริษัท  ทรานฟอรม์
เมชั่น บริษัทในเครือของเมเจอร ์กรุ๊ป จ ากัด ที่ผลิตภาพยนตร์ไทยป้อนใหก้บัโรงภาพยนตรเ์ครือ
เมเจอรซ์ีนีเพล็กซ ์ เป็นตน้   
 ส าหรบัการตัดสินใจเลือกโปรแกรมภาพยนตรเ์ขา้ฉายในโรงภาพยนตร ์จากการศึกษา 
พบว่า เจ้าของโรงภาพยนตรจ์ะตัดสินใจน าภาพยนตรเ์ข้าฉายในโรงภาพยนตรท์ี่ตนเองเป็น
เจ้าของโดยคาดหวังเรื่องรายได้เป็นอันดับแรก ซึ่งการคาดหวังเรื่องรายได้นั้น เจ้าของโรง
ภาพยนตรจ์ะตอ้งพิจารณาจากองคป์ระกอบ 4 อย่าง คือ        
 1.) แนวทางของเรื่องที่ก าลังอยู่ในความนิยม ซึ่งจะเกิดขึน้ตามแฟชั่นหรือยุคสมัย ซึ่ ง
เจา้ของโรงภาพยนตรจ์ะตอ้งสรรหาภาพยนตรท์ี่อยู่ในแนวที่ก าลังเป็นที่นิยมมาฉายเพื่อสนอง
ความตอ้งการของตลาด เพราะคาดว่าน่าจะเป็นภาพยนตรท์ี่ท ารายไดดี้    
 2.) เจา้ของภาพยนตรห์รือผูก้  ากับภาพยนตรม์ีชื่อเสียง มีลักษณะการสรา้งการก ากับ
เฉพาะตัวเคยสรา้งหรือก ากับภาพยนตรป์ระสบความส าเร็จท ารายไดดี้มาก่อนหน้านั้น ย่อมมี
แนวโนม้ว่าภาพยนตรเ์รื่องต่อไปที่น าเขา้มาฉายจะท ารายไดท้ี่น่าพอใจ    
 3.) ดาราหรือนักแสดงน า ภาพยนตรท์ี่แสดงโดยดารายอดนิยมแต่ละช่วงระยะ ย่อมมี
อิทธิพลสูงที่ดึงดูดแฟนคลับใหม้าชมภาพยนตร ์เพราะตัวดาราจะถูกน ามาเป็นจุดขายในการ
โฆษณาประชาสมัพนัธภ์าพยนตร ์   
 4.) กลุ่มเป้าหมาย  เนื่องจากโรงภาพยนตรท์ี่ เกิดขึ ้นในปัจจุบันส่วนใหญ่เป็นแบบ
มลัติเพล็กซคื์อ มีระบบการฉายทนัสมยัและตัง้อยู่ในหา้งสรรพสินคา้  กลุ่มเปา้หมายหลกัของ 



เจา้ของโรงภาพยนตรจ์ึงเป็นกลุ่มวัยรุ่นที่ชอบการซือ้ของ ทานอาหารและชมภาพยนตรภ์ายใน
สถานที่เดียวกนัครบวงจร ในขณะเดียวกนักลุ่มวยัรุน่ถือเป็นกลุม่เป้าหมายขนาดใหญ่ที่มีจ านวน
มากถ้าเทียบกับกลุ่มเป้าหมายอ่ืนๆ เช่น กลุ่มผู้สูงอายุที่ ไม่ ค่อยชอบมาชมภาพยนตรใ์น 
โรงภาพยนตรท์ี่อยู่ห้างสรรพสินคา้ กลุ่มวัยท างานที่ไม่มีเวลาเข้าโรงภาพยนตรน์อกจากเสาร์
อาทิตย์  ดังนั้นเพื่อตอบสนองการใช้ชีวิตของวัยรุ่นในยุคนีเ้จ้าของโรงภาพยนตรส์่วนใหญ่จึง
พยายามคัดสรรภาพยนตรท์ี่เหมาะสมกับกลุ่มวยัรุน่โดยพยายามจะลดรอบฉายหลงัเลิกเรียนให้
กลุม่เปา้หมายนีไ้ดม้ีโอกาสเลือกรบัชมภาพยนตรใ์หม้ากที่สดุ 

3.สายหนัง  
            สายหนังเปรียบเสมือนเป็นคนกลางท่ีท าหนา้ท่ีรบัซือ้สิทธิ์จากเจา้ของภาพยนตรเ์พื่อน า
ภาพยนตรน์ั้นไปบริการเผยแพร่และจัดจ าหน่าย โดยน าไปฉายในโปรแกรมของโรงภาพยนตร์
ต่างจังหวัด แล้วรับส่วนแบ่งรายได้จากการฉายในโรงภาพยนตร ์ซึ่งจากการศึกษา พบว่า 
ความสมัพนัธข์องสายหนงัจะเขา้ไปเก่ียวขอ้งกบัเจา้ของภาพยนตร ์และเจา้ของโรงภาพยนตร ์ซึ่ง
ต่างก็เอือ้ประโยชนก์นัและกนั  
 4. รัฐบาล         
 ส าหรบัประเทศไทย รฐับาลเปิดโอกาสใหเ้อกชนไดด้ าเนินการท าธุรกิจภาพยนตรไ์ทย
ไดอ้ย่างเสรี แต่เพื่อใหเ้กิดความเรียบรอ้ยในการด าเนินธุรกิจภาพยนตรใ์นสงัคมไทย รฐับาล จึง
ต้องเข้ามาตรวจสอบเนื ้อหาไม่ให้เกิดความความแตกแยกให้คนในชาติ โดยกลุ่มผู้ก ากับ
ภาพยนตรจ์ะจ าแนกความสมัพนัธร์ะหว่าง ผูก้  ากบัภาพยนตรก์บัรฐับาล ออกเป็น 2 บทบาท คือ
ส่งเสริม และควบคุม โดยบทบาทของการส่งเสริมของรฐับาลจะอยู่ในรูปแบบของการให้ทุน
สนบัสนนุ สว่นบทบาทของการควบคมุอยู่ในรูปแบบของการตรวจสอบเนือ้หาภาพยนตร ์  

 
แนวทางการสง่เสริมอุตสาหกรรมภาพยนตรไ์ทยของภาครัฐ 

 

            ถึงแมว้่ารฐับาล จะเป็นผูใ้หท้นุสนบัสนุนผลิตผลงาน แต่ก็ใชอ้  านาจในการออกกฎเกณฑ์
เงื่อนไขในการใหทุ้นเพื่อสนองนโยบายให้ตรงกับความต้องการของรฐับาล หรือสรา้งเงื่อนไข
บางอย่างให้กับผู้ก ากับภาพยนตรจ์ะต้องใส่เขา้ไปในภาพยนตรด์้วย เสมือนเป็นการโฆษณา
ประชาสมัพันธ์กรอบแนวคิดของรฐับาลในการปลูกฝังใหป้ระชาชนไดร้บัทราบถึงนโยบายการ
ปกครองประเทศ เช่น ช่วงระยะเวลาที่ผู ้เขียนได้แต่งต าราเล่มนี ้ อยู่ในช่วงรัฐบาลของการ
บริหารงานโดยพลเอกประยุทธ ์จนัทรโ์อชา นายกรฐัมนตรี ซึ่งมีนโยบายที่จะปลกูฝังใหป้ระชาชน
มีศีลธรรมและประพฤติตนใหอ้ยู่ในระเบียบวินยัของสงัคม ดงันัน้ผูก้  ากบัภาพยนตรท์ี่ตอ้งการขอ



เข้ารบัทุนสนับสนุนการผลิตภาพยนตรจ์ากกระทรวงวัฒนธรรม จะต้องใส่เรื่องของค่านิยมที่
ถกูตอ้ง 12 ประการไวใ้นภาพยนตรด์ว้ย       

 อย่างไรก็ตาม หน่วยงานของรฐับาลจะให้ทุนสนับสนุนการผลิตภาพยนตรไ์ม่จ าเป็น
จะตอ้งมาจากกระทรวงวฒันธรรมเสมอไป แมก้ระทรวงวฒันธรรมจะมีหนา้ที่ดแูลเรื่องภาพยนตร์
โดยตรง แต่หากเนือ้หาภาพยนตรม์ีคุณสมบัติตรงตามกับนโยบายของกระทรวงใด  ผู้ก ากับ
ภาพยนตรย์่อมสามารถเขา้ไปขอทนุสนบัสนนุการผลิตภาพยนตรจ์ากกระทรวงนัน้ไดเ้ช่นกนั อาทิ 
หากเนือ้หาภาพยนตรน์ าเสนอเก่ียวกบัภูมิปัญญาชาวบา้นหรือเป็นการแนะน าสถานที่ท่องเที่ยว
ของจงัหวดัที่ก าลังเป็นที่นิยมของนักท่องเที่ยว กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬาก็สามารถใหทุ้น
สนับสนุนการผลิตภาพยนตรเ์รื่องนั้นได ้เนื่องจากตอบสนองนโยบายของรฐับาลในการใชส้ื่อ
ภาพยนตรใ์นการโฆษณาประชาสัมพันธ์เรื่องการท่องเที่ยวให้คนไทยและชาว ต่างชาติมา
ท่องเที่ยวสถานที่ปรากฏในภาพยนตรส์รา้งท ารายไดใ้หก้บัประเทศไทย    

 นอกจากนี ้จากข้อมูลของกระทรวงพาณิชย์ (กระทรวงพาณิชย์,2560) มีกองถ่ายท า
ภาพยนตรต่์างประเทศมาขอใชป้ระเทศไทยเป็นสถานที่ถ่ายท ามากมายหลายเรื่องภาพรวมของ
ธุรกิจดา้นภาพยนตรป์ระกอบดว้ย        
 1.) Pre - Production : casting , costume, make up, music    
 2.) Production: shooting team, location, equipment service    
 3.) Post Production: computer graphic, visual effect, editing, sound  
 ส่วนที่น ารายไดเ้ขา้สู่ประเทศเพิ่มขึน้อย่างต่อเนื่อง ไดแ้ก่ การรบัจา้ง Outsourcing การ
บริการ Production และ Post Production รวมทั้งบริการถ่ายท าภาพยนตรต่์างประเทศในไทย 
(Location Shooting) และขายลิขสิทธิ์ อีกทั้งปัจจุบันมีนักแสดง ผู้สรา้งภาพยนตร ์อนิเมชั่น
และสเปเชียล เอฟเฟกตท์ี่ไดร้บัรางวลั รวมทัง้ไดร้ว่มแสดงภาพยนตรท์ี่สรา้งรายไดใ้หป้ระเทศปีละ
หลายพันลา้นเหรียญสหรฐัฯ  ดว้ยเหตุนีร้ฐับาลจึงมีความพยายามที่จะหาแนวทางการส่งเสริม
อตุสาหกรรมภาพยนตรไ์ทยเพื่อกระตุน้เศรษฐกิจทัง้ในระดบัประเทศและต่างประเทศ  ดงันี ้
 1.) กระทรวงพาณิชยไ์ดป้ระกาศสิทธิประโยชนท์ี่ใหก้ับภาพยนตรแ์ละสื่อโทรทัศนท์ี่เขา้
มาถ่ายท าในประเทศไทย ซึ่งมีผลเมื่อปีพทุธศกัราช 2560 คือการใหเ้งินคืน 15% ส าหรบัโปรเจคที่
มีการลงทุนภายในประเทศไทยขัน้ต ่า 50 ลา้นบาท และจะเพิ่มเป็น 20% ไดเ้มื่อรวมกบั 3% หาก
มีการจา้งงานบุคลากรไทยในต าแหน่งที่ส  าคัญกับโปรเจคนั้น ๆ และอีก 2% หากมีการโปรโมท
ประเทศไทยในดา้นการท่องเที่ยว  



   2.) กระทรวงพาณิชย์เดินหน้านโยบายป้ันไทยเป็นศูนย์รวมอุตสาหกรรม
ภาพยนตรแ์ละบันเทิง ผลักดันธุรกิจบริการด้านภาพยนตรเ์พื่อสรา้งรากฐานแห่งการเป็น
ศนูยก์ลางส าหรบั Production และ Post-Production ของภูมิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้ซึ่งใน
ปีพทุธศกัราช 2560 กระทรวงพาณิชยไ์ดก้ าหนดยุทธศาสตรเ์ก่ียวกบัธุรกิจบรกิารดา้นภาพยนตร์
ไว ้7 ดา้น คือ          
   2.1) สรา้งใหไ้ทยเป็นฐานการผลิตงานฐานการลงทุนที่มีคุณภาพสูงของเอเชีย
(Hub) และเป็นประตู (Gateway) ส าหรบันักลงทุน นักธุรกิจต่างชาติที่จะเขา้มาท าธุรกิจในภูมิภาค
   2.2) พัฒนาทรัพยากรมนุษย์ในสาขานี ้ ให้มีขีดความสามารถสูงในการคิด
สรา้งสรรคเ์พื่อสรา้งผลงานใหม่ ๆ และพัฒนาทักษะฝีมือแรงงานให้สามารถรบัจา้งผลิตงานที่มี
คณุภาพ ซึ่งเป็นที่ตอ้งการของตลาดต่างประเทศมากขึน้     
   2.3) สร้างความสัมพันธ์และความร่วมมือระหว่างรัฐบาลต่อรัฐบาลและ
หน่วยงานภาคเอกชนกบักลุม่ประเทศเปา้หมาย      
   2.4) ขยายตลาดการสง่ออกภาพยนตรไ์ทยเพื่อเพิ่มมลูค่าการสง่ออก  
   2.5) สรา้งเอกลกัษณท์ี่โดดเด่นของ Creative Content/ IP/ Brand ของไทยและ
สรา้งศกัยภาพการแข่งขนัของผูป้ระกอบการไทย      
   2.6) เพิ่มความสมัพนัธท์างธุรกิจ ขยายตลาดกบับรษิัทต่างชาติ/กระตุน้การ Co-
Production/Investment         
   2.7) สร้างความสัมพันธ์และความร่วมมือระหว่างรัฐบาลและหน่วยงาน
ภาคเอกชนกบักลุม่ประเทศเปา้หมาย 
 อย่างไรก็ตามอตุสาหกรรมภาพยนตรไ์ทยปัจจุบนัมีการปรบัเปลี่ยนช่องทางสู่การแข่งขนั
ในระดับโลกที่เปิดเสรีและมีการเติบโตสูง ท าใหไ้ม่จ าเป็นจะตอ้งน าภาพยนตรไ์ทยเผยแพร่ออก
ฉายในโรงภาพยนตรใ์นต่างประเทศเสมอ และไม่จ าเป็นจะต้องเดินทางไปออกบูธเพื่ อ
ประชาสัมพันธ์หรือขายภาพยนตรไ์ทยตามเทศกาลภาพยนตรต่์าง ๆ อีกต่อไป เนื่องจาก
อุตสาหกรรมภาพยนตรไ์ทยสามารถเขา้สู่ตลาดโลกบนแพลตฟอรม์ใหม่ที่เรียกว่า แพลตฟอรม์
สตรีมมิ่ง  (Streaming) 
            ธุรกิจสตรีมมิ่ง (Streaming) ถือเป็นอีกหนึ่งธุรกิจที่มาแรง และเติบโตอย่างต่อเนื่อง เกิด
จากผู้บริโภคสามารถเข้าถึงคอนเทนต์ได้สะดวกแม้อยู่ระยะไกล และสามารถรับชมจาก
โทรศพัทม์ือถือไดท้กุที่ทกุเวลา ระบบเสียงและภาพที่คมชดัและมีคณุภาพ เลือกรบัชมไดแ้บบที่ไม่
มีโฆษณามารบกวน รวมถึงกับความตอ้งการอุปกรณ์ดิจิทัลที่ เพิ่มขึน้และอินเทอรเ์น็ตที่เร็วขึน้ 



ทัง้นี ้Netflix ถือเป็นผูใ้หบ้รกิารรายใหญ่ในตลาดสตรีมมิ่งทางฝ่ังประเทศสหรฐัอเมรกิาและยุโรป 
และมีเริ่มขยายธุรกิจในเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้เช่น ไทย มาเลเซีย สิงคโปร ์และอินโดนีเซีย เป็นตน้    
ในขณะเดียวกัน Disney บริษัทยักษ์ใหญ่แห่งวงการภาพยนตรเ์จ้าของลิขสิทธิ์รายการต่างๆ 
มากมาย ก็ไดเ้ปิดตวัการใหบ้รกิาร Disney+ ที่รวบรวมคอนเทนตม์ากมายซึ่งเหมาะส าหรบัเด็กไว้
ในแพลตฟอรม์สตรีมมิ่งดว้ยเช่นกนั  

ทัง้นีป้ระเทศไทยในยุคปัจจุบัน ถือไดว้่า ธุรกิจสตรีมมิ่ง (Streaming) เป็นแพลตฟอรม์
ใหม่ในการเลือกรบัชมภาพยนตร ์ ซึ่งธุรกิจสตรีมมิ่งของไทยมีโอกาสเขา้สู่ตลาดโลก ดว้ยเนือ้หา
ของคอนเทนต์ที่ เปิดกวา้ง และโอกาสของผู้ชมที่ต้องการเนือ้หาหลากหลายมากกว่าที่มีการ
ออกอากาศอยู่ในระบบโทรทัศนแ์บบดัง้เดิม ท าใหผู้ผ้ลิตเองต่างก็ตอ้งพัฒนาความสามารถ รูจ้ัก
พฤติกรรมของผูบ้ริโภค เพื่อกระตุน้ใหก้ลุ่มเป้าหมายเขา้ถึงคอนเทนต์   ตอกย า้แบรนดท์ี่มีความ
สรา้งสรรคแ์ละเป็นสตรีมมิ่งที่อยากรบัชมเป็นตวัเลือกแรก เนน้กลุม่ผูช้มทุกช่วงวยั ตวัอย่างที่เห็น
ชดัเจนคือ ซีรีสส์ญัญาชาติไทยที่ถูกผลิตขึน้โดยกลุ่มคนไทย สามารถน าไปออกอากาศทางช่อง
แพลตฟอรม์สตรีมมิ่งชื่อดังระดับโลก อาทิ  ซีรีส์สัญชาติไทยเรื่อง ‘อิน จัน’ (Extraordinary 
Siamese Story Eng and Chang) ที่ออกอากาศทางช่องDisney+  ซีรีส์เรื่อง Hurts Like Hell    
ซีรีส ์โดยไดแ้รงบนัดาลใจมาจากเรื่องจรงิ ตีแผ่เบือ้งหลงัวงการมวยไทยอย่างเจาะลกึผ่านการเล่า
เรื่องจากบุคคลที่มีตัวตนอยู่จริง ควบคู่กับการเสนอเรื่องราวของตัวละครที่มีความเก่ียวขอ้งกับ
วงการมวย เป็นตน้ ซึ่งเชื่อไดว้่าคอนเทนตท์ี่ผลิตโดยคนไทยจะมีบทบาทมากขึ ้น โดยทุกเรื่องมี
รายละเอียดการแนะน าเรื่องราวเบือ้งหลัง สถานที่การถ่ายท า วิถีชีวิต รวมถึงวัฒนธรรมต่าง ๆ 
ของไทยมาเชื่อมโยงในภาพยนตรเ์พื่อใหผู้ช้มเกิดความประทับใจและตอ้งการมาสมัผัสในพืน้ที่
จรงิ ที่ออกอากาศทางช่อง Netflix  แพลตฟอรม์สตรีมมิ่งที่มีสมาชิกทั่วโลกมากถึง 200 ลา้นคน มี
คอนเทนตบ์นัเทิงคณุภาพที่ไดร้บัรางวลัระดบัโลกมากมาย      
  
                                 --------------------------------------------------------------  
 


