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ประวัตภิาพยนตรไ์ทย 
 
 

ภาพยนตรเ์ป็นสื่อใหค้วามบันเทิงที่มีอยู่ในสังคมไทยมาเป็นเวลานาน การเริ่มตน้และ
เติบโตของภาพยนตรใ์นเมืองไทย ส่วนใหญ่เป็นไปในลกัษณะคู่ขนานกับการเริ่มตน้และเติบโต
ของภาพยนตรใ์นสว่นต่าง ๆ  ของโลก  การสรา้งภาพยนตรใ์นประเทศไทยก็เริ่มตน้ เเละพฒันาไป
พรอ้ม ๆ กัน  มีนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึงภาพยนตรไ์ทยตัง้แต่อดีตจนถึงปัจจุบนั โดยจัด
กลุ่มตามเหตุการณ์ที่เกิดขึน้ในช่วงระยะเวลาของสังคมไทย  ซึ่งสามารถสรุปพัฒนาการของ
ภาพยนตรไ์ทยแต่ละยคุ ดงันี ้  
   

1.1 ภาพยนตรก์ับการเข้ามาในประเทศไทย 

 

             ก่อนที่จะกล่าวถึงภาพยนตรเ์ขา้มาในประเทศไทย   ขอยอ้นกลบัไปปีพทุธศักราช 2432
ในสมัยที่โทมัส แอลวา เอดิสัน (Thomas Alva Adison) และวิลเลียม เคนเนดี ้ดิคสัน (William 
Kenady Dickson)  ไดผ้ลิตอุปกรณ์ชนิดหนึ่งที่มีขนาดตูค้วามสูงโดยประมาณ 4 ฟุต ใชส้  าหรบั
ส่องดูภาพเคลื่อนไหวในลักษณะถ ้ามอง ซึ่งจ ากัดดูได้เพียงทีละคนผ่านช่องเล็ก ๆ อุปกรณ์
ดงักล่าวเรียกว่า คิเนโตสโคป  (Kinetoscope) ภายในบรรจุดว้ยฟิลม์ภาพยนตรท์ี่ถูกบนัทึกดว้ย
กลอ้งคิเนโตกราฟ (Kenetograph) ที่เอดิสันประดิษฐ์ขึน้เองดว้ยเช่นกัน ฟิลม์ยาวประมาณ 50 
ฟุตวางพาดไปมา เคลื่อนที่เป็นวงรอบ ผ่านช่องที่มีแว่นขยายกับหลอดไฟฟ้าดว้ยความเร็ว  48 
ภาพต่อวินาที ต่อมาลดลงเหลือ16 ภาพต่อวินาที โดยพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลา้เจา้อยู่หวั
(รชักาลที่ 5) เป็นคนไทยพระองคแ์รกที่ไดช้มภาพยนตรด์ังกล่าว ซึ่งประเทศสิงคโปรซ์ึ่งมีผูน้  ามา
ถวายใหท้อดพระเนตรเมื่อคราวเสด็จประพาสสิงคโปรแ์ละชวา ในปีพทุธศกัราช 2439 
 ต่อมาหลุยส ์ลูมิแอร ์ (Louis  Lumiere)  และ โอกุส ลูมิแอร ์ (August Lumiere) พี่นอ้ง
ตระกูลลมูิแอร ์(Lumiere) ชาวฝรั่งเศสไดพ้ฒันาภาพยนตรถ์ า้มองของเอดิสนัใหม้ีความทันสมัย
มากขึน้ จนกระทั่งประสบผลส าเรจ็ เครื่องฉายภาพยนตรข์องพวกเขาสามารถดพูรอ้มกนัไดห้ลาย
คนและสามารถฉายขึน้บนจอขนาดใหญ่ได ้ซึ่งไดต้ั้งชื่ออุปกรณ์ดังกล่าวนีว้่า “ซีเนมาโตกราฟ" 
(Cinematograph)ใหส้ามารถฉายขึน้จอขนาดใหญ่ และดไูดพ้รอ้มกนัหลายคน โดยสองพี่นอ้งได้
น ามาออกฉายครั้งแรกที่ชั้นใต้ดินร้านกาแฟในตัวเมืองปารีส ประเทศฝรั่งเศส เมื่อวันที่  28 
ธันวาคม พทุธศกัราช 2438  ดงันัน้จึงถือเป็นวนัก าเนิดภาพยนตรโ์ลก โดยมีสองพี่นอ้งตระกูลลมูิ



แอร ์เป็นบิดาแห่งวงการภาพยนตร ์ซึ่งนบัตัง้แต่นัน้มาพวกเขาไดน้ าภาพยนตรอ์อกฉายตามเมือง
ต่าง ๆ รอบโลก  จึงท าให้ผู ้คนต่างรูจ้ักค าว่า ซีเนมา (Cinema) มาใช้เป็นชื่อเรียกเก่ียวกับ
ภาพยนตร ์จนถึงปัจจบุนั 
 

ในเวลาต่อมา หลังจากนั้น ภาพยนตรไ์ด้แพร่หลายไปในประเทศต่าง  ๆ ทั่วโลก เกิด
อุตสาหกรรมการผลิตจ าหน่ายและบริการฉายภาพยนตรข์นาดใหญ่หลายแห่ง ทั้ งในอังกฤษ 
ฝรั่งเศสและอเมริกา ภาพยนตรไ์ด้กลายเป็นสื่อถ่ายทอด เหตุการณ์ ศิลปะการบันเทิงและ
วรรณกรรมต่าง ๆ ที่ไดร้บัความนิยมอย่างกวา้งขวางตลอดมา     
  

1.2 พัฒนาการภาพยนตรไ์ทย 
 

 ภาพยนตรไ์ทยมีความเก่ียวขอ้งกับผลกระทบทางเศรษฐกิจ การเมือง และสงัคม ทัง้ใน
และต่างประเทศมาทกุยุคทกุสมยั  ซึ่งสามารถสรุปพฒันาการของภาพยนตรไ์ทยตามเหตกุารณท์ี่
เกิดขึน้ในช่วงระยะเวลาของสงัคมไทยแต่ละยคุ ดงันี ้  
  ยุคที ่1  ภาพยนตรยุ์คแรกเร่ิม (2440 – 2469)     
   จุด เริ่มต้นภาพยนตร์กับคนไทย เกิดขึ ้น  เมื่ อ ปีพุทธศักราช  2440 นายเอส.จี .       
มารค์อฟสกี (S.G.Marchovsky) นักฉายภาพยนตรเ์ร่เดินทางเขา้มาประเทศไทย น าภาพยนตร์
ของพี่นอ้งตระกูลลูมิแอรม์าฉายสู่สาธารณชนเก็บค่าเขา้ชมจากคนไทยเป็นครัง้แรก ซึ่งสมัยนั้น
ประเทศไทยยังไม่มี โรงภาพยนตร์ จึ งได้ติด ต่อไปฉายที่ โรงละครหม่ อม เจ้าอลังการ 
กรุงเทพมหานคร  ถือเป็นการฉายภาพยนตรค์รัง้แรกของประเทศไทยและเป็นจุดเริ่มตน้ที่ท าให้
คนไทยไดรู้จ้ักกับเครื่องเล่นชนิดใหม่ที่เรียกว่า ภาพยนตร ์ ซึ่งหลงัจากเหตุการณค์รัง้นัน้เป็นตน้มา 
ท าใหม้ีพ่อคา้เร่จากต่างประเทศน าภาพยนตรเ์ขา้ฉายในประเทศไทยอย่างต่อเนื่อง ส่งผลใหค้น
ไทยไดช้มภาพยนตรเ์พิ่มมากขึน้ควบคู่กบัมหรสพเก่าแก่อย่างหนงัตะลงุ ลิเก ล าตดั ไปพรอ้ม ๆ กนั 
 เดิมทีแมว้่าประเทศไทยจะมีภาพยนตรเ์ขา้มาฉายแลว้อยู่เรื่อย ๆ แลว้ แต่การสถานที่ฉาย 
สว่นใหญ่เป็นการฉายในโรงละครซึ่งมีเสาไมใ้หญ่บงัการชม ท าใหผู้น้ั่งชมเดือดรอ้น หรือไม่ก็สรา้ง
โรงภาพยนตรช์ั่วคราวเป็นโรงกระโจม เท่านั้น เมื่อเสร็จสิน้การฉายของพ่อคา้แต่ละรายก็จะท า
การรือ้ออก และเมื่อธุรกิจบนัเทิงนีไ้ดร้บัความนิยมก็เปลี่ยนจากการสรา้งกระโจมมาเป็นใช้โรง
ฉายแบบถาวรมีหลงัคาลอ้มรัว้สงักะสี โดยผูส้รา้งคือคณะฉายภาพยนตรญ่ี์ปุ่ น  มนีายแพทยม์ินา
ติ (Dr.Mitane) เป็นผูดู้แลกิจการและได้รบัตราแผ่นดินพุทธศักราช 2453   จึงได้ชื่อว่าเป็นโรง
ภาพยนตรญ่ี์ปุ่ นหลวง และมีการปรบัปรุงกิจการอีกครัง้ปีพุทธศักราช ซึ่งภาพยนตรท์ี่น ามาฉาย



เนือ้หาสว่นใหญ่เป็นเหตกุารณส์ูร้บกนัระหว่างสองประเทศมหาอ านาจรสัเซียกบัญ่ีปุ่ นท าการเปิด
ฉายภาพยนตรป์ระจ า ซึ่งโรงภาพยนตรถ์าวรนัน้ถูกสรา้งขึน้บริเวณย่านถนนเจรญิกรุง หลงัวดัตึก 
ถือเป็นโรงภาพยนตรถ์าวรแห่งแรกของประเทศไทย   และดว้ยความที่เป็นโรงภาพยนตรถ์าวรจึง
ท าใหพ้ฤติกรรมรบัชมภาพยนตรข์องคนไทยเปลี่ยนไป คนไทยไดม้ีโอกาสไดร้บัชมภาพยนตรฝ์รั่ง
กนัทุกคืน และนบัตัง้แต่นัน้มา ท าใหเ้ริ่มมีกลุ่มคนไทย พ่อคา้ชาวจีนที่ท าธุรกิจในประเทศไทยเริ่ม
หนัมาสนใจกบัการท าธุรกิจน าภาพยนตรต่์างประเทศเขา้มาฉาย ในขณะเดียวน ามีการสรา้งโรง
ภาพยนตรถ์าวรตามมาอีกหลายแห่ง 
 ปีพทุธศกัราช 2465 รชัสมยัของพระบาทสมเด็จพระปกเกลา้เจา้อยู่หวั ไดม้ีกลุม่คณะฝรั่ง
ชาวอเมริกันน าโดยนายเฮนรี่  แมคเร  (Henry  MacRae) จากบริษัทยูนิเวอรแ์ซล ไดเ้ดินทางมา
ประเทศไทยและติดต่อเจรจาขออนุญาตจากรฐับาลไทยมาถ่ายท าภาพยนตรไ์ทยเรื่อง นางสาว
สุวรรณ (Suvarna of Siam) ซึ่งไดร้บัการอนุญาตใหม้ีการถ่ายท า โดยไดร้บัความช่วยเหลือจาก
กรมมหรสพหลวงและกรมรถไฟหลวง มีการคดัเลือกใชน้กัแสดงไทยทัง้หมด ผูท้ี่สวมบทบาทเป็น
พระเอกคือขุนรามภรตศาสตร ์ส่วนนางเอกคือ นางสาวเสงี่ยม นาวีเสถียร และผูท้ี่สวมบทบาท
เป็นผูร้า้ยของเรื่อง คือ หลวงภรตกรรมโกศล ดังนัน้จึงถือไดว้่าทัง้สามคนไดร้บัการขนานนามให้
เป็นนักแสดงกลุ่มแรกของประเทศไทย (พระเอก นางเอก และผูร้า้ย คนแรกของประเทศไทย) ซึ่ง
ภาพยนตรเ์รื่องนางสาวสุวรรณออกฉายเป็นครัง้แรกเมื่อวันที่ 22 มิถุนายน พุทธศักราช 2466 
ประสบผลส าเร็จเกินความคาดหมาย เนื่องจากเป็นสิ่งบันเทิงชิน้ใหม่ที่คนไทยไดเ้ขา้ไปสัมผัส
อย่างจริงจัง ท่ามกลางความต่ืนเตน้ของคนไทยที่มีภาพยนตรเ์ป็นของตนเอง ดังนัน้จึงถือไดว้่า
ภาพยนตรเ์รื่องนางสาวสวุรรณ เป็นภาพยนตรไ์ทยเรื่องแรกของประเทศ 
  ยุคที ่2  ภาพยนตรไ์ทยก่อนสงครามโลกคร้ังที ่2  (2470 – 2487)  
  นบัตัง้แต่ที่ภาพยนตรไ์ทยเรื่องนางสาวสวุรรณออกฉาย ท าใหค้นไทยเริ่มสนใจภาพยนตร์
และเริ่มมีแนวคิดในการรวมตัวเพื่อผลิตภาพยนตรก์ัน ในขณะเดียวกันในช่วงเวลานั้นบริษัท
กรุงเทพภาพยนตรไ์ด้ประกาศสร้างภาพยนตรไ์ทยเรื่องโชคสองชั้น ประกอบด้วยทีมงาน
ดงัต่อไปนี ้นายมานพ ประภารกัษ์ สวมบทบาทเป็นพระเอก หม่อมหลวงสุดจิตร ์อิศรางกูร สวม
บทบาทเป็นนางเอก ส าหรบัตัวรา้ยมีหลวงภรตกรรมโกศล ที่ เคยสวมบทบาทเดียวกันนี ้จาก
ภาพยนตรน์างสาวสุวรรณมาร่วมแสดงบทนี ้อีกครั้ง มีหลวงกลการเจนจิต เป็นผู้ถ่ายภาพ     
หลวงบุณยมานพพานิช เป็นผูเ้ขียนบทวางโครงเรื่อง และมีหลวงอนุรกัษ์รถการ รบัหนา้ที่ก ากับ
ภาพยนตร ์ภาพยนตรเ์รื่องดงักล่าวออกฉายสู่สาธารณชนเมื่อวนัวนัที่ 30 กรกฎาคม พทุธศกัราช 
2470 กระแสการตอบรบัจากคนไทยที่รบัชมภาพยนตรเ์รื่องนี ้และมีจ านวนมากดีกว่าภาพยนตร์



เรื่องนางสาวสวุรรณนบัว่าเป็นภาพยนตรเ์รื่องแรก ที่มีมหาชนไปดกูนัมากที่สุด ดังนัน้ภาพยนตร์
เรื่องโชคสองชัน้จึงถือไดว้่าเป็นภาพยนตรไ์ทยเรื่องแรกของประเทศไทยโดยฝีมือของคนไทย  
 ในเวลาต่อมามีกลุ่มคนไทยอีกกลุ่มหนึ่ง ได้จัดตั้งบริษัทถ่ายภาพยนตรไ์ทย สร้าง
ภาพยนตรเ์รื่อง ไม่คิดเลย ออกฉายในเดือนกันยายน พุทธศักราช2470 และประสบผลส าเร็จ
เช่นเดียวกัน หลังจากนั้นท าให้ทั้งสองบริษัท คือ บริษัทกรุงเทพภาพยนตร์  กับ บริษัทถ่าย 
ภาพยนตรไ์ทยไดพ้ยายามสรา้งภาพยนตรอ์ย่างต่อเนื่อง  ขณะเดียวกันเริ่มมีผูส้รา้งภาพยนตร ์       
รายใหม่ ๆ เกิดขึน้ตลอดเวลา อย่างไรก็ตามภาพยนตรไ์ทยทัง้สองเรื่อง ทัง้โชคสองชัน้ และไม่คิด
เลย ต่างก็ยงัคงเป็นภาพยนตรเ์งียบที่ประสบผลส าเรจ็ในช่วงเวลานัน้ 
 ต่อมาในปีพุทธศักราช 2470  วงการฮอลลีวูด้ ประเทศสหรฐัอเมริกา เริ่มน าเทคโนโลยี
การผลิตภาพยนตรเ์สียงในฟิลม์ (Dound on film) หรือภาพยนตรพ์ูดได ้ดว้ยเหตนุีจ้ึงท าใหก้ลุ่ม
คนไทย น าโดย พี่น้องตระกูลวสุวัต มีแนวความคิดที่จะผลิตภาพยนตรไ์ทยในรูปแบบที่พูดได้
เหมือนกับชาวต่างชาติ  ซึ่งถ่ายท าอยู่ในรูปแบบของภาพยนตรข์่าวน าเสนอการเสด็จนิวัต       
พระนครของพระบาทสมเด็จพระปกเกลา้เจา้อยู่หัวและสมเด็จพระนางเจา้ร  าไพพรรณี เมื่อวนัที่ 
12ตุลาคม พุทธศักราช 2474  และได้น าภาพยนตรเ์รื่องดังกล่าวออกฉายเดือนธันวาคมในปี
เดียวกนั ไดร้บัความชื่นชมถึงความแปลกใหม่ของวงการภาพยนตรไ์ทยในช่วงเวลานัน้ ดงันัน้ถือ
ไดว้่า ภาพยนตรข์่าวเรื่องดงักลา่ว เป็นภาพยนตรเ์สียงเรื่องแรกของประเทศ  
 อย่างไรก็ตามภาพยนตรเ์สียงเรื่องแรกของประเทศอยู่ในรูปแบบของภาพยนตร์เงียบ ยัง
มิใช่เป็นภาพยนตรเ์ล่าเรื่องที่ให้ความบันเทิงแก่ผู ้ชม พี่น้องตระกูลวสุวัต จึงได้จัดตั้งบริษัท
ภาพยนตรเ์สียงศรีกรุงขึน้ เพื่อสรา้งภาพยนตรไ์ทย เรื่อง หลงทาง น าแสดงโดย จ ารสั สวุคนธ ์และ 
มานี สมุนนัฎ ดงันัน้จึงถือว่าไดว้่าทัง้สองคนนีเ้ป็นนกัแสดงภาพยนตรเ์สียงเรื่องแรกของประเทศ
ไทย  ซึ่งท าการออกฉายในเดือนเมษายน พทุธศกัราช 2475   
 ช่วงปีพทุธศกัราช 2483  ประเทศยุโรปอยู่ในช่วงภาวะสงครามโลกครัง้ที่ 2 ส่งผลกระทบ
ใหป้ระเทศไทยเกิดภาวะขาดแคลนฟิลม์ถ่ายภาพยนตรข์นาด 35 มิลลิเมตร ผูส้รา้งภาพยนตรไ์ทย
จึงเปลี่ยนมาใชฟิ้ลม์ขนาด16 มิลลิเมตรแทน มีการผลิตภาพยนตรไ์ทยออกมาต่อเนื่อง แต่ทา้ยสดุ
วงการภาพยนตรไ์ทยในช่วงเวลานัน้ตอ้งหยุดชะงกัลง เนื่องจากกรุงเทพถูกทิง้ระเบิดอย่างหนัก
ตลอดเวลาติดกนันานหลายวนั ท าใหก้ระแสไฟฟ้าดบัอยู่เสมอ โรงภาพยนตรห์ลายโรงจึงจ าเป็นตอ้ง
ปิดกิจการชั่วคราว 
  ยุคที ่3  ภาพยนตรไ์ทยหลังสงครามโลกคร้ังที ่2 (2488 – 2512)  
  หลงัจากสงครามโลกครัง้ที่ 2 สิน้สดุ ธุรกิจภาพยนตรไ์ทยเริ่มหนัมาใชฟิ้ลม์ 16 มิลลิเมตร



กนัมากขึน้ แมว้่ามาตรฐานไม่เทียบเท่ากบัฟิลม์ขนาด 35  มิลลิเมตร แต่ฟิลม์ขนาด16 มิลลิเมตร
มีตน้ทุนต ่ากว่าและสามารถถ่ายท าไดเ้ร็ว เมื่อถ่ายท าเสร็จสามารถน าฟิลม์ไปลา้งออกฉายได้
ทนัที รวมถึงตน้ทนุการถ่ายท าไม่สงูมากนกั จึงเป็นแรงจูงใจใหม้ีนกัสรา้งภาพยนตรไ์ทยเกิดขึน้ใน
ฐานะผูอ้  านวยการสรา้งหรือมือสมัครเล่นหลายราย จึงอาจกล่าวไดว้่าช่วงระหว่างปีพุทธศักราช 
2500 – 2512 ปี ถือเป็นช่วงเวลาอนัรุง่เรืองของภาพยนตรไ์ทยในระบบ 16 มิลลิเมตร  
  อย่างไรก็ตามนอกจากในช่วงเวลานัน้วงการภาพยนตรไ์ทยถือเป็นยุค 16  มิลลิเมตรแลว้  
ยังถือเป็นยุคของหนังขายยา และ หนังเร่ด้วยเช่นกัน เนื่องจากโรงภาพยนตรส์่วนใหญ่อยู่ที่
กรุงเทพ และทุกครัง้ที่มีภาพยนตรอ์อกฉายไม่ว่าจะเป็นภาพยนตรไ์ทยหรือต่างประเทศ คนไทยที่
อาศัยในกรุงเทพจะมีโอกาสรับชมมากกว่าผู้ที่อาศัยอยู่ต่างจังหวัด ดังนั้นแนวคิดการน า
ภาพยนตรอ์อกฉายเคลื่อนที่เผยแพร่ตามท้องถิ่นชนบทจึงเกิดขึน้ ซึ่งในระยะแรกเริ่มขึน้หลัง
สงครามโลกครัง้ที่ 2 เรียกว่า หน่วยปลุกนิยม เป็นการใชพ้าหนะอาจจะเป็นรถไฟ รถยนต ์เรือ 
รวมถึงหากอยู่ในพืน้ที่กันดารก็จะใชเ้กวียน บรรทุกเครื่องใชเ้ครื่องป่ันไฟ ล าโพง จอภาพยนตร ์ 
เครื่องฉายหนัง ขา้วของ มีวตัถุประสงคน์ าภาพยนตรไ์ปฉายตามหมู่บา้นในชนบทที่อยู่ห่างไกล
พรอ้มกบัการจ าหน่ายสินคา้ โดยมีค าเชือ้เชิญที่ว่า ถา้ซือ้ของแลว้สามารถเขา้ดภูาพยนตรฟ์รี หรือ 
ถา้ใครอยากชมภาพยนตรฟ์รีจะตอ้งซือ้ของ       
  
          ยุคที ่4 ภาพยนตรไ์ทยกับสถานการณท์างการเมืองและสังคมไทย  (2513- 2527) 
 ก่อนที่วงการภาพยนตรไ์ทยจะสะท้อนภาพสังคมและการเมืองในช่วงเวลานั้นอย่าง
ชดัเจน มีเหตกุารณห์นึ่งที่สรา้งความเศรา้ให้กบัวงการภาพยนตรไ์ทยและคนไทยทั่วประเทศ เมื่อ
วงการภาพยนตรไ์ดส้ญูเสีย มิตร ชยับญัชา ระหว่างเขา้ฉากแสดงภาพยนตรเ์รื่อง อินทรีทอง เมื่อ
วันที่ 8 ตุลาคม พุทธศักราช 2513 ซึ่งในช่วงเวลานั้นวงการภาพยนตรไ์ทยมีการเปลี่ยนแปลง
ระบบการสรา้งภาพยนตรด์ว้ยเช่นกัน กล่าวคือ เปลี่ยนจากการสรา้งภาพยนตรด์ว้ยฟิลม์ขนาด 
16 มิลลิเมตรในรูปแบบพากยส์ด มาเป็นการสรา้งภาพยนตรด์ว้ยฟิลม์ขนาด 35 มิลลิเมตรแทน 
และบนัทกึเสียงในฟิลม์โดยตรง ทัง้นีก้ารเปลี่ยนแปลงระบบการสรา้งภาพยนตรไ์ทยในช่วงเวลานัน้ 
เป็นผลมาจากของรฐับาลในการตัง้เงื่อนไขในการสง่เสริมอุตสาหกรรมภาพยนตรไ์ทย  
   

 
 ยุคที ่5 ภาพยนตรไ์ทยกับความบันเทงิทีล่อกเลียนแบบ (2528 – 2539)  
  ในช่วงตน้ของยคุนี ้ผูส้รา้งภาพยนตรไ์ทยไดใ้หค้วามสนใจกบั วยัรุน่ หรือ เยาวชน ถือ
เป็นกลุม่เปา้หมายใหม่ของวงการภาพยนตรไ์ทย ดว้ยเหตนุีจ้ึงมีภาพยนตรป์ระเภทวยัรุ่นออกฉาย



เป็นจ านวนมาก เช่น ซมึนอ้ยหน่อยกะลอ่นมากหน่อย,ฉลยุ,ปลืม้,บญุชผููน้่ารกั,กลิง้ไวก้่อนพ่อ
สอนไว ้ฯลฯ  ซึ่งสรา้งปรากฏการณห์ลาย ๆ อย่าง     
 ภาพยนตรเ์ร่ือง บญุช ูก ากบัโดย บณัฑิต ฤทธิ์ถกล สรา้งประวติัศาสตรภ์าพยนตรไ์ทยท า
เงินสงูสดุในช่วงเวลานัน้ออกฉายปีพทุธศกัราช 2531 และไดร้บัความนิยมอย่างต่อเนื่องนบัตัง้แต่  
ภาคแรกจนถึงปัจจบุนัเป็นเวลานานรว่ม 30 ปีที่มีการสรา้งออกมาถึง 10 ตอน และเมื่อน ารายได ้
มารวมกนัเป็นจ านวนกว่า100 ลา้นบาท กลายเป็นภาพยนตรห์นึ่งในดวงใจของผูช้มหลาย ๆ คน 
 และด้วยกระแสการตอบรับของภาพยนตรเ์รื่องนี ้ จึงท าให้ผู ้สรา้งรายอ่ืน ๆ หวังผล
เหมือนกบัภาพยนตรเ์รื่องดงักล่าว ต่างก็พยายามสรา้งภาพยนตรแ์นววยัรุน่ออกมา ประกอบกับ
ในช่วงเวลานัน้มีภาพยนตรเ์รื่อง บา้นผีปอบ เป็นภาพยนตรไ์ทยเกรดบีที่ไม่เนน้คณุภาพงานสรา้ง
แต่ไปเนน้ความบนัเทิงเป็นหลกั ใชเ้งินทุนในการผลิตไม่มากแต่สรา้งก าไรไดเ้ยอะและเจาะกลุ่ม
ชาวบา้นตามต่างจังหวัดจึงท าใหภ้าพยนตรเ์รื่องดังกล่าวไดร้บัความนิยมอย่างมากเช่นเดียวกัน 
จนมีการสรา้งติดต่อกันมาอย่างยาวนานถึง 10 ภาค อีกทัง้ช่วงเวลาดงักล่าววงการภาพยนตรไ์ทย
มีภาพยนตรอี์กประเภทถือก าเนิดขึน้ คือ ภาพยนตรโ์ป๊ ที่นิยมสรา้งกันพอสมควร เพราะตอ้งการ
เจาะกลุ่มเฉพาะผูท้ี่รบัชมที่บา้นผ่านเครื่องเล่นวีดิโอเป็นกลุ่มเป้าหมายหลกั ดังนัน้ช่วงกลางของ
ยุคนี ้วงการภาพยนตรไ์ทยจึงเต็มไปดว้ยภาพยนตรว์ยัรุ่น ผี และโป๊ที่หาสาระไม่ไดคุ้ณภาพไม่มี 
สง่ผลใหค้ณุภาพของภาพยนตรไ์ทยในช่วงเวลานัน้ลดลงไปอย่างน่าใจหาย 
 อย่างไรก็ตามช่วงปลายของยุคนี ้วงการภาพยนตรเ์ริ่มมีการเปลี่ยนแปลงอีกครัง้ เมื่อ
ผูส้รา้งภาพยนตรไ์ทยไดเ้ล็งเห็นปัญหาดังกล่าวที่เกิดขึน้ จึงไดป้รบัปรุงคุณภาพงานสรา้งใหเ้ท่า
เทียมกับมาตรฐานระดับสากลทั่ วโลก โดยเฉพาะปีพุทธศักราช 2537 มีการปรับปรุงโรง
ภาพยนตรใ์หท้นัสมยัดว้ย มีการสรา้งโรงภาพยนตรภ์ายในหา้งสรรพสินคา้ในตวัเมืองมากมาย ซึ่ง
เป็นโรงภาพยนตรข์นาดย่อมที่มีเทคโนโลยีระบบการฉายและระบบเสียงที่ทันสมัย ถูกออกแบบ
ใหม้ารองรบัวิถีชีวิตคนเมืองอย่างลงตวั พรอ้มกบัภาพยนตรฮ์อลลีวูด้ และในปีพทุธศกัราช 2539 
ในช่วงเวลานั้นธุรกิจวิดีโอเติบโต การพัฒนาของภาพยนตรฮ์อลลีวูด้ อย่างต่อเนื่องดว้ยเช่นกัน 
ดังนั้นภาพยนตรไ์ทยมีความพิถีพิถันในงานสรา้งมากขึน้ จ านวนการสรา้งภาพยนตรไ์ทยลด
นอ้ยลงไปกว่าเดิมอย่างมาก แต่ภาพโดยรวมถือไดว้่ามีพฒันาที่ดีขึน้เห็นไดช้ดั  
 
 ยุคที ่6 ภาพยนตรไ์ทยในฐานะสินค้าอุตสาหกรรมส่งออก (2540 – ปัจจุบัน) 
  เริ่มตน้ของยคุนี ้ไดส้รา้งปรากฏการณค์รัง้ใหม่ใหก้บัวงการภาพยนตรไ์ทย คือ ภาพยนตร์
เรื่อง 2499 อนัธพาลครองเมืองที่ออกฉายในปีพทุธศกัราช 2540 ท ารายไดทุ้บสถิติภาพยนตรไ์ทย

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%B6%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%81%E0%B8%B0%E0%B8%A5%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%89%E0%B8%A5%E0%B8%B8%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A5%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B8%8D%E0%B8%8A%E0%B8%B9%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%81
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B9%89%E0%B8%87%E0%B9%84%E0%B8%A7%E0%B9%89%E0%B8%81%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%A7%E0%B9%89
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B9%89%E0%B8%87%E0%B9%84%E0%B8%A7%E0%B9%89%E0%B8%81%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%A7%E0%B9%89


ทกุเรื่องที่ผ่านมา และนบัตัง้แต่นัน้มาในช่วงเวลานัน้เริ่มมีภาพยนตรไ์ทยหลายเรื่องท ารายไดเ้กิน
กว่า 100 ลา้นบาท อาทิเช่นเรื่อง สุริโยไท  ก ากับโดย หม่อมเจา้ชาตรีเฉลิม ยุคล ได้ 600 ลา้น
บาท  เรื่อง นางนาก ก ากับโดย นนทรีย์ นิมิบุตร ได้ 150 ล้านบาท เรื่องบางระจัน ก ากับโดย 
ธนิตย ์จิตนุกูล ได ้150 ลา้นและเรื่อง มือปืน/โลก/พระ/จัน ก ากับโดย ผูก้  ากับโดยยุทธเลิศ สิปป
ภาค ได ้120 ลา้น  เป็นตน้ 
 ทั้งนีใ้นช่วงเวลานั้นรสนิยมผู้ชมเริ่มเปลี่ยนไปตามกระแสโลกในยุคโลกาภิวัฒนท์ี่เป็น
ตวัก าหนด ประกอบกับมีผูก้  ากับภาพยนตรค์ลื่นลูกใหม่เกิดขึน้มากมาย โดยเฉพาะผูก้  ากับสาย
งานโฆษณา และ มิวสิควิดีโอ ที่อยู่ในระบบสตูดิโอ แวดวงการโฆษณาและเพลงไดก้้าวเขา้มา
ก ากบัภาพยนตร ์ในขณะเดียวกนับรษิัทค่ายเพลงที่มีชื่อเสียงในประเทศไทย อย่างบริษัท แกรมมี่ 
เอ็นเตอรเ์ทนเมนต ์และ บริษัทอารเ์อส 1992 โปรโมชั่น จ ากัด ไดเ้ขา้มาท าธุรกิจภาพยนตรไ์ทย
ดว้ย โดยการจดัตัง้บริษัททางดา้นผลิตภาพยนตรข์ึน้ เพื่อส่งเสริมและรองรบันกัแสดงในสงักดัให้
มีผลงานเพิ่มขึน้มากจากการรอ้งเพลง มีการน าบุคลากรจากฝ่ายต่าง ๆ จากธุรกิจเพลงมาใชง้าน  
ดแูลเรื่องธุรกิจการใชส้ื่อโฆษณาทุกรูปแบบมากระตุน้ผูช้ม และเพื่อขายกิจการดา้นบนัเทิงที่ท าอยู่
ออกไปอีกสาขาหนึ่ง (วรรณี ส าราญเวทย์,2547 :106) ท าใหม้ีการผลิตภาพยนตรท์ี่หลากหลาย 
เรียกไดว้่าในช่วงตน้ ๆ ของยุคนีถื้อว่าอุตสาหกรรมภาพยนตรไ์ทยมีการแข่งขันอย่างรุนแรงที่ไม่
เคยเกิดขึน้มาก่อน  
 นอกจากนี ้ วงการภาพยนตรไ์ทยเริ่มให้ความสนใจกับการเผยแพร่สู่สาธารณชน
ต่างประเทศมากขึน้  มีภาพยนตรไ์ทยหลายเรื่องที่สามารถไปฉายในต่างประเทศ อาจจะอยู่ใน
รูปแบบการฉายตามเวทีเทศกาลภาพยนตร ์หรือฉายในโรงภาพยนตร ์เช่น Goal Club ขวญัเรียม
จันดารา เกมล้มโต๊ะ 14 ตุลา สงครามประชาชน นางนาก สตรีเหล็ก ฟ้า บางกอกแดนเจอรสั 
สุริโยไท ฟ้าทะลายโจร บางระจัน และตม้ย ากุง้ เป็นตน้  โดยเฉพาะภาพยนตรเ์รื่อง   ตม้ย ากุ้ง 
สามารถท ารายไดดี้จากการฉายที่โรงภาพยนตรใ์นสหรฐัอเมริกา ถือเป็นภาพยนตรไ์ทยเรื่องแรก
ในประวติัศาสตรท์ี่สามารถกา้วขึน้ไปในตารางอนัดบัภาพยนตรท์ ารายได ้(Box office) 
   
 
 อย่างไรก็ตาม ในปีพุทธศักราช 2560 ประเทศไทยไดม้ีการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างเต็มรูปแบบเพื่อเขา้สู่ระบบเศรษฐกิจดิจิทัล โดยการออกพระราชบญัญัติการพัฒนาดิจิทัล
เพื่อเศรษฐกิจและสงัคมพุทธศักราช 2560 เพื่อส่งเสริมอุตสาหกรรม และนวัตกรรม การลงทุน 
การน าไปใช้ประโยชน์ ทั้งเชิงเศรษฐกิจและสังคม รวมไปถึงการพัฒนาก าลังคนดิจิทัลของ

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B9%82%E0%B8%A2%E0%B9%84%E0%B8%97
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%81
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%99_(%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C)
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%98%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A2%E0%B9%8C_%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B8%99%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%B9%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B8%B7%E0%B8%99/%E0%B9%82%E0%B8%A5%E0%B8%81/%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A2%E0%B8%B8%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%A8_%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B8%9B%E0%B8%9B%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%84
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A2%E0%B8%B8%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%A8_%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B8%9B%E0%B8%9B%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%84


ประเทศ จึงท าใหป้ระเทศไทยเกิดอุตสาหกรรมบริการดิจิทัลและซอฟตแ์วร์ (Digital services 
and software industry) ขึน้ 
            อุตสาหกรรมบริการดิจิทัลและซอฟต์แวร์ (Digital services and software industry) 
หมายถึง การผลิตและการใหบ้ริการดา้นขอ้มูลเนือ้หาและธุรกรรมต่าง ๆ ทางเทคโนโลยีดิจิทัล 
โดยครอบคลุมการพัฒนาแพลตฟอรม์ดิจิทัล ซึ่งเป็นช่องทางหนึ่งใหผู้ ้คนสามารถคา้ขายหรือ
กระจายเนือ้หาของขอ้มลูไดม้ากขึน้ผ่านระบบออนไลน ์ และดว้ยการเขา้ถึงโลกออนไลนข์องคน
ไทยที่สูงขึน้อย่างต่อเนื่องนับตั้งแต่ปีพุทธศักราช 2560 ท าใหเ้ศรษฐกิจแพลตฟอรม์ (Platform 
Economy) ในประเทศไทยเติบโตและก้าวกระโดดอย่างรวดเร็ว มีแพลตฟอรม์หลากหลาย
ประเภทเกิดขึน้ ก่อใหป้ระโยชนม์ากมายมหาศาล  น ามาซึ่งจดุเปลี่ยนของวงการภาพยนตรไ์ทยอีกครัง้  
 เนื่องจากในส่วนของสื่อของภาพยนตรไ์ทยและความบันเทิงต่าง ๆ แพลตฟอรม์วีดิโอ
ออนไลน ์ (Streaming)   มีจุดเด่นคือ ผูช้มทกุคนสามารถเลือกรบัชมภาพยนตรไ์ทย หรือ รายการ
บนัเทิงอ่ืน ๆ ในเวลาที่ตอ้งการไดทุ้กเมื่อตลอด 24 ชั่วโมง โดยรบัชมไดผ้่านทุกอุปกรณ์ที่เขา้ถึง
อินเทอรเ์น็ต  ในขณะที่ผูร้บัชมภาพยนตรไ์ทยนัน้ ก็ไม่จ าเป็นจะตอ้งเป็นคนไทยเสมอไป ในเมื่อ
ภาพยนตรไ์ทยสามารถเผยแพรท่างแพลตฟอรม์ผ่านระบบออนไลน ์ดงันัน้ผูช้มที่เป็นชาวต่างชาติ
ทั่วโลกก็สามารถรบัชมภาพยนตรไ์ทยได้ หากสถานที่รบัชมนัน้มีบริการอินเทอรเ์น็ต  ดงันัน้กล่าว
ได้ว่า อุตสาหกรรมบริการดิจิทัลและซอฟต์แวร์ เกิดช่องทางแพลตฟอรม์ วิดีโอออนไลน ์ 
(Streaming)  ท าใหพ้ฤติกรรมการบริโภคสื่อ (ภาพยนตรไ์ทย) ของคนไทยเปลี่ยนไป จากเดิมที่
ต้องเดินทางมาชมในโรงภาพยนตรเ์ท่านั้น แต่สามารถเข้ารับชมได้ทุกที่ทุกเวลาผ่านระบบ
อินเทอรเ์น็ต   
 
 
 
 
  
 
 อย่างไรก็ตาม การเกิดแพลตฟอรม์สตรีมมิ่ง  (Streaming) มากมายในประเทศไทย คง
ไม่ใช่เพียงแค่ท าใหพ้ฤติกรรมการบริโภคสื่อ (ภาพยนตรไ์ทย) ของคนไทยเปลี่ยนไปเพียงแค่กลุ่ม
เดียวท่านัน้  แต่ยังส่งผลไปถึงผูผ้ลิตภาพยนตรไ์ทยดว้ย เมื่อผูช้มเขา้โรงภาพยนตรน์อ้ยลง และ
การใชช้ีวิตบนโลกออนไลนเ์พิ่มขึน้  การบริการวิดีโอสตรีมมิ่งไดร้บัความนิยมก็มีจ านวนมากขึน้



ดว้ยกนั ผูผ้ลิตภาพยนตรไ์ทยก็ตอ้งปรบัเปลี่ยนและปรบัตวัเพื่อความอยู่รอดในการหาก าไรที่ขาด
หายไปในส่วนที่ผู ้ชมบางส่วนเลือกที่ จะเข้าโรงภาพยนตรอี์กต่อไป  เช่น น าเข้าฉายในโรง
ภาพยนตร์ก่อน พอออกจากโรงภาพยนตร์จึงขายลิขสิทธิ์ภาพยนตรไ์ทยให้กับช่องทาง
แพลตฟอรม์ที่มีชื่อเสียง แทนที่จะลงในแผ่นดีวีดีเหมือนที่เคยมีมาก่อน ซึ่งท าใหก้ารท าธุรกิจแผ่น
ภาพยนตรว์ีซีดี ดีวีดี ไดล้่มสลายลงในที่สุด (ไอดีซี รีเสิรช์ จ ากัด ไทยแลนด ์, 2560)   เนื่องจาก
ช่องทางนีเ้ขา้ถึงผูช้มไดส้ะดวก รวดเร็วและประหยัดเวลาและงบประมาณกว่าการบันทึกลงใน
แผ่นวีซีดีและดีวีดี หรืออีกวิธีหนึ่งคือผู้ผลิตบางรายจับมือกับเจ้าของแพลตฟอรม์สตรีมมิ่ง
(Streaming)  เลือกที่จะเปลี่ยนมาผลิตและฉายบนช่องทางแพลตฟอรม์โดยเฉพาะ เพราะเล็งเห็น
ถึงปัจจยัที่สามารถท าก าไรไดม้ากกว่าฉายในโรงภาพยนตร ์เป็นตน้  
  จะเห็นไดว้่านบัตัง้แต่ปีพทุธศักราช 2540 เป็นตน้มา  วงการภาพยนตรไ์ทยมีการพฒันา
อย่างรวดเร็วและก้าวกระโดดอย่างชัดเจน  กระบวนการด าเนินงานอยู่ภายใต้อุตสาหกรรม
ภาพยนตร ์ซึ่งตอ้งอาศัยงบประมาณในการลงทุนจ านวนมาก บริษัทค่ายภาพยนตรข์นาดใหญ่                   
ในขณะเดียวกันเพื่อตอบสนองและรองรบักับความก้าวหนา้ทางเทคโนโลยีการผลิตไปพรอ้ม ๆ 
กบักระแสโลก ส่งผลใหภ้าพยนตรไ์ทยกลายเป็นอตุสาหกรรมขนาดใหญ่ ที่สามารถสรา้งเม็ดเงิน
เขา้ประเทศไดอ้ย่างดงาม  
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