
•สอดคล้องกบัจุดเร่ิมต้นของหนัง • จะต้องท ำใหค้นดูรู้สึกเข้ำถึงได้

ตัวละคร  (CHARACTER) 
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•มีพลงัใจเขม้แขง็พาตวัเองไปจนถึงจุดจบ

•สอดคล้องกบัจุดเร่ิมต้นของหนัง • จะต้องท ำใหค้นดูรู้สึกเข้ำถึงได้

5.ตัวละคร  (CHARACTER) 

•ตัวละครหลกั 

•ตัวละคร (รอง) 
สนับสนุน

•ตัวละคร (รอง)
ผู้ขัดขวาง

•ผูอ้่อนแอจากประสบการณ์

• ช่วยเหลือตวัละครหลกั
• ช่วยเป็นแรงบนัดาลใจ หรือ แรงผลกัดนั 

• ผูส้ั่งการตวัจริง  สั่งการดว้ยตนเอง
• ลูกสมุน ท่ีคอยรับค าสั่งตวัร้ายตวัจริงอีกที  

•ตัวละครอ่ืนๆ
•ทีท่ าให้เกดิ
เร่ืองราว

• ตวัละครบทไม่เด่น แต่ท าใหเ้กิดเร่ืองราวข้ึน
ส่งผลกระทบต่อตวัละครหลกั

https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwi-prbv4KbdAhXFr48KHabYDmoQjRx6BAgBEAU&url=https://www.yahoo.com/entertainment/bp/iron-man-3-mandarin-blowback-203853732.html&psig=AOvVaw2DVzylSAkdcgZ-So01MEYR&ust=1536336287416909


• จะต้องท ำใหค้นดูรู้สึกเข้ำถึงได้

ปัจจัยพืน้ฐานการวางบุคลกิตวัละคร

Dramatic Need ความตอ้งการของตวัละคร

•Point of View มุมมองการด าเนินชีวิต

•Change จุดเปล่ียนหรือจุดหกัเหในชีวิต

•Attitude การไดม้าซ่ึงความตอ้งการนั้น





ชีวติภายใน
•ส่วนท่ีมองไม่เห็นการกระท าของตวัละคร

•เร่ิมจากชีวิตตั้งแต่เกิดของตวัละครกระทัง่จุดท่ีเร่ิมตน้ของหนงั
•เป็นชีวิตพ้ืนเพเดิมของตวัละคร

Backstory

ชีวติภายนอก
•สามารถมองเห็นการกระท าของตวัละคร
•เผยใหเ้ห็นลกัษณะนิสัยของตวัละครต่อเน่ืองเร่ือยไปจนถึงบทสรุปของเร่ือง



การสร้างตวัละคร   โดยวธีิการแบ่งขั้วตรงข้าม
โดยการแบ่งกลุ่มค าออกมาเป็นสองหมวด  ซ่ึงจะมคีวามหมายขัดแย้งกนั 

•ผูช้าย (Male) •ผูห้ญิง (Female)

• ใชเ้หตุผล (Rational)
•อยูน่ิ่ง  (Static)

•ไร้ระเบียบ (Chaotic)

•ใชอ้ารมณ์ (Emotion)

•เคล่ือนไหว ( Movement )
•มีระเบียบ (Order)



เป้าหมายตัวละคร  (GOAL)

ความมุ่งหวงัสูงสุดในชีวิตของตัวละครก่อนทีจ่ะเกดิเร่ืองราว

(GOAL)  (START)  

และถูกขัดขวางโดยอุปสรรค



(GOAL)  (START)  



(GOAL)  (START)  



(GOAL)  (START)  



(GOAL)  (START)  


