


1. แนวคิดหลกัของเร่ือง (Concept or Idea)

4. บทแสดงหรือสกรีนเพลย ์(Scerrnplay or master Scene Script)

2. โครงร่าง (Outline)

3.ทรีตเมนตห์รือฟิลม์ทรีตเมน้ท ์(Film Treatment)

5. บทถ่ายท า (Shooting sript)

6. ล าดบัภาพร่าง (Storyboarding or continuity sketching)

แผนภูมิการถ่ายท าบทภาพยนตร์



โครงร่าง
(The Outline)



• การขยายความคิดหลกัออกไปเป็นโครงสร้าง
ยอ่ยๆ ของเหตุการณ์ต่างๆ ท่ีจะเกิดข้ึนและ
ผกูพนักนัเป็นเร่ืองราวต่อไป 

• แบบร่างของตวัละครส าคญัๆของเร่ือง 
(เสมือนเป็นการเร่ิมอธิบายพลอ๊ตเร่ืองหรือเร่ืองยอ่ๆ)

โครงร่างคืออะไร



วธีิการขยายความคดิหลกัหรือไอเดยี

•ตอบค าถามและตอบค าถาม

•เติมค าลงในช่องวา่ง



•ตอบค าถามและตอบค าถาม

• ตั้งค  าถามต่างๆกบัความคิดหลกัท่ีก าหนดไว้

• ตอบค าถามเหล่านั้นและเช่ือมโยงเขา้กบั
ความคิดหลกัเพื่อขยายเป็นโครงร่างหยาบๆ

ได้โครงร่างหยาบๆ 1
เร่ือง

ขั้นตอนที่ 1



•เติมค าลงในช่องว่าง

ขั้นตอนที่ 2

จากโครงร่างหยาบท่ีไดม้าในขั้นท่ี 1
ใหเ้ติมส่วนประกอบท่ีส าคญัๆของบทภาพยนตร์

•ประเดน็การสนทนา

•สถานท่ี

•สัญลกัษณ์ทางภาพและเสียง

• บุคลิกภาพของตวัละคร

เรียบเรียง
เพ่ือให้ได้

โครงร่างทีส่มบูรณ์


