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•ลกัษณะภาพ
• มุมกล้อง
•การเคล่ือนไหวกล้อง



การก าหนดขนาดของภาพ
เพ่ือจะส่ือสารเน้ือหา หรือ เหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้

ลกัษณะภาพ (Shot size)



1.Extreme Longshot  (ELS)     =    ไกลมาก

•ภาพท่ีวตัถุอยูห่่างไกลมากจากกลอ้งมาก
• ภาพท่ีถ่ายนอกสถานท่ีโล่งแจง้ 
•เนน้พื้นท่ีหรือบริเวณกวา้งใหญ่ไพศาล
•ใชส้ าหรับการเปิดฉากเพือ่บอกเวลาและสถานท่ี
•ช๊อตท่ีแสดงความยิง่ใหญ่ของฉากหลงั
•แสดงส่ิงแวดลอ้มหรือภาพรวมเหตุการณ์ทั้งหมด



•เห็นรายละเอียดของภาพมากข้ึน (ฉากและผูแ้สดง)

•ภาพบุคคลจะเห็นเตม็ตวัตั้งแต่ศีรษะจนถึงเทา้

•ผูช้มรู้ขนาดของฉากหรือสถานท่ีเกิดเหตุการณ์
•เห็นสภาพแวดลอ้มของฉากหลงัโดยรอบ

2. Long Shot (LS) =    ไกล



3. Medium Long  Shot (MLS)  = ไกลปานกลาง

•เห็นรายละเอียดของภาพมากข้ึน

•เห็นตวัผูแ้สดงเคล่ือนไหวสมัพนัธ์กบัฉากหลงั
หรือเฟอร์นิเจอร์ในฉากนั้น

•ตั้งแต่ศรีษะถึงหวัเข่า

•ไม่สามารถเห็นส่วนประกอบทั้งหมดของฉากได้



4. Medium Shot (LS) =  ปานกลาง

•ภาพบุคคลคร่ึงตวั
•เนน้สีหนา้ ท่าทางผูแ้สดง  
•นิยมใชถ่้ายท ารายการโทรทศัน์
•เป็นช๊อตท่ีภาพยนตร์นิยมใชม้ากท่ีสุด

waist



•บริเวณตั้งแต่หนา้อกจรดศีรษะของผูแ้สดง
•ใชส้ าหรับฉากสนทนาท่ีเห็นอารมณ์ความรู้สึกท่ีใบหนา้  
•ผูแ้สดงรู้สึกเด่นในเฟรม

5. Medium Close – Up : (MCU) =  ใกล้ปานกลาง

•bust



6. Close – Up :  (CU) =   ใกล้

•เห็นรายละเอียดชดัเจน เช่น ร้ิวรอยใบหนา้ของผูแ้สดง
•รับรู้อารมณ์ของผูแ้สดง (ช็อตท่ีน่ิงเงียบมากกวา่สนทนา)

•น าคนดูเขา้ไปส ารวจตวัละครอยา่งใกลชิ้ด

•ภาพหวัไหล่จรดศีรษะ



7. Big Close – Up : (BCU)   =  ใกล้มาก

•ภาพปลายคางจรดศีรษะ
•ผูช้มเห็นใบหนา้ผูแ้สดงอยา่งชดัเจนทั้งใบหนา้
•แสดงอารมณ์ใหผู้ช้มเห็นทางสีหนา้แววตาชดัเจน



• เนน้ส่วนใดส่วนหน่ึงของร่างกาย เช่น ตา ปาก เทา้
•เป็นการเพ่ิมการเล่าเร่ืองของหนงัใหไ้ดอ้ารมณ์มากข้ึน

8.Extreme Close – Up : (ECU) =   ใกล้ท่ีสุด



6.Clouse Up  (CU)

4.Medium shot  (MS)

2.Long shot  (LS)
1.Extreme Long shot  (ELS)

3.Medium Long shot  (MLS)

5.Medium Close-Up (MCU)

7.Big Clouse Up  (CU)

•Bust Shot

•Over Shoulder (OS)
•Two /Three Shot หรือ Group Shot

•Knee Shot
•Full  Shot

•Weast Shot

การถ่ายภาพทั่วไป การถ่ายภาพบุคคล

8.Extreme Clouse Up  (ECU)

สรุป



มุมกล้อง (Camera Angle)

•การท่ีวางต าแหน่งคนดูใหท้  ามุมกบัตวัละครหรือวตัถุ
ท าใหม้องเห็นตวัละครในระดบัองศาท่ีแตกต่างกนั



•กลอ้งมิไดจ้ะวางแต่เพยีงเฉพาะดา้นตรงของผูแ้สดงเท่านั้น
จะท ามุมกบัผูแ้สดงหรือวตัถุตลอดทั้งเร่ือง

•การเปล่ียนมุมกลอ้งใหมี้ความหลากหลาย
ใชเ้พือ่ติดตาม เปิดเผย ปิดบงั ตวัละคร

•การมองมุมต่างๆเกิดการเปล่ียนแปลง
มิติ  รูปร่าง  รูปทรง  อารมณ์  ความรู้สึก และความงดงาม



การแสดงต าแหน่งการวางกล้องระดบัต่างๆ ทีถ่่ายท า แนวดิง่



การแสดงต าแหน่งการวางกล้องระดบัต่างๆ ทีถ่่ายท า แนวราบ



•มุมถ่ายมาจากดา้นบนเหนือศีรษะ
ตั้งฉากแนวด่ิง 90 องศากบัผูแ้สดง

•มุมแทนสายตานกแต่แทนนยัยะสายตาเทพเจา้เบ้ืองบน
ท่ีมีอ านาจมองมาตวัละครท่ีอยูเ่บ้ืองล่างตอ้ยต ่า

•มุมแทนสายตาตวัละครท่ีหอ้ยบนสะพาน ตึก หนา้ผา 
มองลงมาเบ้ืองล่าง เพ่ิมความหวาดเสียวมากยิง่ข้ึน

1.Extreme High Angle Shot  = มุมสูงมาก



•กลอ้งอยูด่า้นบนถ่ายกดมาท่ีผูแ้สดงตั้งฉากท ามุม45 องศา

•ใชก้บัตวัละครใหค้วามรู้สึกต ่าตอ้ยไร้ศกัด์ิศรีไม่มีความส าคญั
•เผยใหเ้ห็นลกัษณะภูมิประเทศ หรือความกวา้งใหญ่ของ
ภูมิทศัน์เม่ือใชก้บัภาพระยะไกล

2.High Angle Shot  =  มุมสูง



•สายตาผูช้มวางไวร้ะดบัเดียวกบัสายตาของตวัละคร

•ภาพท่ีไดถู้กตอ้งตามความเป็นจริงไม่ผิดเพ้ียน

ตวัละครมองออกไปนอกกรอบภาพ จากนั้น
ภาพตดัไปเป็นมุมแทนสายตาของตวัละคร

•มุมท่ีน ากลอ้งวางไวบ้นไหล่ของช่างกลอ้ง

3. Eye Level Angle Shot =  มุมระดบัสายตา

ผูช้มถูกพาใหเ้ขา้โบราณสถาน 
กลอ้งถูกท้ิงมาจากท่ีสูงแทนสายตาผูช้มตกมาจากท่ีสูง 
ภาพสายตาของนกับินท่ีก าลงัขบัเคร่ืองบิน

สายตาตัวละคร

สายตาผู้ชม



•มุมต ่ากวา่ระดบัสายตาของตวัละครเงยกลอ้งข้ึน 70 องศา

•แทนความมัน่คง น่าเกรงขาม ทรงพลงัอ านาจ เป็นวีรบุรุษ

•มุมท่ีท าใหเ้กิดความลึกของวตัถุหรือตวัละคร

4. Low Angle Shot =  มุมต ่า



•วางกลอ้งต ่าติดพ้ืนหรืออยูใ่นหลุมอยูต่  ่ากวา่ระดบัพ้ืน
•ส่ิงท่ีถูกถ่ายจะสูงใหญ่กวา่ความเป็นจริง
โดยมีทอ้งฟ้าหรือเพดานเป็นพ้ืนหลงั
•แทนนยัยะตวัละครดูสูงใหญ่ น่าเกรงขาม 
เพิ่มความโดดเด่นบุคคลนั้นๆ

5. Extreme Low Angle Shot = มุมต า่สุด



•มุมท่ีมีเสน้ระนาบของเฟรมไม่อยูใ่นระดบัสมดุล
(เอียงไปดา้นใดดา้นหน่ึง)

•บางส่ิงบางอยา่งท่ีอยูใ่นสภาพไม่ดี 
เช่นฉากชุลมุนโกลาหล แผน่ดินไหว

6.Oblique angle shot = มุมเอยีง

•แทนสายตาตวัละครคนเมาเหลา้ หกลม้ 
สับสน  ใหค้วามรู้สึกตึงเครียด

https://www.google.com/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjysPCGmIvdAhUJQI8KHYREBb4QjRx6BAgBEAU&url=https://insanelly.wordpress.com/tag/oblique-angle/&psig=AOvVaw1eEEBZuyx8oZqxQntwQ8f6&ust=1535388811627308


7.Objective Camera Angle = มุมเฝ้ามอง 

•มุมแอบมองหรือเฝ้ามองตวัละคร 
•เหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในหนงั คนดูจะอยูห่ลงักลอ้ง
โดยผา่นสายตาของกลอ้ง
•บางท่ีเป็นการถ่ายโดยคนแสดงไม่รู้ตวั

https://www.google.com/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjMze_Bn4vdAhWHvo8KHSrdBc8QjRx6BAgBEAU&url=https://petapixel.com/2014/07/29/a-detailed-look-at-the-camera-tech-behind-the-historical-apollo-11-moon-landing/&psig=AOvVaw1MvxVNFLXpQIegdjPAj9zm&ust=1535390745234098


มุมกล้อง

1.Extreme High Angle Shot
2.High Angle Shot
3. Eye Level Angle Shot
4. Low Angle Shot
5. Extreme Low Angle Shot
6.Oblique angle shot

•Objective Camera Angle
• Bird ‘s Eye View 

•Ant’s  Eye View 

23

มุมแทนสายตา

•Worm’ s  Eye View 

สรุป



Camera Movement  (การเคล่ือนไหวกล้อง)

การน าพาสายตาของผูช้มติดตามส่ิงท่ีถ่าย
โดยอาศยัการเคล่ือนไหวของกลอ้งพ้ืนฐาน



การเคล่ือนที่กล้องแนวขนานกบัพ้ืนราบ  (Pan) 

PAN RIGHT

•คลา้ยกบัผูช้มหนัหนา้กวาดสายตาดูเหตุการณ์ไปทางซา้ยหรือขวา

•PAN LEFT จากซา้ยไปขวา จากขวาไปซา้ย
•คลา้ยกบัการท่ีผูช้มหนัหนา้กวาดสายตาดูเหตุการณ์ไปทางซา้ยหรือขวา

•ติดตามการวิ่งของนกัแสดง (หรือการเคล่ือนท่ีของส่ิงท่ีตอ้งถ่าย)
•เปล่ียนจุดสนใจของภาพ    (Pan จากคนซา้ยไปยงัคนขวา)
•แสดงส่วนต่างของส่ิงท่ีตอ้งถ่ายตามล าดบั (จากส่วนท่ี1ไปยงัส่วนท่ี5)
•แสดงความกวา้งขวางของสถานท่ีจนไม่สามารถแสดงใหผู้ช้ม
เห็นไดห้มดภายในกรอบเดียว

จุดประสงค์



การเคล่ือนที่กล้องในแนวดิ่ง (Tilt )

Tilt Up เงยกลอ้งข้ึนสูง ติดตามการเคล่ือนไหวของวตัถุเคล่ือนท่ีแนวสูง
Tilt Down กดกลอ้งใหต้ ่าลง ติดตามวตัถุท่ีเคล่ือนท่ีต ่าลง

การเคล่ือนไหวกล้องซ้าย-ขวาบนอุปกรณ์ล้อเล่ือน (Track)

•ติดตามการเคล่ือนท่ีของส่ิงท่ีถ่ายทางดา้นขา้ง
•ใหเ้ห็นความยาวของวตัถุตามแนวยาว
•เป็นมุมมองท่ีมีมิติทั้งดา้นกวา้งและดา้นลึก

จุดประสงค์

•การเคล่ือนกลอ้งขนานกบัการเคล่ือนไหวของส่ิงท่ีถ่าย



DOLLY -IN •การเคล่ือนกลอ้งเขา้หาวตัถุ 
•แทนสายตาของผูแ้สดงขณะก าลงัเดินไปขา้งหนา้

•การเปล่ียนขนาดของวตัถุในภาพใหใ้หญ่ข้ึนหรือเลก็ลง

การถ่ายโดยตั้งกล้องไว้บนอุปกรณ์ที่ล้อเล่ือน (DOLLY)

•การเคล่ือนกลอ้งออกจากวตัถุ
•แสดงการติดตามวตัถุท่ีเคล่ือนท่ีต ่าลง

DOLLY- OUT

•การเปล่ียนความยาวโฟกสัของเลนส์ในขณะถ่ายภาพ ใชเ้ลนส์ซูม
โดยไม่ตอ้งเปล่ียนต าแหน่งกลอ้ง
•ZOOM IN ใหว้ตัถุใหญ่ข้ึน
•ZOOM OUT ใหว้ตัถุเลก็ลง

การถ่ายโดยตั้งกล้องไว้กบัที ่ (ZOOM)



8.Extreme Clouse Up  (ECU)

ลกัษณะภาพ

6.Clouse Up  (CU)

4.Medium shot  (MS)

2.Long shot  (LS)
1.Extreme Long shot  (ELS)

3.Medium Long shot  (MLS)

5.Medium Close-Up (MCU

7.Big Clouse Up  (CU)

มุมกล้อง

1.Extreme High Angle Shot

2.High Angle Shot
3. Eye Level Angle Shot  
4. Low Angle Shot
5. Extreme Low Angle Shot
6.Oblique Angle Shot
7. Objective Camera Angle 

2.Tilt
1.Pan

การเคล่ือนกล้อง

3.Truack
4.Dolly
5.Zoom

•Over Shoulder (OS)
•Two /Three Shot หรือ Group Shot


