
องค์ประกอบการเขียนบทภาพยนตร์ 

วชิา : การเขยีนบทภาพยนตร์  
ดร.พงศวร์ี สุภานนท์ 

มหาวทิยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา 



2.แนวหนงั (Genre)  
3. ความคิดหลกั (premise) 
4.โครงเร่ือง (Plot) 
5.ตวัละคร  (Character)  

7.ความขดัแยง้ (Conflict) 

9.เส้นเร่ือง (Line of Story) 
10. ความดนัอารมณ์  (Emotional pressure) 
11.คน้พบและเปิดเผย (Discovery and revelation) 

1. แก่นเร่ือง(Theme)   

8. สัญลกัษณ์และโมถีฟ (Symblic and Motif) 

สรุปองค์ประกอบการเขียนบทภาพยนตร์   

6.เป้าหมาย (Goal)  
ความน่าเช่ือถือ 

ของบทภาพยนตร์ 



1. แก่นเร่ือง (THEME)  

*ศนูยก์ลางของความคิดหลกัเก่ียวกบัเร่ืองทั้งหมดท่ี
ผูส้ร้างตอ้งการส่ือสารกบัคนดู 

*แก่นตอ้งมีความหมายแทจ้ริง ไม่ใช่ความคิดทัว่ๆไป 

*ผูช้มตอ้งจบัใจความส าคญัใหไ้ด ้ มิเช่นนั้นจะไม่เขา้ใจ
ถึงแนวคิดหลกัท่ีผูส้ร้างตอ้งการถ่ายทอด 

*หนงัทุกเร่ืองตอ้งมีแก่น ท่ีเป็นประเดน็ของเร่ือง 

•แก่นแบบคู่ตรงขา้ม 
•แก่นแบบท้ิงเช้ือใหคิ้ดต่อมองจากปัญหาชีวิตประจ าวนั  
•แก่นแบบคิดตามโจทย ์





2.แนวหนัง  
•Comedy 
•Sci-fi and Fantasy   
•Horror 
•Western 
•Art Film 
•Social Problem 
•Gangster 
•Film noir 
•Musical 
„Adventure 

Genre 



3. ความคดิหลกั (premise) 

“ What If ”  
บอกความขดัแยง้ “เปิดทางเลือก”  ใหต้วัละคร  มากกวา่ “หน่ึง” ทาง 

จะเกดิอะไรขึน้     
ถ้าหนุ่มญีปุ่่นอยากฆ่าตัวตาย มาเจอกบัสาวไทยท่ีส้ินหวงั 

•ทั้งคู่ชวนมาอยูด่ว้ยกนั  อยา่งหดหู่แลว้ชวนกนัฆ่าตวัตาย 
•ทั้งคู่มาอยูด่ว้ยกนัเร่ิมมองเห็นความงามกนั จนเปล่ียนความคิด 

•ทั้งคู่ชวนมาอยูด่ว้ยกนั  จนเปล่ียนความคิด แลว้แยกยา้ย 

อุปสรรค (CONFILCT)   
ก่อนท่ีตวัละครจะเดินทางไปตามเส้นทางท่ีตดัสินไดเ้ลือกไว ้



High Concept  

Low Concept  

เนน้พลอ็ตเร่ืองน่าต่ืนเตน้ดึงดูดคนดูวงกวา้ง 

เนน้เร่ืองราวของตวัละครฐานะมนุษยเ์ป็นหลกั 

การแบ่งจุดเร่ิมต้น (ไอเดยี) 

ADVENTURE หนงัโชวเ์อฟ็เฟ็ค 

ART-FILM  - SOCIAL PROBLEM  



การแบ่งจุดเร่ิมต้น (ไอเดยี) 
4.โครงเร่ือง (Plot) 

•ลกัษณะของชุดเหตุการณ์ทั้งหมดในเร่ืองท่ีร้อยเรียงกนั  
และด าเนินไปตั้งแต่ตน้จนจบ  โดยรวบรวมจาก 

 ปฏิกริิยาของตัวละคร  และ  เร่ืองราวมากมายจากความขัดแย้ง  
 บทสรุปรวบยอด 

* ภาพยนตร์เร่ืองหน่ึงมีโครงเร่ืองเดียว     
หรือมีโครงเร่ืองยอ่ยท่ีส าคญัรองลงมาแทรกอยูไ่ด ้ 

 * การตดัสินใจของตวัละครในทางเลือกสุดทา้ย 
(โครงเร่ืองพ้ืนฐานน ามาขยาย) 



การแบ่งจุดเร่ิมต้น (ไอเดยี) 4.1 การเร่ิมเร่ือง ( Exposition ) 
•การชกัจูงความสนใจใหติ้ดตามเร่ืองราว  
•มีการแนะน าตวัละคร ฉาก หรือสถานท่ี  
•อาจมีการเปิดประเดน็ปัญหา หรือเผยปมขดัแยง้เพื่อใหเ้ร่ืองชวนติดตาม  
•การเร่ิมเร่ืองไม่จ าเป็นตอ้งเรียงตามเหตุการณ์ 

การ 
เปิดเร่ือง 

แบบ1 : เปิดด้วยการบรรยาย            
 เปิดเรียบๆแลว้ค่อยๆ เพ่ิมสีสนัรสชาติของเร่ือง 

แบบ2 :  เปิดด้วยฉาก 

แบบ3    เปิดด้วยการกระท าที่น่าสนใจตวัละคร 



     การวางเร่ืองราวด าเนินไปอยา่งต่อเน่ืองและ
สมเหตุสมผล   ปมปัญหาหรือขอ้ขดัแยง้เร่ิมทวี
ความเขม้ขน้ข้ึนเร่ือยๆ  ตวัละครอาจมีความ
ล าบากใจและสถานการณ์อยูใ่นช่วงยุง่ยาก 

แบบ 3 : Flashback Narrative 

แบบ 6 : Sequential Narrative 

แบบ 4 : Mutiple protagonist 
แบบ 5 : Tandem Narrative 

แบบ2 : Non-Chronological Order 

4.2 การพฒันาเหตุการณ์ –เล่าเร่ือง ด าเนินเร่ือง 
( Rising  Action ) 

แบบ1 :Chronological Order 
การเล่าเร่ือง 



คือจุดสุดยอด จะเกิดข้ึนเม่ือเร่ืองราวก าลงัถึงจุดแตกหกั 
 และตวัละครอยูใ่นสถานการณ์ท่ีตอ้งตดัสินใจ 

4.3 ภาวะวกิฤต ิ ( Climax )  

สภาพหลงัจากท่ีจุดวิกฤติไดผ้า่ยพน้ไปแลว้ เง่ือนง าและประเดน็
ปัญหาไดรั้บการเปิดเผย  หรือขอ้ขดัแยง้ไดรั้บการขจดัออกไป 

4.4 ภาวะคลีค่ลาย ( Falling  Action )  

4.5 การยุตขิองเร่ืองราว ( Ending )  
การส้ินสุดของเหตุการณ์ทั้งหมด  การจบอาจหมายถึงความสูญเสีย   

อาจจบแบบมีความสุข หรือท้ิงทา้ยไวใ้หข้บคิดกไ็ด ้



จุดสุดยอด  ( Climax )  

การแกไ้ขปัญหา 
ใหค้ล่ีคลาย 

    (Resolution)  

จบเร่ือง 
( Ending )  

การเปิดเร่ือง  
( Exposition ) ระยะเวลาการด าเนินเร่ือง Temporal axis 

แผนภาพแสดงโครงสร้างการเล่าเร่ือง 



แนะน าตัวละคร เน้นการเผชิญหน้า  
และการต่อสู้ของตวัละคร 

คลีค่ลายโจทย์ 
ทีอ่งค์แรกปูไว้และสรุปจบ 

•องก์แรก 

PARADIAM 

•องก์สาม •องก์สอง 



•สอดคล้องกบัจุดเร่ิมต้นของหนัง • จะต้องท ำให้คนดูรู้สึกเข้ำถึงได้ 

5.ตัวละคร  (CHARACTER)  
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•มีพลงัใจเขม้แขง็พาตวัเองไปจนถึงจุดจบ 

•สอดคล้องกบัจุดเร่ิมต้นของหนัง • จะต้องท ำให้คนดูรู้สึกเข้ำถึงได้ 

5.ตัวละคร  (CHARACTER)  

•ตัวละครหลกั  

•ตัวละคร (รอง)  
สนับสนุน 

•ตวัละคร (รอง) 
 ผู้ขัดขวาง 

•ผูอ้่อนแอจากประสบการณ์ 

• ช่วยเหลือตวัละครหลกั 
• ช่วยเป็นแรงบนัดาลใจ หรือ แรงผลกัดนั  

• ผูส้ั่งการตวัจริง  สั่งการดว้ยตนเอง 
• ลกูสมุน ท่ีคอยรับค าสั่งตวัร้ายตวัจริงอีกที   

•ตัวละครอืน่ๆ 
•ทีท่ าให้เกดิ
เร่ืองราว 

• ตวัละครบทไม่เด่น แต่ท าใหเ้กิดเร่ืองราวข้ึน 
ส่งผลกระทบต่อตวัละครหลกั 
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• จะต้องท ำให้คนดูรู้สึกเข้ำถึงได้ 

ปัจจัยพืน้ฐานการวางบุคลกิตวัละคร 

Dramatic Need ความตอ้งการของตวัละคร 

•Point of View มุมมองการด าเนินชีวิต 

•Change จุดเปล่ียนหรือจุดหกัเหในชีวิต 

•Attitude การไดม้าซ่ึงความตอ้งการนั้น 





ชีวติภายใน 
•ส่วนท่ีมองไม่เห็นการกระท าของตวัละคร 

•เร่ิมจากชีวิตตั้งแต่เกิดของตวัละครกระทัง่จุดท่ีเร่ิมตน้ของหนงั 
•เป็นชีวิตพ้ืนเพเดิมของตวัละคร 

Backstory 

ชีวติภายนอก 
•สามารถมองเห็นการกระท าของตวัละคร 
„เผยใหเ้ห็นลกัษณะนิสัยของตวัละครต่อเน่ืองเร่ือยไปจนถึงบทสรุปของเร่ือง 



การสร้างตวัละคร   โดยวธีิการแบ่งขั้วตรงข้าม 
โดยการแบ่งกลุ่มค าออกมาเป็นสองหมวด  ซ่ึงจะมคีวามหมายขัดแย้งกนั  

•ผูช้าย  (Male)  •ผูห้ญิง  (Female) 

• ใชเ้หตุผล  (Rational)  
•อยูน่ิ่ง  (Static)  

•ไร้ระเบียบ (Chaotic)  

•ใชอ้ารมณ์ (Emotion)  

•เคล่ือนไหว  ( Movement )  
•มีระเบียบ (Order) 



6.เป้าหมาย  (GOAL) 

ความมุ่งหวงัสูงสุดในชีวิตของตัวละครก่อนทีจ่ะเกดิเร่ืองราว 

(GOAL)   (START)   

และถูกขัดขวางโดยอุปสรรค 



(GOAL)   (START)   



(GOAL)   (START)   



(GOAL)   (START)   



(GOAL)   (START)   



6.ความขัดแย้ง (Conflict) 

เร่ิมนบัตั้งแต่จุดท่ีปัญหาเร่ิมปรากฏ  เป็นเหตุการณ์หรือการเผชิญหนา้กบัปัญหา 
ท าใหค้วามหวงัของตวัละครค่อยๆล่มสลายลง  ส่งผลใหส้ถานการณ์ของเร่ือง
ด าเนินไปสู่ความขดัแยง้  หรือกา้วสู่เหตุการณ์ท่ีพฒันาข้ึน ( Rising Action )  

•การสานเร่ืองราวบนความขดัแยง้การกระท าตวัละคร  พวัพนัอยูก่บัความขดัแยง้  
•หวัใจส าคญัของภาพยนตร์เป็นองคป์ระกอบท่ีท าใหก้ารเล่าเร่ืองมีความน่าต่ืนเตน้ 

ตัวละคร 

อุปสรรค  - ความขัดแย้ง  
เหตุการณ์ทีส่ร้างขึน้มา 

จะขัดใจ  
ตรงข้ามกบั Need ของตวัละคร 



“สร้างปมปัญหา  การหาหนทางแก้ไขปัญหา” 

การสร้างความขัดแย้ง 
ตัวละคร 

•คือความเป็นปรปักษต่์อกนั 
•คือความไม่ลงรอยในพฤติกรรม การกระท า 
ความคิด ความปรารถนา  
•คือความตั้งใจของตวัละครในเร่ือง  



1.มนุษยก์บัมนุษยด์ว้ยกนั 
(รวมถึงสงัคม) 

ตวัละครสองฝ่ายไม่ลงรอยกนั  
พยายามท าลายลา้งกนั เช่นการท าศึกระหวา่งสองตระกลู 

2. ภายในจิตใจภายใน 
(รวมถึงสถานภาพ) 

ตวัละครจะมีความสบัสน หรือยุง่ยากล าบากใจในการ
ตดัสินใจเพื่อจะกระท าการอยา่งใดอยา่งหน่ึงตามท่ีไดคิ้ดไว ้

เช่นความขดัแยง้ภายในจิตใจท่ีตอ้งเลือกกระท าในส่ิงท่ี
ถูกตอ้งศีลธรรมกบัอารมณ์ใคร่ท่ีปรารถนา 

3.มนุษยก์บัธรรมชาติ การต่อสู้กบัภยัธรรมชาติ  
การต่อสู้เพื่อเอาชนะกบัความตายอนัเป็นธรรมชาติ 

4.มนุษยก์บัส่ิงเหนือธรรมชาติ ภาพยนตร์เก่ียวกบัภูตผ ี

ปมแห่งความขัดแย้ง 



7.สัญลกัษณ์และโมถีฟ  (Symblic and Motif) 

การใชส้ัญลกัษณ์เพื่อการส่ือความหมายในภาพยนตร์ 

รูปแบบสัญลกัษณ์ 

รูปธรรม 
นามธรรม 

รูปธรรม 
นามธรรม 

ผูห้ญิงกบัการฆ่าตวัตาย 
ความทอ้แท ้- ส้ินหวงั 

ผูห้ญิงกบักะเทย 
ความสับสน 



ประเภทสัญลกัษณ์ 

สัญญะท่ีเหมือนกบัส่ิงท่ีอา้งถึง  

สัญญะท่ีเช่ือมโยงกบัส่ิงอา้งถึง  
แต่ไม่เหมือนกบัส่ิงนั้นเลยทีเดียว 

สัญญะท่ีใหค้วามหมายส่ิงท่ีกล่าวอา้ง 
โดยอาศยัขอ้ตกลงทางวฒันธรรม 

Icon 

Index 

Symbol 



MOTIF 
ส่ิงท่ีปรากฏซ ้ าๆ อยา่งเป็นระบบจากภาพยนตร์เร่ืองหน่ึงไม่มีความน่าสนใจ 

เป็นนยัยะแอบแฝงท่ีผูก้  ากบัตอ้งการบอกผูช้ม กบัการปล่อยใหส่ิ้งท่ีไม่
น่าสนใจอยูใ่นหนงัของเขาตลอดทั้งเร่ือง 

โมถีฟ กบัการตีความ 

การปรากฏของโมถีฟ 
•ไม่จ าเป็นตอ้งปรากฏอยูใ่นภาพยนตร์ทุกเร่ือง 
•ส่วนใหญ่เป็นภาพยนตร์ท่ีเนน้แก่นแทข้องปัญญา 
•Motif ถูกใชเ้ป็นสญัลกัษณ์  แต่สญัลกัษณ์ มิใช่ Motif เสมอไป 
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Foreground Story 

Background Story 

เนน้ความขดัแยง้ภายในจิตใจซ่ึงมีผลต่อการกระท าต่อๆไป 

เร่ืองราวหลกั-สถานการณ์หลกัของหนงั 

สนบัสนุน-ผลกัดนัใหเ้หตุการณ์ทั้งหมดเดินไปสู่บทสรุป 

8.เส้นเร่ือง (Line of Story) 

รายละเอียดส่วนต่างๆท่ีช่วยเสริมต่างๆ  
ช่วยบ่งบอกดา้นลึกของตวัละคร  

โดยทัว่ไปคนดูมกัจะถกูดึงดูดความสนใจดว้ยเส้นหลกัก่อน 
หนงัแต่ละเร่ืองอาจมีอยา่งเดียว หรือผสมผสานทั้งสอง 



แนะน าตวัละคร 

เนน้การเผชิญหนา้  
และการต่อสู้ของตวัละคร 

•องก์แรก •องก์สาม •องก์สอง 

การเพ่ิมอารมณ์และระดบัความขดัแยง้ ในเส้นเร่ืองจะสูงข้ึนเร่ือยๆ ตั้งแต่ตน้-จบ  

9.ความดนัอารมณ์  (Emotional pressure) 

ตวัละครเผชิญความขดัแยง้ 

ผอ่นคลาย 

ตวัละครเผชิญความขดัแยง้ 

ผอ่นคลาย 

ตวัละครเขา้สู่ความขดัแยง้
รุนแรงท่ีสุด 

เขา้สู่ ภาวะวกิฤติ 

คล่ีคลาย 

จบเร่ืองราว 



เปิดเผยขอ้มูลผูช้ม รู้มากกว่า ตวัละคร 
ภาพยนตร์สืบสวนท่ีไม่ตอ้งการสร้างจุดหกัเหหรือจุดหกัมุม 
เนน้การชิงไหวชิงพริบตวัละคร 

เปิดเผยขอ้มูลผูช้ม รู้เท่ากบั ตวัละคร 
ผูช้มค่อยๆรับรู้เร่ืองราวไปพร้อมกบัตวัละคร 
ภาพยนตร์สยองขวญั หรือเขยา่ขวญัท่ีผูช้มไม่สามารถรู้ตวัฆาตกร 
จนถึงตอนทา้ยภาพยนตร์ 

การเล่าเร่ืองท่ี ผสมผสานแนวทาง  
การเปิดเผยขอ้มูลทั้งสองประเภทเขา้ดว้ยกนั 

Unrestricted Narration 

Restricted Narration 

Mixed Narration 

10.ค้นพบและเปิดเผย (Discovery and revelation) 
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การเปิดเผย 
สร้างความแปลกใจใหผู้ช้ม  

เป็นการเปิดทางเลือกใหม่ใหแ้ก่ตวัละคร 
สร้างความพลิกผนัใหก้บัตวัละคร 

เร่ืองเปล่ียนแปลงไป 

เสริมเร่ืองใหเ้ขม้ขน้ข้ึน 

หักเห 

หักมุม 
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