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รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 
  รหสัวิชา  CFD๓๒๐๑ รายวิชา  แอนิเมชนั 

สาขาวิชา  ภาพยนตรแ์ละส่ือดิจิทลั  วิทยาลยันิเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสนัุนทา 
ภาคการศึกษา ๑  ปีการศึกษา 256๔ 

 
หมวดท่ี ๑ ข้อมูลทัว่ไป 

๑. รหสัและช่ือรายวิชา   
รหสัวชิา   FAM๒๓๐๕ ๕ 
ชือ่รายวชิาภาษาไทย แอนิเมชนั 
ชือ่รายวชิาภาษาองักฤษ Introduction to Animation 

 
๒. จ านวนหน่วยกิต   ๓ (๒-๒-๕)   
       
๓. หลกัสตูรและประเภทของรายวิชา 
๓.๑  หลกัสตูร       นิเทศศาสตรบ์ณัฑติ สาขาภาพยนตรแ์ละสือ่ดจิทิลั  
๓.๒ ประเภทของรายวชิา    วชิาเอกบงัคบั 
 
๔.อาจารยผ์ูร้บัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ูส้อน    
๔.๑  อาจารยผ์ูร้บัผดิชอบรายวชิา  (อาจารยป์วติร มงคลประสทิธิ ์คนท า มคอ.3)  
๔.๒ อาจารยผ์ูส้อน   (อาจารยป์วติร  มงคลประสทิธิ ์คนท า มคอ.3) 
 
๕.  สถานท่ีติดต่อ วิทยาลยันิเทศศาสตร ์

วิทยาเขต นครปฐม๑๐๓๐๐ 
pawit.mo@ssru.ac.th 

 
๖. ภาคการศึกษา / ชัน้ปีท่ีเรียน   

๖.๑ ภาคการศกึษาที ่  ๑/๒๕๖๖  ชัน้ปีที ่๓ 
๖.๒ จ านวนผูเ้รยีนทีร่บัได ้ประมาณ ไมเ่กนิ ๔๐ คน 

 
๗. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน(Pre-requisite)  (ถา้ม)ี ไมม่ ี
 
๘. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกนั(Co-requisites)(ถา้ม)ี ไมม่ ี
 
๙. สถานท่ีเรียน   - Online : Google meet 
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- วิทยาลยันิเทศศาสตร ์
 
๑๐.วนัท่ีจดัท าหรือปรบัปรงุ   วนัที ่๑๕ เดอืน มถิุนายน  พ.ศ. ๒๕๖๔ 
รายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสดุ 
 
 

หมวดท่ี ๒ จดุมุ่งหมายและวตัถปุระสงค ์
 

๑. จดุมุ่งหมายของรายวิชา 
(๑) นกัศกึษามคีวามเขา้ใจเบือ้งตน้เกีย่วกบัแอนิเมชนั 
(๒) นกัศกึษาเขา้ใจความหมาย และบทบาทและการพฒันาการทีส่ าคญัของสือ่แอเมชนั 
(๓) นกัศกึษาสามารถแบ่งประเภทและท าความเขา้ใจคุณลกัษณะของแอนิเมชนัประเภทต่าง ๆ ได ้
(๔) นกัศกึษาทราบแนวคดิทีส่ าคญัทีใ่ชใ้นงานดา้นการผลติแอนิเมชนั และสามารถน ามาวเิคราะหเ์พือ่สรา้งสรรคช์ิน้งานได้ 
(๕) นักศกึษาทราบกระบวนการผลติ บทบาทหน้าทีข่องบุคลากรในต าแหน่งต่างๆ โดยเรยีนรูผ้่ายทางบทบาทสมมุตแิละ
สถานการณ์จ าลอง 

๒. วตัถปุระสงคใ์นการพฒันา/ปรบัปรงุรายวิชา 
(๑) ปรบัปรุงรปูแบบการสอนโดยเน้นบทบาทสมมุตสิถานการณ์จ าลอง เพื่อนักศกึษาสามารถปรบัใชก้บัสถานการณ์จรงิได้
ในอนาคต 
(๒) เน้นการบรรยายในหอ้งเรยีนและการเรยีนทางออนไลน์ควบคูก่บัการฝึกปฏบิตั ิ

 
หมวดท่ี๓ลกัษณะและการด าเนินการ 

๑. ค าอธิบายรายวิชา 

  (ภาษาไทย) ศึกษาหลักการสร้างเว็บไซต์ โครงสร้างของเว็บไซต ์ลักษณะต่างๆ ของเว็บไซต์ การ
ออกแบบและตกแต่งเว็บเพจ การใช้โปรแกรมการสร้างเว็บไซต์ และใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการสรา้งสังคม
ออนไลน์อย่างสร้างสรรค์ พัฒนาทักษะกระบวนการทำงานอย่างเป็นระบบ ในการพัฒนาและปรับปรุงหน้าเว็บ
เพจ โดยวิเคราะห์ เนื้อหา นำความรู้ และนวัตกรรมใหม่ มาบูรณาการ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการ
แก้ปัญหาต่างๆ ที่เกิดขึ้นกับเว็บไซต์ และนำเสนอข้อมูลบนเว็บไซต์ออกสู่สาธารณะ อย่างมีจรรยาบรรณ และ
จิตสำนึกที่ดี
  (ภาษาอังกฤษ) Create animation by application program, the movement of life, and practice on animation 
production to apply with film. 
๒. จ านวนชัว่โมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 
(ชัว่โมง) 

สอนเสริม 
(ชัว่โมง) 

การฝึกปฏิบติั/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน(ชัว่โมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชัว่โมง) 

๓๐ 
(สปัดาหล์ะ ๒ ชัว่โมง) 

เมือ่นกัศกึษานัด
ล่วงหน้า ๑ สปัดาห ์

๓๐ 
(สปัดาหล์ะ ๒ ชัว่โมง 

๗๕ 
(๕ ชัว่โมงต่อสปัดาห)์ 
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หลงัจากบรรยายเสรจ็) 
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๓. จ านวนชัว่โมงต่อสปัดาหท่ี์อาจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบคุคล 
 (ผูร้บัผดิชอบรายวชิาโปรดระบุขอ้มลู   ตวัอยา่งเชน่  ๑ ชัว่โมง / สปัดาห)์ 
 ๓.๑ ปรกึษาดว้ยตนเองทีห่อ้งพกัอาจารยผ์ูส้อน  ห้อง ๕๖๓๑ ชัน้ ๓ อาคาร ๕๖ คณะวิทยาการจดัการ 
๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศพัทท์ีท่ างาน / มอืถอื  หมายเลข ๐๘๙-๑๕๖-๙๒๙๔ 
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านจดหมายอเิลก็ทรอนิกส ์(E-Mail) pawit.mo@ssru.ac.th 
 ๓.๔ ปรกึษาผ่านเครอืขา่ยสงัคมออนไลน์ (facebook) facebook.com/pawit mong หรอืคน้หาค าวา่ “pawit mong” 
 ๓.๕ ปรกึษาผ่านเครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์(Internet/Webboard) http://teacher.ssru.ac.th/pawit_mo 
 

หมวดท่ี๔การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
๑.คณุธรรม  จริยธรรม 

๑.๑   คณุธรรม จริยธรรมท่ีต้องพฒันา 
 (๑)   มวีนิยั ตรงต่อเวลา และมคีวามรบัผดิชอบสงูทัง้ต่อตนเอง วชิาชพี และสงัคม 
 (๒) มคีวามซื่อสตัยส์ุจรติ 
 (๓) ปฏบิตัหิน้าทีด่ว้ยคุณธรรม จรยิธรรม และจรรยาบรรณในวชิาชพี 
 (๔) เคารพในระเบยีบและกฎเกณฑข์ององคก์รและสงัคม 
 (๕) เคารพสทิธแิละรบัฟังความคดิเหน็ของผูอ้ื่น รวมทัง้เคารพในคุณคา่และศกัดิศ์รขีองความเป็นมนุษย ์
๑.๒   วิธีการสอน 

(๑)  อาจารยผ์ูส้อนเป็นตวัอยา่งทีด่ ีในการ การแต่งกาย การตรงต่อเวลา และความซื่อสตัยส์ุจรติ 
(๒)   สอดแทรกแนวคดิเกีย่วกบัการเสรมิสรา้งความซื่อสตัยส์ุจรติ ความมรีะเบยีบวนิยั 
(๓)  เน้นย ้า การตรงต่อเวลา ทัง้การเขา้ชัน้เรยีน และการสง่งาน 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมนิจากพฤตกิรรมการเขา้ชัน้เรยีน 
(๒)  ประเมนิจากพฤตกิรรมการการสง่งาน 
(๓)  สงัเกตความตัง้ใจ 
(๔)  สงัเกตชิน้งานและการท าขอ้สอบ ในเรือ่งความซื่อสตัยส์ุจรติ 

๒. ความรู้ 
๒.๑   ความรู้ท่ีต้องพฒันา 
 (๑) มคีวามรูเ้กีย่วกบัหลกัการและทฤษฎพีืน้ฐานดา้นนิเทศศาสตรแ์ละในสาขาวชิาชพีทีเ่กีย่วขอ้ง 
 (๒) มคีวามรูท้ีเ่กดิจากบรูณาการความรูใ้นศาสตรต์่าง ๆ ทีเ่กีย่วขอ้งเพือ่สง่เสรมิศกัยภาพในการประกอบ

วชิาชพี 
 (๓) มคีวามรูภ้าคปฏบิตัอิยา่งลกึซึง้และกวา้งขวาง เป็นระบบ เป็นสากล และ 

เท่าทนัสถานการณ์การเปลีย่นแปลงของสงัคมโลก 
 (๔) มคีวามรูแ้ละความสามารถในการแสวงหาความรูแ้ละประสบการณ์เพิม่เตมิ 

ตลอดชวีติ 
 (๕) มคีวามรูแ้ละความเขา้ใจเกีย่วกบัพฒันาการของสือ่ดจิทิลัและเทคโนโลยสีมยัใหม ่ตลอดจนสามารถ

บรูณาการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยกีบัการท างานได ้
๒.๒   วิธีการสอน 
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(๑)  การเรยีนการสอนทีเ่น้นใหผู้เ้รยีนมคีวามสามารถในการเรยีนรูใ้นชัน้เรยีนและแสวงหาความรูเ้พิม่เตมิ
ภายนอกชัน้เรยีนได ้

(๒)  การมุง่เน้นการฝึกปฏบิตัเิพือ่สรา้งเสรมิทกัษะ อาท ิการวจิยั การน้ควา้หาค าตอบเกีย่วกบังานสรา้งสรรค์
ทีเ่กีย่วขอ้งกบัแอนิเมชนั 

(๓)  อภปิรายกลุ่ม เพือ่หาการเชือ่มโยง การประยกุต ์แอนิเมชนั กบังานนิเทศศาสตรด์า้นอื่น ๆ 
๒.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑) ประเมนิจากผลการศกึษาคน้ควา้ การวเิคราะห ์กรณีศกึษา และการจดักจิกรรมเสรมิหลกัสตูร 
(๒)  ประเมนิจากการตอบค าถามทบทวนประจ าบท การทดสอบย่อย การสอบกลางภาค และปลายภาค 

รวมทัง้ผลการประเมนิผูส้อนปลายภาคเรยีน 
(๓)  ประเมนิจากผลการอภปิรายกลุ่ม 

๓.ทกัษะทางปัญญา 
๓.๑   ทกัษะทางปัญญาท่ีต้องพฒันา 
 (๑) มคีวามสามารถในการเขา้ถงึฐานขอ้มลูซึง่เป็นฐานความรูส้ าหรบัการปฏบิตังิานในวชิาชพี 
 (๒) มศีกัยภาพทางความคดิ  อาท ิ การวเิคราะห ์ การสงัเคราะห ์การคดิอยา่งสรา้งสรรค ์การคดิหลาย

มมุ เพือ่ใหไ้ดข้อ้เทจ็จรงิและความรูท้ีถู่กตอ้ง ชดัเจน และเป็นประโยชน์ 
 (๓) มคีวามสามารถในการวเิคราะหส์ถานการณ์ การวางแผน การบรหิารจดัการและการปฏบิตังิานตาม

แผน และการประเมนิผลในแต่ละวชิาชพี 
 (๔) มคีวามสามารถในการเรยีบเรยีงความคดิอยา่งเป็นระบบและน าเสนอไดอ้ยา่งสรา้งสรรค ์
 (๕) มคีวามสามารถในการเชือ่มโยงและประยกุตส์าระความรูไ้ปสูก่ารปฏบิตังิานดา้นวชิาชพีทีเ่กีย่วขอ้ง 
๓.๒   วิธีการสอน 

(๑)  การเรยีนการสอนทีมุ่ง่เน้นความสนใจของผูเ้รยีนควบคูไ่ปดว้ย โดยใหผู้เ้รยีนศกึษาคน้ควา้ เพิม่เตมิใน
ประเดน็ทีส่นใจ 

(๒)  เรยีบเรยีงความรูท้ีไ่ดโ้ดยการเขยีนบทความ และน าเสนองานหน้าชัน้เรยีน 
(๓)  จ าลองเหตุการณ์จรงิ บทบาทสมมตุ ิเพือ่ทดสอบการน าความรูม้าใชใ้นวชิาชพี 

๓.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมนิจากผลการศกึษาคน้ควา้ การท ารายงาน 
(๒)  การประเมนิผลการฝึกปฏบิตั ิการสรา้งสรรคช์ิน้งานการออกแบบ 
(๓)  ประเมนิจากผลการจ าลองสถานการณ์และบทบาทสมมต ิ
(๔)  ประเมนิจากการน าเสนองาน 

๔. ทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบคุคลและความรบัผิดชอบ 
๔.๑   ทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบคุคลและความรบัผิดชอบท่ีต้องพฒันา 
 (๑) สามารถท างานกบัผูอ้ื่นไดเ้ป็นอยา่งด ี
 (๒) มคีวามรบัผดิชอบต่องานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 
 (๓) สามารถปรบัตวัเขา้กบัสถานการณ์และวฒันธรรมองคก์รทีไ่ปปฏบิตังิานไดเ้ป็นอยา่งด ี
 (๔) มมีนุษยสมัพนัธท์ีด่กีบัผูร้ว่มงานในองคก์รและกบับุคคลทัว่ไป 
 (๕) สามารถแกปั้ญหาและพฒันากระบวนการปฏบิตังิานใหม้ปีระสทิธภิาพและประสทิธผิลยิง่ขึน้ 
 (๖) มภีาวะผูน้ าและผูต้ามทีด่ ี
๔.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ฝึกการท างานเป็นกลุ่ม อาท ิการท ารายงาน การอภปิราย การจดัโครงการพเิศษ หรอืธุรกจิจ าลอง 
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(๒)  การท าหน้าทีส่ง่เสรมิสนบัสนุนใหผู้เ้รยีนมทีกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลและความรบัผดิชอบ 
(๓)  การเน้นการฝึกปฏบิตัแิละการรว่มกจิกรรมเสรมิหลกัสตูรเพือ่บรูณาการความรูสู้ก่ารปฏบิตัทิีเ่ป็น

รปูธรรมชดัเจน 
๔.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  พจิารณาจากการเปลีย่นแปลงทศันคตแิละพฤตกิรรมทีเ่กีย่วขอ้งกบัการสือ่สารระหว่างบุคคลและความ
รบัผดิชอบ 

(๒)  ประเมนิจากการฝึกการท างานเป็นกลุ่ม 
๕. ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑   ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพฒันา 
 (๑) มทีกัษะการใชข้อ้มลูเชงิตวัเลขจากแหล่งขอ้มลูปฐมภมูแิละขอ้มลูทุตยิภมู ิในการวเิคราะหส์ถานการณ์

การตดัสนิใจ การวางแผน การบรหิารแผนและปฏบิตังิาน และการประเมนิผลการปฏบิตังิาน 
 (๒) มทีกัษะการสือ่สารซึง่เอือ้ใหเ้กดิประสทิธผิลในการปฏบิตังิานในแต่ละวชิาชพี ไดแ้ก่ ทกัษะการฟัง การ

พดู การอ่าน และเขยีนทัง้ภาษาไทยและภาษาองักฤษ ซึง่เป็นพืน้ฐานในการสรา้งสารและการน าเสนอ 
 (๓) มทีกัษะในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและสือ่ต่าง ๆ เพือ่สง่เสรมิสนบัสนุน การปฏบิตังิาน อาท ิการ

สือ่สารผา่นอนิเทอรเ์น็ตดว้ยรปูแบบต่าง ๆ โดยเฉพาะการประยกุตใ์ช ้สือ่สงัคมออนไลน์ 
๕.๒   วิธีการสอน 

(๑)  มอบหมายใหน้กัศกึษาศกึษาเพิม่เตมินอกหอ้งเรยีนในประเดน็ทีส่นใจ และอภปิรายและแลกเปลีย่น
ประสบการณ์ 

(๒)  มอบหมายงานใหน้กัศกึษาน าเสนอหวัขอ้ทีต่นในใจ 
๕.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ประเมนิจากการน าเสนองาน 
(๒)  ประเมนิจากผลการศกึษานอกหอ้งเรยีนและการอภปิรายเพือ่แลกเปลีย่นประสบการณ์ 

๖. ทกัษะพิสยั 
 (๑) มคีวามรูท้ีบ่รูณาการจากการเรยีนการสอนและสามารถน าไปประยกุตใ์ชก้บัสถานการณ์ต่างๆทีเ่กีย่วขอ้ง

เพือ่สง่เสรมิศกัยภาพในการประกอบวชิาชพี 
๖.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ใชว้ธิกีารสอนแบบบทบาทสมมตุเิพือ่กระตุน้ใหน้กัศกึษาเกดิประสบการณ์เสมอืนจรงิ 
๖.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ประเมนิจากการฝึกปฏบิตั ิและบทบาทสมมตุ ิ
หมายเหต ุ

สญัลกัษณ์  หมายถงึ ความรบัผดิชอบหลกั  
สญัลกัษณ์  หมายถงึ ความรบัผดิชอบรอง  
เวน้วา่ง หมายถงึ ไมไ่ดร้บัผดิชอบ 

ซึง่จะปรากฎอยูใ่นแผนทีแ่สดงการกระจายความรบัผดิชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจ้ากหลกัสตูรสูร่ายวชิา (Curriculum Mapping) 

หมวดท่ี๕แผนการสอนและการประเมินผล 
๑. แผนการสอน 

สปัดาหท่ี์ หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

โปรแกรม/
วิธีการสอน 

ผู้สอน การวัดผล 
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สปัดาหท่ี์ หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

โปรแกรม/
วิธีการสอน 

ผู้สอน การวัดผล 

๑ ๑ . ค า อ ธิ บ า ย ร า ย วิ ช า 
วตัถุประสงคข์องรายวชิา วธิี
สอน กิจกรรมการเรยีนการ
ส อน  วิ ธี ก า รวัด ผ ล แ ล ะ
ประเมนิผล  
๒. ชี้แจงการเรยีนออนไลน์
ของแต่ละสปัดาห ์ 
๓. ความรับผิดชอบของ
ผู้สอนและนักศึกษาที่มีต่อ
การเรยีนการสอนทัง้ในและ
นอกชัน้เรยีน  
๔. ขอ้ปฏบิตัเิบือ้งตน้ส าหรบั
ผู้สอนและผู้เรยีน ทัง้ในการ
เรียนในห้องเรียนและการ
เรยีนออนไลน์ 

๔ บรรยายโดยใชp้ower 
point คลปิวดิโีอ และ 
อภปิรายกลุ่ม 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ทำ
แบบฝึกหัด 
-การมีส่วนรว่ม
ในชัน้เรยีน 

๒ ความเข้าใจเบื้องต้นเกี่ยวกับ
แอนิเมชนั 

๔ บรรยายโดยใชp้ower 
point คลปิวดิโีอ และ 
อภปิรายกลุ่ม 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ทำ
แบบฝึกหัด 
-การมีส่วนรว่ม
ในชัน้เรยีน 

๓ การท าแอนิเมชนัโดยใชA้fter FX 
๑ 

๔ เรยีนออนไลน์โดยใช ้
Google Classroom 
กจิกรรมกลุ่ม การ
คน้ควา้ขอ้มลูวเิคราะห์
ขอ้มลู 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ทำ
แบบฝึกหัด 
-การมีส่วนรว่ม
ในชัน้เรยีน 

๔ การท าแอนิเมชนัโดยใชA้fter FX 
๒ 

๔ เรยีนออนไลน์โดยใช ้
Google Classroom 
กจิกรรมกลุ่ม การ
คน้ควา้ขอ้มลูวเิคราะห์
ขอ้มลู 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ทำ
แบบฝึกหัด 
-การมีส่วนรว่ม
ในชัน้เรยีน 

๕ การท าแอนิเมชนัโดยใชA้fter FX 
๓ 

๔ ฝึกปฏบิตักิารคน้ควา้
ขอ้มลู 
กจิกรรมกลุ่ม 
วเิคราะหข์อ้มลู 
อภปิรายกลุ่ม 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ทำ
แบบฝึกหัด 
-การมีส่วนรว่ม
ในชัน้เรยีน 
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สปัดาหท่ี์ หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

โปรแกรม/
วิธีการสอน 

ผู้สอน การวัดผล 

๖ การท าแอนิเมชนัโดยใชC้anva 
๑ 

๔ เรยีนออนไลน์โดยใช ้
Google Classroom 
กจิกรรมกลุ่ม การ
คน้ควา้ขอ้มลูวเิคราะห์
ขอ้มลู 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ทำ
แบบฝึกหัด 
-การมีส่วนรว่ม
ในชัน้เรยีน 

๗ ตรวจเชค็งานสง่ ๔ บรรยายโดยใชp้ower 
point คลปิวดิโีอ ฝึก
ปฏบิตัสิรา้งชิน้งาน 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ตรวจเชค็
งานส่ง 

-การมีส่วนรว่ม
ในชัน้เรยีน 

๘ สอบกลางภาค ๒     
๙ ความหมายและประวตัิศาสตร์

แอนิเมชนัยคุเริม่ตน้ 
๔ เรยีนออนไลน์โดยใช ้

Google Classroom 
กจิกรรมกลุ่ม การ
คน้ควา้ขอ้มลูวเิคราะห์
ขอ้มลู 

On demand อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ทำ
แบบฝึกหัด 
-การมีส่วนรว่ม
ในชัน้เรยีน 

๑๐ สตอปโมชนั ๔ บรรยายโดยใชp้ower 
point คลปิวดิโีอ 
นกัศกึษาน าเสนองาน 
ฝึกปฏบิตัสิรา้งชิน้งาน 

On demand อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ทำ
แบบฝึกหัด 
-การมีส่วนรว่ม
ในชัน้เรยีน 

๑๑ คอมพวิเตอรแ์อนิเมชนั ๔ บรรยายโดยใชp้ower 
point คลปิวดิโีอ 
นกัศกึษาน าเสนองาน 
ฝึกปฏบิตัสิรา้งชิน้งาน 

On demand อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ทำ
แบบฝึกหัด 
-การมีส่วนรว่ม
ในชัน้เรยีน 

๑๒ หลกัการวางแผนสตอปโมชนั ๔ บรรยายโดยใชp้ower 
point คลปิวดิโีอ 
นกัศกึษาน าเสนองาน 
ฝึกปฏบิตัสิรา้งชิน้งาน 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ทำ
แบบฝึกหัด 
-การมีส่วนรว่ม
ในชัน้เรยีน 

๑๓ หลักการภาพ เคลื่ อน ไหว  1 
หลกัการ Timing & Spacing 

๔ บรรยายโดยใชp้ower 
point คลปิวดิโีอ 
นกัศกึษาน าเสนองาน 
ฝึกปฏบิตัสิรา้งชิน้งาน 

On demand อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ทำ
แบบฝึกหัด 
-การมีส่วนรว่ม
ในชัน้เรยีน 

๑๔ หลักการภาพ เคลื่ อน ไหว  2 
ลักษณะการเคลื่อนไหวของ
สิง่มชีวีติ 

๔ บรรยายโดยใชp้ower 
point คลปิวดิโีอ 
นกัศกึษาน าเสนองาน 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ทำ
แบบฝึกหัด 
-การมีส่วนรว่ม
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สปัดาหท่ี์ หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

โปรแกรม/
วิธีการสอน 

ผู้สอน การวัดผล 

ฝึกปฏบิตัสิรา้งชิน้งาน ในชัน้เรยีน 
๑๕ แอนิเมชนัในเชงิธุรกิจและเทรน

ในปัจจุบนั 
๔ เรยีนออนไลน์โดยใช ้

Google Classroom 
กจิกรรมกลุ่ม การ
คน้ควา้ขอ้มลูวเิคราะห์
ขอ้มลู 

On demand อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ทำ
แบบฝึกหัด 
-การมีส่วนรว่ม
ในชัน้เรยีน 

๑๖ ทบทวนความรูแ้ละตรวจเชค็งาน
ส่ง 

๔ บรรยายโดยใชp้ower 
point คลปิวดิโีอ 
นกัศกึษาน าเสนองาน 
ฝึกปฏบิตัสิรา้งชิน้งาน 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ตรวจเชค็
งานส่ง 

-การมีส่วนรว่ม
ในชัน้เรยีน 

๑๗ สอบปลายภาค ๒     
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๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู ้
( ระบุวธิกีารประเมนิผลการเรยีนรูห้วัขอ้ยอ่ยแต่ละหวัขอ้ตามทีป่รากฏในแผนทีแ่สดงการกระจายความรบัผดิชอบของรายวชิา 
(Curriculum Mapping) ตามทีก่ าหนดในรายละเอยีดของหลกัสตูรสปัดาหท์ีป่ระเมนิและสดัส่วนของการประเมนิ) 

ผลการเรียนรู้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ 
สปัดาหท่ี์
ประเมิน 

สดัส่วน 
ของการประเมินผล 

(๑.๓.๔) (๒.๓.๒) สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 

๘ 
๑๗ 

๑๐ 
๒๐ 

(๒.๓.๑) (๒.๓.๓) 
(๓.๓.๑) (๓.๓.๔) 
(๕.๓.๑) (๕.๓.๒) 

บทความ/รายงาน/การน าเสนองาน ๑๐, ๑๖ ๑๐ 

(๓.๓.๓) (๔.๓.๑) 
(๔.๓.๒) (๖.๓.๑) 

จ าลองบทบาทบุคคลากรในการผลติแอนิเมชนั ๑๔, ๑๕ ๕ 

(๑.๓.๑) (๑.๓.๒) 
(๑.๓.๓)  

พฤตกิรรมการเขา้ชัน้เรยีน 
ความตัง้ใจ และการถามตอบ 

ทุกสปัดาห ์ ๑๐ 
๕ 

(๑.๓.๒) (๑.๓.๔) 
(๓.๓.๒) (๔.๓.๑) 
(๔.๓.๒) (๕.๓.๒) 

ชิน้งาน, การบา้น, กจิกรรมในชัน้เรยีน ทุปสปัดาหย์กเวน้
สปัดาหส์อบ 

๔๐ 

 

หมวดท่ี๖ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 
๑. ต าราและเอกสารหลกั 

๑)  Beck, J. (Ed.). (2004). Animation art: from pencil to pixel, the history of cartoon, anime & CGI. Flame 
Tree. 
๒.เอกสารและข้อมูลส าคญั 
 ๑)  Be Like Me & Follow Me: A Relationship between Homophily and Belief of Superheroes’ Fans โดย 
พราว อรุณรงัสเีวช 
 ๒) The Effect of Cartoon Movies on Children's Gender Development โดย Arma an Gokcearslan 

๓) The Effectiveness of the Motion Picture Association of America's Rating System in Screening Explicit 
Violence and Sex in Top-ranked Movies From 1950 to 2006 โดย Priya G. Nalkur, Patrick E. Jamieson, Daniel 
Romer 
 ๔)  Violence in G-Rate Animated Films โดย Fumie Yokota, Kimberly M. Thomson 
๓. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
 ๑)  The Experimental Research Design of Animation-Based Learning Research โดย พราว อรุณรงัสเีวช 
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หน้า | ๑๑ 
รายวชิา FAM๒๓๐๕ รายวิชา  แอนิเมชนั สาขาวชิาภาพยนตรแ์ละสื่อดิจิทลั  วทิยาลยันิเทศศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

หมวดท่ี๗ การประเมินและปรบัปรงุการด าเนินการของรายวิชา 
๑. กลยทุธก์ารประเมินประสิทธิผลของรายวิชา 

- พจิารณาชิน้งานสรา้งสรรค ์ควบคูก่บัผลสอบ 
- พจิารณากระบวนการคดิของนกัศกึษาทีม่าจากการท าโครงงาน วเิคราะหก์รณีศกึษา หรอืการเขยีนบทความ 

 
๒. กลยทุธก์ารประเมินการสอน 
      (ระบุวธิกีารประเมนิทีจ่ะไดข้อ้มลูการสอน เชน่ จากผูส้งัเกตการณ์ หรอืทมีผูส้อน หรอืผลการเรยีนของนกัศกึษา เป็นตน้) 
 - ผลการสอบ 
 - การท าชิน้งาน ความถูกตอ้งตามโจทย ์ความสรา้งสรรค ์
 - การทวนสอบ 
 
๓. การปรบัปรงุการสอน 
      (อธบิายกลไกและวธิกีารปรบัปรุงการสอน เชน่ คณะ/ภาควชิามกีารก าหนดกลไกและวธิกีารปรบัปรุงการสอนไวอ้ยา่งไรบา้ง  
      การวจิยัในชัน้เรยีน การประชุมเชงิปฏบิตักิารเพือ่พฒันาการเรยีนการสอน เป็นตน้) 
 ปรบัปรุงการสอนและงานทีม่อบหมาย ใหม้คีวามสอดคลอ้งกบับทบาทและผลกระทบของการออกแบบสือ่ในปัจจุบนั 
 
 
๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 
      (อธบิายกระบวนการทีใ่ชใ้นการทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธิข์องนกัศกึษาตามมาตรฐานผลการเรยีนรูข้องรายวชิา เชน่ 
       ทวนสอบจากคะแนนขอ้สอบ หรอืงานทีม่อบหมาย กระบวนการอาจจะต่างกนัไปส าหรบัรายวชิาทีแ่ตกต่างกนั หรอืส าหรบั 
      มาตรฐานผลการเรยีนรูแ้ต่ละดา้น) 
 พจิารณาผลสอบเปรยีบเทยีบความสมัพนัธก์บัคะแนนเกบ็จากการปฏบิตังิานในหอ้ง 
 
๕. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรบัปรงุประสิทธิผลของรายวิชา 
      (อธบิายกระบวนการในการน าขอ้มลูทีไ่ดจ้ากการประเมนิจากขอ้ ๑ และ ๒ มาวางแผนเพือ่ปรบัปรุงคุณภาพ) 
 พจิารณาหาขอ้บกพรอ่งของชิน้งานของนกัศกึษา หรอืผลการสอบ และหาวธิกีารปรบัปรุงการสอน เพื่อเตมิเตม็ขอ้บกพรอ่ง
ดงักล่าว 
 
 

*********************** 
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หนา้ | ๑๒ 

รายวชิา FAM๒๓๐๕ รายวิชา  แอนิเมชัน สาขาวชิาภาพยนตรแ์ละสือ่ดจิทิลั คณะวทิยาการจดัการ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

แผนท่ีแสดงการกระจายความรบัผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสตูรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
ตามท่ีปรากฏในรายละเอียดของหลกัสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

รายวิชา 
คณุธรรม จริยธรรม ความรู้ ทกัษะทางปัญญา 

ทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่าง
บคุคลและความรบัผิดชอบ 

วิเคราะห์ 
เชิงตวัเลข 
การส่ือสาร
เทคโนโลยี 
สารสนเทศ 

ทกัษะ
พิสยั 

ความรบัผดิชอบหลกั                                                        ความรบัผดิชอบรอง  

หมวดวิชาเอกบงัคบั ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๑ 

รหสัวิชา FAM๒๓๐๕ 

ช่ือรายวิชา แอนิเมชัน 

(Introduction to Animation)  

                         

 

ความรบัผดิชอบในแต่ละดา้นสามารถเพิม่ลดจ านวนไดต้ามความรบัผดิชอบ 


