
มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปรญิญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๑ 

รายวิชา CFD๓๒๐๑ รายวิชา  แอนิเมชนั สาขาวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิทลั  วิทยาลัยนิเทศศาสตร ์มหาวทิยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 
 

รายละเอยีดของรายวิชา(Course Specification) 

  รหัสวิชา  CFD๓๒๐๑ รายวิชา  แอนิเมชัน 

สาขาวิชา  ภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล  วิทยาลัยนิเทศศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
ภาคการศึกษา ๑  ปีการศึกษา 256๔ 

 

หมวดที ่๑ ข้อมูลทั่วไป 
๑. รหัสและช่ือรายวิชา   

รหัสวิชา   CFD๓๒๐๑ 
ชื่อรายวิชาภาษาไทย แอนิเมชัน 
ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ Introduction to Animation 

 
๒. จ านวนหนว่ยกิต   ๓ (๒-๒-๕)   
       
๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
๓.๑  หลักสูตร       นิเทศศาสตร์บณัฑิต สาขาภาพยนตร์และส่ือดิจิทัล  
๓.๒ ประเภทของรายวิชา    วิชาเอกบังคับ 
 
๔.อาจารย์ผู้รบัผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน    
๔.๑  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  (อาจารย์ปวิตร มงคลประสิทธิ์ คนท า มคอ.3)  
๔.๒ อาจารย์ผู้สอน   (อาจารย์ปวิตร  มงคลประสิทธิ์ คนท า มคอ.3) 
 
๕.  สถานท่ีติดต่อ ห้อง ๕๖๓๑ ชั้น ๓ อาคาร ๕๖ คณะวิทยาการจัดการ 

วิทยาเขต กทม.๑๐๓๐๐ 
m_pawit@hotmail.com 

 
๖. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน   

๖.๑ ภาคการศึกษาท่ี   ๑/๒๕๖๔  ชั้นปีท่ี ๓ 
๖.๒ จ านวนผู้เรียนที่รับได้ ประมาณ ไม่เกิน ๔๐ คน 

 
๗. รายวิชาทีต่้องเรียนมาก่อน(Pre-requisite)  (ถ้ามี) ไม่มี 
 
๘. รายวิชาทีต่้องเรียนพร้อมกัน(Co-requisites)(ถ้ามี) ไม่มี 
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๙. สถานท่ีเรียน   - Online : Google meet 
- วิทยาลัยนิเทศศาสตร ์

 
๑๐.วันท่ีจัดท าหรือปรับปรงุ   วันท่ี ๑๕ เดือน มิถุนายน  พ.ศ. ๒๕๖๔ 
รายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
 
 

หมวดที ่๒ จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 

๑. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
(๑) นักศึกษามีความเข้าใจเบ้ืองต้นเกี่ยวกับแอนิเมชัน 
(๒) นักศึกษาเข้าใจความหมาย และบทบาทและการพัฒนาการท่ีส าคัญของส่ือแอเมชัน 
(๓) นักศึกษาสามารถแบ่งประเภทและท าความเข้าใจคุณลักษณะของแอนิเมชันประเภทต่าง ๆ ได้ 
(๔) นักศึกษาทราบแนวคิดท่ีส าคัญท่ีใช้ในงานด้านการผลิตแอนิเมชัน และสามารถน ามาวิเคราะห์เพื่อสร้างสรรค์ชิ้นงาน
ได้ 
(๕) นักศึกษาทราบกระบวนการผลิต บทบาทหน้าท่ีของบุคลากรในต าแหน่งต่างๆ โดยเรียนรู้ผ่ายทางบทบาทสมมุติและ
สถานการณ์จ าลอง 

๒. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
(๑) ปรับปรุงรูปแบบการสอนโดยเน้นบทบาทสมมุติสถานการณ์จ าลอง เพื่อนักศึกษาสามารถปรับใช้กับสถานการณ์จริง
ได้ในอนาคต 
(๒) เน้นการบรรยายในห้องเรียนและการเรียนทางออนไลน์ควบคู่กับการฝึกปฏิบัติ 

 
หมวดที๓่ลักษณะและการด าเนินการ 

๑. ค าอธิบายรายวิชา 

  (ภาษาไทย) ศึกษาหลักการสร้างเว็บไซต์ โครงสร้างของเว็บไซต์ ลักษณะต่างๆ ของเว็บไซต์ การ
ออกแบบและตกแต่งเว็บเพจ การใช้โปรแกรมการสร้างเว็บไซต์ และใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการสร้างสังคม
ออนไลน์อย่างสร้างสรรค์ พัฒนาทักษะกระบวนการท างานอย่างเป็นระบบ ในการพัฒนาและปรับปรุงหน้าเว็บ
เพจ โดยวิเคราะห์ เนื้อหา น าความรู้ และนวัตกรรมใหม่ มาบูรณาการ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการ
แก้ปัญหาต่างๆ ที่เกิดขึ้นกับเว็บไซต์ และน าเสนอข้อมูลบนเว็บไซต์ออกสู่สาธารณะ อย่างมีจรรยาบรรณ และ
จิตส านึกที่ดี 
  (ภ าษ าอั งก ฤษ ) Create animation by application program, the movement of life, and practice on animation 
production to apply with film. 
๒. จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฏิบัต/ิงาน การศึกษาด้วยตนเอง 
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(ชั่วโมง) (ชั่วโมง) ภาคสนาม/การฝึกงาน(ชั่วโมง) (ชั่วโมง) 

๓๐ 
(สัปดาห์ละ ๒ ชั่วโมง) 

เมื่อนักศึกษานัด
ล่วงหน้า ๑ สัปดาห์ 

๓๐ 
(สัปดาห์ละ ๒ ชั่วโมง 
หลงัจากบรรยายเสร็จ) 

๗๕ 
(๕ ชั่วโมงต่อสัปดาห์) 
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๓. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
 (ผู้รับผิดชอบรายวิชาโปรดระบุข้อมูล   ตัวอย่างเช่น  ๑ ชั่วโมง / สัปดาห์) 
 ๓.๑ ปรึกษาด้วยตนเองท่ีห้องพักอาจารย์ผู้สอน  ห้อง ๕๖๓๑ ชั้น ๓ อาคาร ๕๖ คณะวิทยาการจัดการ 
๓.๒ ปรึกษาผ่านโทรศัพท์ท่ีท างาน / มือถือ  หมายเลข ๐๘๙-๑๕๖-๙๒๙๔ 
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-Mail) m_pawit@hotmail.com 
 ๓.๔ ปรกึษาผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ (facebook) facebook.com/pawit mong หรือคน้หาค าว่า “pawit mong” 
 ๓.๕ ปรกึษาผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Internet/Webboard) http://teacher.ssru.ac.th/pawit_mo 

 

หมวดที๔่การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

๑.คุณธรรม  จริยธรรม 
๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมท่ีต้องพัฒนา 
 (๑)   มีวินัย ตรงต่อเวลา และมีความรับผิดชอบสูงทั้งต่อตนเอง วิชาชีพ และสังคม 
 (๒) มีความซ่ือสัตย์สุจริต 
 (๓) ปฏิบัติหน้าท่ีด้วยคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณในวิชาชีพ 
 (๔) เคารพในระเบียบและกฎเกณฑ์ขององค์กรและสังคม 
 (๕) เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิศ์รีของความเป็นมนุษย์ 
๑.๒   วธิีการสอน 

(๑)  อาจารย์ผู้สอนเป็นตัวอย่างท่ีดี ในการ การแต่งกาย การตรงต่อเวลา และความซ่ือสัตย์สุจริต 
(๒)   สอดแทรกแนวคิดเก่ียวกับการเสริมสร้างความซ่ือสัตย์สุจริต ความมีระเบียบวินัย 
(๓)  เน้นย้ า การตรงต่อเวลา ทั้งการเข้าชั้นเรียน และการส่งงาน 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินจากพฤติกรรมการเข้าชั้นเรียน 
(๒)  ประเมินจากพฤติกรรมการการส่งงาน 
(๓)  สังเกตความต้ังใจ 
(๔)  สังเกตช้ินงานและการท าข้อสอบ ในเรื่องความซ่ือสัตย์สุจริต 

๒. ความรู ้
๒.๑   ความรูท้ี่ต้องพัฒนา 
 (๑) มีความรู้เกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีพื้นฐานด้านนิเทศศาสตร์และในสาขาวิชาชีพท่ีเกี่ยวข้อง 
 (๒) มีความรู้ท่ีเกิดจากบูรณาการความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องเพ่ือส่งเสริมศักยภาพในการ

ประกอบวิชาชีพ 
 (๓) มีความรู้ภาคปฏิบัติอย่างลึกซ้ึงและกว้างขวาง เป็นระบบ เป็นสากล และ 

เท่าทันสถานการณ์การเปล่ียนแปลงของสังคมโลก 
 (๔) มีความรู้และความสามารถในการแสวงหาความรู้และประสบการณ์เพ่ิมเติม 

ตลอดชีวิต 
 (๕) มีความรู้และความเข้าใจเก่ียวกับพัฒนาการของส่ือดิจิทัลและเทคโนโลยีสมัยใหม่ ตลอดจนสามารถ

บูรณาการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีกับการท างานได้ 
๒.๒   วิธีการสอน 
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(๑)  การเรียนการสอนท่ีเน้นให้ผู้เรียนมีความสามารถในการเรียนรู้ในชั้นเรียนและแสวงหาความรู้เพ่ิมเติม
ภายนอกชั้นเรียนได้ 

(๒)  การมุ่งเน้นการฝึกปฏิบัติเพื่อสร้างเสริมทักษะ อาทิ การวิจัย การ้นคว้าหาค าตอบเกี่ยวกับงาน
สร้างสรรค์ท่ีเกี่ยวข้องกับแอนิเมชัน 

(๓)  อภิปรายกลุ่ม เพ่ือหาการเชื่อมโยง การประยุกต์ แอนิเมชัน กับงานนิเทศศาสตร์ด้านอ่ืน ๆ 
๒.๓    วธิีการประเมินผล 

(๑) ประเมินจากผลการศึกษาค้นคว้า การวิเคราะห์ กรณศีกึษา และการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร 
(๒)  ประเมินจากการตอบค าถามทบทวนประจ าบท การทดสอบย่อย การสอบกลางภาค และปลายภาค 

รวมทั้งผลการประเมินผู้สอนปลายภาคเรียน 
(๓)  ประเมินจากผลการอภิปรายกลุ่ม 

๓.ทักษะทางปัญญา 
๓.๑   ทักษะทางปัญญาทีต่้องพัฒนา 
 (๑) มีความสามารถในการเข้าถึงฐานข้อมูลซ่ึงเป็นฐานความรู้ส าหรับการปฏิบัติงานในวิชาชีพ 
 (๒) มีศักยภาพทางความคิด  อาทิ  การวิเคราะห์  การสังเคราะห์ การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดหลาย

มุม เพ่ือให้ได้ข้อเท็จจริงและความรู้ที่ถูกต้อง ชัดเจน และเป็นประโยชน์ 
 (๓) มีความสามารถในการวิเคราะห์สถานการณ์ การวางแผน การบริหารจัดการและการปฏิบัติงานตาม

แผน และการประเมินผลในแต่ละวิชาชีพ 
 (๔) มีความสามารถในการเรียบเรียงความคิดอย่างเป็นระบบและน าเสนอได้อย่างสร้างสรรค์ 
 (๕) มีความสามารถในการเชื่อมโยงและประยุกต์สาระความรู้ไปสู่การปฏิบัติงานด้านวิชาชีพท่ีเกี่ยวข้อง 
๓.๒   วธิีการสอน 

(๑)  การเรียนการสอนท่ีมุ่งเน้นความสนใจของผู้เรียนควบคู่ไปด้วย โดยให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า เพ่ิมเติมใน
ประเด็นท่ีสนใจ 

(๒)  เรียบเรียงความรู้ที่ได้โดยการเขียนบทความ และน าเสนองานหน้าชั้นเรียน 
(๓)  จ าลองเหตุการณ์จริง บทบาทสมมุติ เพ่ือทดสอบการน าความรู้มาใช้ในวิชาชีพ 

๓.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินจากผลการศึกษาค้นคว้า การท ารายงาน 
(๒)  การประเมินผลการฝึกปฏิบัติ การสรา้งสรรค์ชิ้นงานการออกแบบ 
(๓)  ประเมินจากผลการจ าลองสถานการณ์และบทบาทสมมติ 
(๔)  ประเมินจากการน าเสนองาน 

๔. ทักษะความสัมพันธร์ะหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑   ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ตอ้งพัฒนา 
 (๑) สามารถท างานกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี 
 (๒) มีความรับผิดชอบต่องานท่ีได้รับมอบหมาย 
 (๓) สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และวัฒนธรรมองค์กรท่ีไปปฏิบัติงานได้เป็นอย่างดี 
 (๔) มีมนุษยสัมพันธ์ท่ีดีกับผู้ร่วมงานในองค์กรและกับบุคคลทั่วไป 
 (๕) สามารถแก้ปัญหาและพัฒนากระบวนการปฏิบัติงานให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลย่ิงขึ้น 
 (๖) มีภาวะผู้น าและผู้ตามท่ีดี 
๔.๒   วิธีการสอน 
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รายวิชา CFD๓๒๐๑ รายวิชา  แอนิเมชนั สาขาวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิทลั  วิทยาลัยนิเทศศาสตร ์มหาวทิยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

(๑)  ฝึกการท างานเป็นกลุ่ม อาทิ การท ารายงาน การอภิปราย การจัดโครงการพิเศษ หรือธุรกิจจ าลอง 
(๒)  การท าหน้าท่ีส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้เรียนมีทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
(๓)  การเน้นการฝึกปฏิบัติและการร่วมกิจกรรมเสริมหลักสูตรเพื่อบูรณาการความรู้สู่การปฏิบัติที่เป็น

รูปธรรมชัดเจน 
๔.๓    วธิีการประเมินผล 

(๑)  พิจารณาจากการเปล่ียนแปลงทัศนคติและพฤติกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับการสื่อสารระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

(๒)  ประเมินจากการฝกึการท างานเป็นกลุ่ม 
๕. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑   ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา 
 (๑) มีทักษะการใชข้้อมูลเชิงตัวเลขจากแหล่งข้อมูลปฐมภูมิและข้อมูลทุติยภูมิ ในการวิเคราะห์สถานการณ์

การตัดสินใจ การวางแผน การบริหารแผนและปฏิบัติงาน และการประเมินผลการปฏิบัติงาน 
 (๒) มีทักษะการสื่อสารซ่ึงเอ้ือให้เกิดประสิทธิผลในการปฏิบัติงานในแต่ละวิชาชีพ ได้แก่ ทักษะการฟัง การ

พูด การอ่าน และเขียนทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ซ่ึงเป็นพ้ืนฐานในการสร้างสารและการน าเสนอ 
 (๓) มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและส่ือต่าง ๆ เพ่ือส่งเสริมสนับสนุน การปฏิบัติงาน อาทิ การ

ส่ือสารผ่านอินเทอร์เน็ตด้วยรูปแบบต่าง ๆ โดยเฉพาะการประยุกต์ใช้ ส่ือสังคมออนไลน์ 
๕.๒   วิธีการสอน 

(๑)  มอบหมายให้นักศึกษาศึกษาเพ่ิมเติมนอกห้องเรียนในประเด็นท่ีสนใจ และอภิปรายและแลกเปล่ียน
ประสบการณ์ 

(๒)  มอบหมายงานให้นักศึกษาน าเสนอหัวข้อท่ีตนในใจ 
๕.๓    วธิีการประเมินผล 

(๑)  ประเมินจากการน าเสนองาน 
(๒)  ประเมินจากผลการศึกษานอกห้องเรียนและการอภิปรายเพ่ือแลกเปล่ียนประสบการณ์ 

๖. ทักษะพิสัย 

 (๑) มีความรู้ท่ีบูรณาการจากการเรียนการสอนและสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับสถานการณ์ต่างๆท่ี
เก่ียวข้องเพ่ือส่งเสริมศักยภาพในการประกอบวิชาชีพ 

๖.๒   วธิีการสอน 
(๑)  ใช้วิธีการสอนแบบบทบาทสมมุติเพื่อกระตุ้นให้นักศึกษาเกิดประสบการณ์เสมือนจริง 

๖.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินจากการฝกึปฏิบัติ และบทบาทสมมุติ 

หมายเหตุ 

สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก  

สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  

เว้นว่าง หมายถึง ไม่ได้รับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยู่ในแผนที่แสดงการกระจายความรับผดิชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจ้ากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

หมวดที๕่แผนการสอนและการประเมินผล 

๑. แผนการสอน 
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สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใช้  

โปรแกรม/
วิธีการสอน 

ผู้สอน การวัดผล 

๑ ๑ . ค า อ ธิ บ า ย ร า ย วิ ช า 

วัตถุประสงค์ของรายวิชา 

วิธีสอน กิจกรรมการเรียน

การสอน วิธีการวัดผลและ

ประเมินผล  

๒. ชี้แจงการเรียนออนไลน์

ของแต่ละสัปดาห์  

๓. ความรับ ผิดชอบของ

ผู้สอนและนักศึกษาที่มีต่อ

การเรียนการสอนทั้งในและ

นอกชั้นเรียน  

๔ . ข้ อ ป ฏิ บั ติ เบื้ อ ง ต้ น

ส าหรับผู้สอนและผู้เรียน ทั้ง

ในการเรียนในห้องเรียนและ

การเรียนออนไลน์ 

๔ บรรยายโดยใช้power 

point คลิปวิดีโอ และ 

อภิปรายกลุ่ม 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ท า
แบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วม
ในชัน้เรียน 

๒ ความเข้าใจเบ้ืองต้นเกี่ยวกับ

แอนิเมชัน 

๔ บรรยายโดยใช้power 

point คลิปวิดีโอ และ 

อภิปรายกลุ่ม 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ท า
แบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วม
ในชัน้เรียน 

๓ การท าแอนิเมชันโดยใช้After FX 

๑ 

๔ เรียนออนไลน์โดยใช้ 

Google Classroom 

กจิกรรมกลุ่ม การ

คน้คว้าข้อมูลวิเคราะห์

ข้อมูล 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ท า
แบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วม
ในชัน้เรียน 

๔ การท าแอนิเมชันโดยใช้After FX 

๒ 

๔ เรียนออนไลน์โดยใช้ 

Google Classroom 

กจิกรรมกลุ่ม การ

คน้คว้าข้อมูลวิเคราะห์

ข้อมูล 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ท า
แบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วม
ในชัน้เรียน 

๕ การท าแอนิเมชันโดยใช้After FX 

๓ 

๔ ฝึกปฏบิัติการค้นคว้า

ข้อมูล 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ท า
แบบฝึกหัด 
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สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใช้  

โปรแกรม/
วิธีการสอน 

ผู้สอน การวัดผล 

กจิกรรมกลุ่ม 

วิเคราะห์ข้อมูล 

อภิปรายกลุ่ม 

-การมีสว่นร่วม
ในชัน้เรียน 

๖ การท าแอนิเมชันโดยใช้Canva ๑ ๔ เรียนออนไลน์โดยใช้ 

Google Classroom 

กจิกรรมกลุ่ม การ

คน้คว้าข้อมูลวิเคราะห์

ข้อมูล 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ท า
แบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วม
ในชัน้เรียน 

๗ ตรวจเช็คงานส่ง ๔ บรรยายโดยใช้power 

point คลิปวิดีโอ ฝึก

ปฏิบัติสรา้งชิ้นงาน 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ตรวจเช็ค
งานส่ง 

-การมีสว่นร่วม
ในชัน้เรียน 

๘ สอบกลางภาค ๒     

๙ ความหมายและประวัติศาสตร์

แอนิเมชันยุคเริ่มต้น 

๔ เรียนออนไลน์โดยใช้ 

Google Classroom 

กจิกรรมกลุ่ม การ

คน้คว้าข้อมูลวิเคราะห์

ข้อมูล 

On demand อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ท า
แบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วม
ในชัน้เรียน 

๑๐ สตอปโมชัน ๔ บรรยายโดยใช้power 

point คลิปวิดีโอ 

นักศกึษาน าเสนองาน 

ฝึกปฏบิัตสิรา้งชิ้นงาน 

On demand อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ท า
แบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วม
ในชัน้เรียน 

๑๑ คอมพิวเตอรแ์อนิเมชัน ๔ บรรยายโดยใช้power 

point คลิปวิดีโอ 

นักศกึษาน าเสนองาน 

ฝึกปฏบิัตสิรา้งชิ้นงาน 

On demand อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ท า
แบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วม
ในชัน้เรียน 

๑๒ หลักการวางแผนสตอปโมชนั ๔ บรรยายโดยใช้power 

point คลิปวิดีโอ 

นักศกึษาน าเสนองาน 

ฝึกปฏบิัตสิรา้งชิ้นงาน 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ท า
แบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วม
ในชัน้เรียน 

๑๓ หลักการภาพ เค ลื่ อน ไหว  1 

หลักการ Timing & Spacing 

๔ บรรยายโดยใช้power 

point คลิปวิดีโอ 

นักศกึษาน าเสนองาน 

On demand อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ท า
แบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วม
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สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใช้  

โปรแกรม/
วิธีการสอน 

ผู้สอน การวัดผล 

ฝึกปฏบิัตสิรา้งชิ้นงาน ในชัน้เรียน 

๑๔ หลักการภาพ เค ลื่ อนไหว  2 

ลักษณะการเคล่ือนไหวของ

ส่ิงมีชีวิต 

๔ บรรยายโดยใช้power 

point คลิปวิดีโอ 

นักศกึษาน าเสนองาน 

ฝึกปฏบิัตสิรา้งชิ้นงาน 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ท า
แบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วม
ในชัน้เรียน 

๑๕ แอนิเมชันในเชิงธุรกิจและเทรน

ในปัจจุบัน 

๔ เรียนออนไลน์โดยใช้ 

Google Classroom 

กจิกรรมกลุ่ม การ

คน้คว้าข้อมูลวิเคราะห์

ข้อมูล 

On demand อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ท า
แบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วม
ในชัน้เรียน 

๑๖ ทบทวนความรู้และตรวจเช็ค

งานส่ง 

๔ บรรยายโดยใช้power 

point คลิปวิดีโอ 

นักศกึษาน าเสนองาน 

ฝึกปฏบิัตสิรา้งชิ้นงาน 

Google 
meet 

อ.ปวิตร  
มงคลประสิทธิ ์

-ตรวจเช็ค
งานส่ง 

-การมีสว่นร่วม
ในชัน้เรียน 

๑๗ สอบปลายภาค ๒     
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รายวิชา CFD๓๒๐๑ รายวิชา  แอนิเมชนั สาขาวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิทลั  วิทยาลัยนิเทศศาสตร ์มหาวทิยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

( ระบุวิธีการประเมินผลการเรยีนรูห้ัวข้อยอ่ยแต่ละหัวข้อตามที่ปรากฏในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบของรายวิชา 

(Curriculum Mapping) ตามที่ก าหนดในรายละเอียดของหลักสูตรสัปดาห์ที่ประเมินและสัดส่วนของการประเมิน) 

ผลการเรียนรู้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู ้
สัปดาห์ที่

ประเมิน 

สัดส่วน 

ของการประเมินผล 

(๑.๓.๔) (๒.๓.๒) สอบกลางภาค 

สอบปลายภาค 

๘ 

๑๗ 

๑๐ 

๒๐ 

(๒.๓.๑) (๒.๓.๓) 

(๓.๓.๑) (๓.๓.๔) 

(๕.๓.๑) (๕.๓.๒) 

บทความ/รายงาน/การน าเสนองาน ๑๐, ๑๖ ๑๐ 

(๓.๓.๓) (๔.๓.๑) 

(๔.๓.๒) (๖.๓.๑) 

จ าลองบทบาทบุคคลากรในการผลิตแอนิเมชัน ๑๔, ๑๕ ๕ 

(๑.๓.๑) (๑.๓.๒) 

(๑.๓.๓)  

พฤติกรรมการเข้าชั้นเรียน 

ความตั้งใจ และการถามตอบ 

ทุกสัปดาห์ ๑๐ 

๕ 

(๑.๓.๒) (๑.๓.๔) 

(๓.๓.๒) (๔.๓.๑) 

(๔.๓.๒) (๕.๓.๒) 

ชิ้นงาน, การบ้าน, กิจกรรมในชั้นเรียน ทุปสัปดาห์ยกเว้น

สัปดาห์สอบ 

๔๐ 

 

หมวดที๖่ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑. ต าราและเอกสารหลัก 
๑)  Beck, J. (Ed.). (2004). Animation art: from pencil to pixel, the history of cartoon, anime & CGI. Flame 

Tree. 

๒.เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
 ๑)  Be Like Me & Follow Me: A Relationship between Homophily and Belief of Superheroes’ Fans โดย พราว 

อรุณรังสีเวช 

 ๒) The Effect of Cartoon Movies on Children's Gender Development โดย Arma an Gokcearslan 

๓) The Effectiveness of the Motion Picture Association of America's Rating System in Screening Explicit 

Violence and Sex in Top-ranked Movies From 1950 to 2006 โดย Priya G. Nalkur, Patrick E. Jamieson, Daniel Romer 

 ๔)  Violence in G-Rate Animated Films โดย Fumie Yokota, Kimberly M. Thomson 

๓. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
 ๑)  The Experimental Research Design of Animation-Based Learning Research โดย พราว อรุณรังสีเวช 
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รายวิชา CFD๓๒๐๑ รายวิชา  แอนิเมชนั สาขาวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิทลั  วิทยาลัยนิเทศศาสตร ์มหาวทิยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

หมวดที๗่ การประเมนิและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 

๑. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชา 

- พิจารณาชิ้นงานสร้างสรรค์ ควบคู่กับผลสอบ 
- พิจารณากระบวนการคิดของนักศึกษาท่ีมาจากการท าโครงงาน วิเคราะห์กรณีศึกษา หรือการเขียนบทความ 

 

๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

      (ระบุวิธีการประเมินที่จะได้ข้อมูลการสอน เช่น จากผูส้ังเกตการณ์ หรือทมีผู้สอน หรือผลการเรยีนของนักศึกษา เป็นต้น) 

 - ผลการสอบ 
 - การท าช้ินงาน ความถูกต้องตามโจทย์ ความสร้างสรรค์ 
 - การทวนสอบ 
 

๓. การปรับปรุงการสอน 

      (อธิบายกลไกและวิธีการปรับปรุงการสอน เชน่ คณะ/ภาควิชามีการก าหนดกลไกและวิธีการปรับปรุงการสอนไว้อยา่งไรบ้าง  

      การวิจัยในชัน้เรียน การประชุมเชงิปฏิบัติการเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน เป็นต้น) 

 ปรับปรุงการสอนและงานท่ีมอบหมาย ให้มีความสอดคล้องกับบทบาทและผลกระทบของการออกแบบส่ือในปัจจุบัน 
 
 

๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 

      (อธิบายกระบวนการที่ใช้ในการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรยีนรูข้องรายวิชา เชน่ 

       ทวนสอบจากคะแนนข้อสอบ หรืองานที่มอบหมาย กระบวนการอาจจะต่างกันไปส าหรับรายวิชาที่แตกต่างกัน หรือส าหรับ 

      มาตรฐานผลการเรยีนรูแ้ต่ละด้าน) 

 พิจารณาผลสอบเปรียบเทียบความสัมพันธ์กับคะแนนเก็บจากการปฏิบัติงานในห้อง 
 
๕. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

      (อธิบายกระบวนการในการน าข้อมูลที่ได้จากการประเมินจากข้อ ๑ และ ๒ มาวางแผนเพ่ือปรับปรุงคุณภาพ) 

 พิจารณาหาข้อบกพร่องของชิ้นงานของนักศึกษา หรือผลการสอบ และหาวิธีการปรับปรุงการสอน เพ่ือเติมเต็ม
ข้อบกพร่องดังกล่าว 
 
 

*********************** 
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รายวิชา CFD๓๒๐๑ รายวิชา  แอนิเมชัน สาขาวชิาภาพยนตรแ์ละสื่อดิจิทัล คณะวิทยาการจดัการ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

ตามท่ีปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

วเิคราะห์ 

เชิงตัวเลข 

การสื่อสาร

เทคโนโลยี 

สารสนเทศ 

ทักษะ

พิสัย 

ความรับผิดชอบหลัก                                                        ความรับผิดชอบรอง  

หมวดวิชาเอกบังคับ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๑ 

รหัสวชิา CFD๓๒๐๑    

ชื่อรายวิชา แอนิเมชัน 

(Introduction to Animation)  

                         

 

ความรับผิดชอบในแต่ละด้านสามารถเพ่ิมลดจ านวนได้ตามความรับผิดชอบ 


