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รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 
รหัสวิชา  CFC ๒๓๑๐  รายวิชา  การออบแบบงานสร้างเพือ่งานภาพยนตร์ 

สาขาวิชาภาพยนตร์ วิทยาลัยนิเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลยัราชภัฏสวนสุนันทา 
ภาคการศึกษา ๑  ปีการศึกษา ๒๕๖๔ 

 
หมวดที ่๑ ข้อมูลท่ัวไป 

๑. รหัสและชื่อรายวิชา   
รหัสวิชา   CFD 3303   

           ชื่อรายวิชาภาษาไทย การออบแบบงานสร้างเพื่องานภาพยนตร ์

 
ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ Production Design for Film  
 

๒. จ านวนหน่วยกิต   ๓(๒-๒-๕) 
       
๓. หลกัสูตรและประเภทของรายวิชา 

๓.๑  หลักสูตร       นิเทศศาสตรบัณฑิต (ภาพยนตร์และสื่อดิจิทลั) 
๓.๒ ประเภทของรายวิชา    วิชาเอกเลือก 

 
๔. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวชิาและอาจารยผ์ู้สอน    

๔.๑  อาจารย์ผูร้ับผิดชอบรายวิชา  ปวิตร  มงคลประสิทธิ์ 
๔.๒ อาจารย์ผูส้อน   ปวิตร  มงคลประสิทธิ ์

 
๕. สถานที่ติดต่อ    ห้องพักอาจารยช์ั้น ๓ คณะวิทยาการจัดการ 

E – Mail : Pawit.mo@ssru.ac.th 
 
๖. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรยีน   

๖.๑ ภาคการศึกษาที่    ๑/๒๕๖๔ ชั้นปีที่ ๓ 
๖.๒ จ านวนผู้เรยีนที่รับได ้   ๔๐ คน/กลุ่มเรยีน 

 
๗. รายวิชาที่ตอ้งเรียนมากอ่น(Pre-requisite)  (ถ้าม)ี ไม่มี 
 
๘. รายวิชาที่ตอ้งเรียนพร้อมกนั(Co-requisites)(ถ้ามี) ไม่มี 
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๙. สถานที่เรยีน   คณะวิทยาการจัดการ 
 
๑๐.วันที่จัดท าหรือปรับปรุง   วันที่ ๒๐ เดือนมิถุนายน พ.ศ.๒๕๖๔ 
รายละเอยีดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
 

หมวดที ่๒ จดุมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 

๑. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
 เพื่อให้นักศึกษาสามารถวิเคราะห์งานสร้างต่างๆในภาพยนตร์และสามารถน ามาประยุกต์สร้าง และ ออกแบบเองได้ 

๒. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
   - เพื่อให้นักศึกษาได้เรียนรู้งานสร้างต่างๆฉากต่างๆในภาพยนต์ 
   - เพื่อให้นักศึกษาได้ฝึกผลิตงานสร้างฉากและออกแบบตามจินตนาการและเหมาะกับเรื่องราว 

 
หมวดที ่๓ ลักษณะและการด าเนินการ 

 
๑. ค าอธิบายรายวิชา 
  การสร้างสรรค์และพัฒนามายาภาพจ าค าอัตถาธิบายในบทภาพยนตรส์ู้งานฉาก หลักการออกแบบฉากงานพื้นฐานเกี่ยวกับฉาก 
ศิลปะทางด้านสถาปัตยกรรมและการตกแต่งการน าเสนอความหมายและสุนทรียภาพผ่านงานฉาก การฝึกปฎิบัติและออกแบบจัดสร้าง
งานฉากตามกรอบงานที่ก าหนดในภาพยนตร์ 
 

๒. จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 
(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 
(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน(ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

๓๐ 
 

- ๓๐ 
 

๗๕ 
 

 
๓. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเปน็รายบุคคล 
 ๓.๑ ปรึกษาด้วยตนเองที่หอ้งพักอาจารย์ผู้สอน  ห้องพักอาจารย ์ชั้น ๓  อาคาร ๕๗ คณะวิทยาการจดัการ 
 ๓.๒ ปรึกษาผ่านโทรศัพท์ที่ท างาน / มือถือ  หมายเลข  
 ๓.๓ ปรึกษาผ่านจดหมายอิเล็กทรอนกิส์ (E-Mail) pawit.mo@hotmail.com 
 ๓.๔ ปรึกษาผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Facebook/Twitter/Line)  
 ๓.๕ ปรึกษาผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Internet/Web board) http://www.teacher.ssru.ac.th/pawit.mo 
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หมวดที ่๔ การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
๑.คุณธรรม  จริยธรรม 

๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 
 (๑)  มีวินัย ตรงต่อเวลา และมีความรับผิดชอบสูงทั้งต่อตนเอง วิชาชีพ และสังคม 
 (๒)  แสดงความซื่อสัตย์สุจริต 
 (๓)  ปฏิบัติหนา้ที่ด้วยคุณธรรม  จริยธรรม และจรรยาบรรณในวิชาชีพ 
 (๔)  เคารพในระเบียบและกฎเกณฑ์ขององค์กรและสังคม 
 (๕)  เคารพสิทธแิละรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 

๑.๒   วิธกีารสอน 
(๑) ก าหนดความรับผิดชอบ ตอ้งมาเรียนให้ตรงเวลา คือ การมาก่อนเวลาเรียน 
(๒)  มอบหมายเดี่ยว 
(๓) มอบหมายงานกลุ่มและการท างานเป็นทีมเพื่อเน้นความสามัคคี 
(๔)  ตรวจงานเรียกเป็นรายบุคคล และ สอบโดยต้องมีความซื่อสัตย์สุจริตในการสอบ 

๑.๓    วธิีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินจากการเข้าเรียนตรงเวลาของนักศึกษาทัง้ห้อง 
(๒)  ประเมินจากการส่งงานตรงเวลาที่ได้รับมอบหมาย 
(๓)  ประเมินจากความสามัคคีและการท างานกลุ่มได้ 

๒. ความรู ้
๒.๑   ความรู้ที่ต้องพฒันา 
   (๑) มีความรู้เกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีพื้นฐานด้านนิเทศศาสตร์และในสาขาวิชาชีพที่เกี่ยวข้อง 
   (๒) มีความรู้ที่เกิดจากบูรณาการความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องเพื่อส่งเสริมศักยภาพในการประกอบวิชาชีพ 
   (๓) มีความรู้ภาคปฏิบัติอย่างลึกซึ้งและกว้างขวาง เป็นระบบ เป็นสากล และเท่าทันสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงของ

สังคมโลก 
   (๔) มีความรู้และความสามารถในการแสวงหาความรู้และประสบการณ์เพิ่มเติมตลอดชีวิต 
       (๕) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับพัฒนาการของสื่อดิจิทัลและเทคโนโลยีสมัยใหม่ ตลอดจนสามารถบูรณาการ

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีกับการท างานได้ 

๒.๒   วิธกีารสอน 
(๑) บรรยายความรู้ผ่านเอกสารต่างๆ 
(๒) มอบหมายงานการสร้างสรรค์กราฟิก 
(๓) มอบหมายงานเอกสารที่เกีย่วข้องกับการท างานนิเทศศาสตร์ 
(๔) ชมงานกราฟิกทีห่ลากหลายและบรรยาย 
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๒.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินจากพฤติกรรม การมีส่วนร่วมในการเรยีนการสอน 
(๒)  ประเมินจากผลการส่งรายงานเอกสาร ชิ้นงาน 
(๓)  ประเมินจากงาน ที่น ามาส่ง 
(๔)  ประเมินการวิเคราะห์และการพัฒนาของแต่ละบุคคล 
 
 

๓.ทักษะทางปัญญา 
๓.๑   ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 
   (๑) มีความสามารถในการเข้าถึงฐานข้อมูลซึ่งเป็นฐานความรู้ที่จ าเป็นส าหรับการปฏิบัติงานในวิชาชีพ 

               (๒) มีศักยภาพทางความคิด อาทิ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การคิดเชิงสร้างสรรค์ การคิดหลายมุม เพื่อให้ได้
ข้อเท็จจริงและความรู้ที่ถูกต้อง ชัดเจน และเป็นประโยชน์ 
      (๓) มีความสามารถในการวิเคราะห์สถานการณ์ การวางแผน การบริหารจัดการและการปฏิบัติงานตามแผนและการ
ประเมินผลในแต่ละวิชาชีพ 

    (๔) มีความสามารถในการเรียบเรียงความคิดอย่างเป็นระบบและน าเสนอได้อย่างสร้างสรรค์ 
   (๕) มีความสามารถในการเชื่อมโยงและประยุกต์สาระความรู้ไปสู่การปฏิบัติงานด้านวิชาชีพที่เกี่ยวข้อง      
๓.๒   วิธกีารสอน 

(๑) สอนการสรปุงานต่างๆอย่างเป็นขั้นตอน 
(๒) สอนวิธีแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ และ ให้ลองไปฝึกกับสถานะการณ์จริง 
(๓) จับกลุ่มอภิปรายสรุปงานแบบเป็นระบบ 
(๔) มอบหมายงานกราฟกิ 
(๕) ตรวจเช็คงานเอกสาร และชิ้นงานตลอดเวลา 

๓.๓    วธิีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินจากพฤติกรรม การมีส่วนร่วมในการเรยีนการสอน 
(๒)  ประเมินจากผลการส่งรายงานเอกสาร และ การติดต่อกับองค์กรต่างๆข้างนอก 
(๓)  ประเมินจากงานกราฟกิทีน่ ามาส่ง 
(๔)  ประเมินการวิเคราะห์และการพัฒนาของแต่ละบุคคล 

๔. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
๔.๑   ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 
       (๑) สามารถท างานกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี 
   (๒) มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
   (๓) สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และวัฒนธรรมองค์กรที่ไปปฏิบัติงานได้เป็นอย่างดี 
   (๔) มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับผู้ร่วมงานในองค์กรและกับบุคคลทั่วไป 
   (๕) สามารถแก้ปัญหาและพัฒนากระบวนการปฏิบัติงานให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลยิ่งขึ้น 
   (๖) มีภาวะผู้น าและผู้ตามที่ดี 
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๔.๒   วิธกีารสอน 
(๑) มอบหมายงาน ที่ต้องท าร่วมกัน 
(๒) แบ่งกลุ่มใหเ้ลือกหน้าที่ตนเอง 
(๓)  มอบหมายงานบุคคล ตรวจงานรายบุคคล 
(๔)  ตรวจงานกลุ่มเป็นระยะ และ สอบถามถึงปัญหา 
(๕)  มอบหมายงานเดี่ยวที่ตนเองต้องรับผิดชอบ 

๔.๓    วธิีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินจากพฤติกรรม การมีส่วนร่วมในการเรยีนการสอน 
(๒)  ประเมินจากผลการส่งรายงานเอกสาร และ การติดต่อกับองค์กรต่างๆข้างนอก 
(๓)  ประเมินจากงาน ที่น ามาส่ง 
(๔)  ประเมินการวิเคราะห์และการพัฒนาของแต่ละบุคคล 

๕. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
๕.๑   ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสือ่สาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา 
   (๑) มีทักษะการใช้ข้อมูลเชิงตัวเลขจากแหล่งข้อมูลปฐมภูมิและข้อมูลทุติยภูมิในการวเิคราะห์สถานการณ์การ

ตัดสินใจ การวางแผน การบริหารแผนและปฏิบัติงานและการประเมินผลการปฏิบัติงาน 
   (๒) มีทักษะการสื่อสารซึ่งเอื้อให้เกิดประสิทธิผลในการปฏิบัติงานในแต่ละวิชาชีพ ได้แก่ ทักษะการฟัง การพูด การ

อ่าน และเขียนทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ซึ่งเป็นพื้นฐานในการสร้างสารและการน าเสนอ 
   (๓) มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อต่าง ๆ เพื่อส่งเสริมสนับสนุนการปฏิบัติงาน อาทิ การสื่อสารผ่าน

อินเทอร์เน็ตด้วยรูปแบบต่าง ๆ โดยเฉพาะการประยุกต์ใช้สื่อสังคมออนไลน์ 
๕.๒   วิธกีารสอน 

(๑) ให้น าเสนองานหน้าห้อง 
(๒) ให้ชมภาพยนตร์ต่างชาติทีเ่ป็นภาษาอังกฤษ และ ให้สรุปงานส่ง 
(๓) บรรยายและแจกเอกสารการสอนที่เป็นภาษาอังกฤษ 
(๔) ให้ค้นคว้าข้อมูลตที่เกี่ยวข้อง 

๕.๓    วธิีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินจากพฤติกรรม การมีส่วนร่วมในการเรยีนการสอน 
(๒)  ประเมินจากผลการส่งรายงานเอกสาร และ การอภิปรายงานต่างๆ 
(๓)  ประเมินจากงานกราฟกิทีน่ ามาส่ง 
(๔)  ประเมินการวิเคราะห์และการพัฒนาของแต่ละบุคคล 

 
หมายเหต ุ

สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก  
สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  
เว้นว่าง หมายถึง ไม่ได้รับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยู่ในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
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หมวดที่ ๕ แผนการสอนและการประเมินผล 
๑. แผนการสอน 

สัปดาห์ที ่ หัวขอ้/รายละเอียด 
จ านว

น
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้  

โปรแกรม/
วิธีการสอน ผู้สอน 

 
การวัดผล 

๑ แนะน ารายวิชาแนว
การเรียนการสอน   
รายละเอียดวิชา
เบื้องต้น 

๔ บรรยาย โดยใช ้Power 
Point Presentation 
ยกตัวอย่างประกอบ   

Google meet อ.ปวิตร  มงคล
ประสิทธิ ์

การมีสว่นร่วมใน
ชัน้เรียน 

๒ Shape space   -  
drawing 

 

๔ บรรยาย พรอ้ม
ยกตัวอย่างประกอบ   
ให้นักศกึษาทดลอง
ปฏิบัติ   

Google meet อ.ปวิตร  มงคล
ประสิทธิ ์

-ท าแบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วมใน

ชัน้เรียน 

๓ Process design - 
thumbnail 

๔ บรรยาย พรอ้ม
ยกตัวอย่างประกอบ   
ให้นักศกึษาทดลอง
ปฏิบัติ   

Google meet อ.ปวิตร  มงคล
ประสิทธิ ์

-ท าแบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วมใน
ชัน้เรียน 

๔ Composite – 
drawing comp 
 

๔ บรรยาย พรอ้ม
ยกตัวอย่างประกอบ   
ให้นักศกึษาทดลอง
ปฏิบัติ   

Google meet อ.ปวิตร  มงคล
ประสิทธิ ์

-ท าแบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วมใน
ชัน้เรียน 

๕ Color – grading 
 

๔ เรียนออนไลน์โดยใช้ 

Google Classroom 

กจิกรรมกลุ่ม การ

คน้คว้าข้อมูลวิเคราะห์

ข้อมูล 

Google meet อ.ปวิตร  มงคล
ประสิทธิ ์

-ท าแบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วมใน
ชัน้เรียน 
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สัปดาห์ที ่ หัวขอ้/รายละเอียด 
จ านว

น
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้  

โปรแกรม/
วิธีการสอน ผู้สอน 

 
การวัดผล 

๖ History style 
 

๔ บรรยายผ่านคลิปวิดีโอ 
พร้อมยกตัวอยา่ง
ประกอบ   
ให้นักศกึษาทดลอง
ปฏิบัติ   

On demand อ.ปวิตร  มงคล
ประสิทธิ ์

-ท าแบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วมใน
ชัน้เรียน 

๗ Mood & tone – 
Mood board 
 

๔ บรรยาย พรอ้ม
ยกตัวอย่างประกอบ   
ให้นักศกึษาทดลอง
ปฏิบัติ   

Google meet อ.ปวิตร  มงคล
ประสิทธิ ์

-ท าแบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วมใน
ชัน้เรียน 

๘ สัปดาห์สอบกลางภาค      
๙ Costume design 1 ๔ บรรยาย พรอ้ม

ยกตัวอย่างประกอบ   
ให้นักศกึษาทดลอง
ปฏิบัติ   

Google meet อ.ปวิตร  มงคล
ประสิทธิ ์

-ท าแบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วมใน
ชัน้เรียน 

๑๐ Costume design 2 ๔ เรียนออนไลน์โดยใช้ 

คลิปวิดีโอ 

กจิกรรมกลุ่ม การ

คน้คว้าข้อมูลวิเคราะห์

ข้อมูล 

On demand อ.ปวิตร  มงคล
ประสิทธิ ์

-ท าแบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วมใน
ชัน้เรียน 

๑๑ Human scale 
 

๔ เรียนออนไลน์โดยใช้ 

คลิปวิดีโอ 

กจิกรรมกลุ่ม การ

คน้คว้าข้อมูลวิเคราะห์

ข้อมูล 

On demand อ.ปวิตร  มงคล
ประสิทธิ ์

-ท าแบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วมใน
ชัน้เรียน 

๑๒ Perspective ๔ บรรยาย พรอ้ม
ยกตัวอย่างประกอบ   
ให้นักศกึษาทดลอง
ปฏิบัติ   

Google meet อ.ปวิตร  มงคล
ประสิทธิ ์

-ท าแบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วมใน
ชัน้เรียน 

๑๓ Setdesign ๔ บรรยาย พรอ้ม
ยกตัวอย่างประกอบ   

Google meet อ.ปวิตร  มงคล
ประสิทธิ ์

-ท าแบบฝึกหัด 
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สัปดาห์ที ่ หัวขอ้/รายละเอียด 
จ านว

น
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้  

โปรแกรม/
วิธีการสอน ผู้สอน 

 
การวัดผล 

ให้นักศกึษาทดลอง
ปฏิบัติ   

-การมีสว่นร่วมใน
ชัน้เรียน 

๑๔ Stage Design ๔ เรียนออนไลน์โดยใช้ 

คลิปวิดีโอ 

กจิกรรมกลุ่ม การ

คน้คว้าข้อมูลวิเคราะห์

ข้อมูล 

On demand อ.ปวิตร  มงคล
ประสิทธิ ์

-ท าแบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วมใน
ชัน้เรียน 

๑๕ Event design 
 

๔ เรียนออนไลน์โดยใช้ 

คลิปวิดีโอ 

กจิกรรมกลุ่ม การ

คน้คว้าข้อมูลวิเคราะห์

ข้อมูล 

On demand อ.ปวิตร  มงคล
ประสิทธิ ์

-ท าแบบฝึกหัด 
-การมีสว่นร่วมใน
ชัน้เรียน 

๑๖ Test น าเสนอชิ้นงาน ๔ เรียนออนไลน์โดยใช้ 

Google Classroom 

กจิกรรมกลุ่ม การ

คน้คว้าข้อมูลวิเคราะห์

ข้อมูล 

Google meet อ.ปวิตร  มงคล
ประสิทธิ ์

-น าเสนอชิ้นงาน 
-การมีสว่นร่วมใน
ชัน้เรียน 

๑๗ สัปดาห์สอบปลาย
ภาค 

     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู ้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู ้ สัปดาห์ที่ประเมิน สัดส่วน 
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ของการประเมินผล 
๑.๑, ๑.๒, ๑.๔, 

๑.๕ 
 

คะแนนจิตพิสัย (การเข้าชั้นเรียน / มารยาท / การ
แต่งกาย) 

ตลอดภาคการศึกษา 
 

20 

๒.๒, ๒.๔ 
 

คะแนนเก็บในหอ้ง ๓, ๖, ๙, ๑๒, ๑๕ 
 

20 

๒.๒, ๒.๔ 
 

สอบกลางภาค ๗ 30 

 
๓.๒, ๓.๓, ๓.๔ 
๕.๑, ๕.๒, ๕.๔ 

 

 
คะแนนปฏิบัต/ิสอบปลายภาค 

 
๘,๑๗ 

 

 
30 

 
 

หมวดที ่๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
๑. ต าราและเอกสารหลัก 

๑)  กฤษรา (ซูไรมาน) วริศราภรูิชา  (บางส่วน): งานฉากละคร1 
๒)  Set Lighting Technician’s Handbook. Focal Press,2003 by Box Harry   

๒. เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
๑)  www.Vimeo.com  

๓. เอกสารและข้อมูลแนะน า 

 ๑)  www.withoutabow.com 
หมวดที ่๗ การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวชิา 

๑. กลยุทธ์การประเมินประสิทธผิลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
๑.๑ การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ ที่จดัท าโดยนกัศึกษา ได้จัดกิจกรรมในการน าเสนอแนวคิดและความเห็นจาก

นักศึกษาได้  จากการสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน แบบประเมินผู้สอน และแบบ
ประเมินรายวิชา  รวมไปถึงข้อเสนอแนะจากนกัศึกษา 
 
๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
    ๒.๑  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรร่วมพิจารณาแนวทางการวัดผล การประเมินผล และข้อสอบ 
 ๒.๒  การส่งเสริมใหเ้กิดการประเมินศักยภาพก่อนและหลังเรียน 
 ๒.๓  การประเมินจากผลการเรียนของนกัศึกษา 
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 ๒.๔  พิจารณาจากการประเมินการสอนของนักศึกษา 
 
๓. การปรับปรุงการสอน 
  ๓.๑  ประมวลข้อมูลจากการประเมินการสอนในข้อ ๒ เพื่อสรุปจุดด้อย จุดเด่น ปัญหา อุปสรรค และข้อเสนอไปปรับปรุง 
  ๓.๒  การปรับปรุงเทคนิคการสอน สื่อการสอน และการสร้างบรรยากาศในการเรียนการสอน 
 
๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิข์องนักศึกษาในรายวิชา 
  ๔.๑  พิจารณาโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
  ๔.๒  การพิจารณาความสอดคล้องระหว่างผลการเรียนกับคุณภาพของงานที่มอบหมายให้นักศึกษาท าตลอดภาคเรียน 
  ๔.๓  ประเมินความเหมาะสมของแผนบริหารการสอน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การมอบหมายงาน การวัดผลและ
การประเมินผลการเรียน กับค าอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
 
 
 
๕. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธผิลของรายวิชา 
  ๕.๑  พิจารณาจากข้อ ๔ เพื่อสรุปประเด็นที่ต้องปรับปรุงแก้ไขหรือส่งเสริมให้มีมาตรฐานยิ่งขึ้น 
  ๕.๒  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงทั้งในด้านวิชาการและวิชาชีพ 
  ๕.๓  วางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา ด าเนินการ น าไปใช้และประเมินอย่างสม่ าเสมอ 
  ๕.๔  การน าเสนอคณะกรรมการบริหารหลักสูตรเพื่อร่วมกันพิจารณา 
 

*********************** 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปรญิญา   ตรี   โท  เอก 

 

หนา้ | ๑๑ 

รายวิชา CFD๒๓๑๐ การออกแบบงานสร้างเพ่ืองานภาพยนตร์แขนงวิชาภาพยนตร์และสื่อดจิทิัล คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนนัทา 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
ตามที่ปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 

การวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสาร 
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 

  ความรับผิดชอบหลัก                                                          ความรับผิดชอบรอง 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ 

รหัสวิชา CFD๓๓๐๓ การออกแบบงาน

สร้างเพื่องานภาพยนตร ์  O O O O  O O O O O O  O O  O O O O O  O O 

 

   ความรับผิดชอบในแต่ละด้านสามารถเพิ่มลดจ านวนได้ตามความรับผิดชอบ 

 


