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Nationality Of Film
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ความหมาย

• ภาพยนตร์ คือ ภาพนิ่ง หลาย ๆ ภาพเรียงติดต่อกันอย่างต่อเนื่อง ใช้
หลักการที่เรียกว่า การเห็นภาพติดตา (persistence of vision)และเมื่อน าเอา
ภาพนิ่งเหล่านั้นมาฉายดูทีละภาพด้วยอัตราความเร็วในการฉายต่อภาพเท่า ๆ 
กัน สายตามนุษย์จะยังคงรักษาภาพไว้ที่เรติน่าเป็นช่วงระยะเวลาส้ันๆ

http://www.oknation.net/w/index.php?title=%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%87&action=edit&redlink=1
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ดร.วิเลี่ยม เฮนรี่ ฟิตตอน &ดร.จอร์น อายตั้น ปารีส
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History of films

• ยุคบุกเบิก (ค.ศ. 1815 – 1907)
• ยุคหนังเงียบ (ค.ศ. 1908 – 1928)
• ยุคหนังเสียง (ค.ศ.1928-1945)
• ภาพยนตร์ในปัจจุบัน (ค.ศ. 1965-ปัจจุบัน)
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ฟินาคิสโตสโคป (Phenakistoscope)
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มูโตสโตป (Mutoscope)
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พี่น้องตระกูลลูมิแอร ์และ คิเนโตสโคป (Kinetoscope)

https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9E%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%81%E0%B8%B9%E0%B8%A5%E0%B8%A5%E0%B8%B9%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
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ยุคหนังเงียบ (ค.ศ. 1908 – 1928)
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ยุคหนังเสียง (ค.ศ.1928-1945)
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Nationality Of Film
• Story Telling
• Maya 
• Time & Space

– Flashback Flash forward
• Conflict
• Theme/Plot /Treatment /Screenplay
• Act / Sequence /Scene / Shot
• Open Form & Close Form/formalism & realism
• GENRES >> สื่อสาร
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พื้นฐานของภาพยนตร์

• ความหมายของภาพยนตร์
– ภาพที่วิ่งผ่าน View Fielder ใช้หลักการของ “ภาพติดตา” (Persistence of vision)
– สื่อ

• ข้อแตกต่างของ TV กับ Movie
– Aspect Ratio
– Film Rate
– Context
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• คือสิ่งที่อยู่ในเฟรมต้อง Perfect สิ่งที่อยู่นอกเฟรมช่าง
มัน

• คือการสร้างความเชื่อไม่ใช่หลอกลวง
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ความแตกต่างระหว่างภาพยนตร์ ละครโทรทัศน์ และละครเวที

• ความแตกต่างระหว่างสถานที่
• แตกต่างที่ลักษณะการแสดง 
• ความแตกต่างของรูปแบบบทละครหรือบทภาพยนตร์
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ทฤษฎีองค์ประกอบของเนื้อเรื่อง
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แก่นเรื่อง หรือ ธีม(Theme)

• ธีมที่เน้นการมองโลก (Focus on the world view)
• ธีมที่เน้นด้านอารมณ์ ( Focus on emotion)
• ธีมที่เน้นตัวละคร(Focus on character) 
• ธีมที่เน้นโครงเรื่อง( Focus on plot) 
• ธีมที่เน้นสไตล์หรือรายละเอียดของอารมณ์( Focus on style and 

texture) 
• ธีมที่เน้นแนวคิด (Focus on ideas)
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แก่นเรื่อง หรือ ธีม(Theme)

• ธีมที่เน้นปัญหาสังคม(social problems) 
• ธีมที่เน้นความคิดด้านคุณธรรม(Moral) 
• ธีมที่เน้นด้านศกัดิ์ศรีความเป็นมนษุย์(Human dignity) 
• ภาพยนตร์ที่เน้นความคิดด้านสัจธรรมของมนุษย์(Truth of life) 
• ภาพยนตร์ที่เน้นความคิดด้านปญัหาวัยรุ่น(Coming of ages)
• ธีมหลักที่เน้นความสัมพนัธ์ที่ซบัซ้อนของมนุษย(์Human relations)
• ความคิดหลักที่เน้นปรัชญา(Philosophical riddle)  
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โครงเรื่อง หรือพล็อต (Plot)

• ความสัมพันธ์ที่ต่อเนื่องเหนียวแน่นกับ ธีม(Theme)และตัวละคร(Character) 
• ปมขัดแย้ง(Conflict) หรืออุปสรรคที่เกิดขึ้นในเรื่อง 
• แท้จริงแล้วเรื่องราวทั้งหมดที่เกิดขึ้นบนโลกเป็นเรื่องของตัวละครที่มีเป้าหมาย

(Goal) บางอย่างและหาทางให้ได้ถึงเป้าหมายนั้น
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ปมขัดแย้ง(Conflict)

• ปมขัดแย้งภายใน (Internal Conflict)
• ปมขัดแย้งจากภายนอก (External Conflict) 
• ความขัดแย้งกับธรรมชาติ (Conflict with nature) 
• ความขัดแย้งกับสังคม องค์กร หรือหน่วยงานต่างๆ (Conflict with 

social) 
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โครงเรื่องขยาย (Treatment) 

• ซีเคว้นส์ (Sequence)
• ฉาก (Scene)
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บทภาพยนตร์ (Screenplay)
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ทฤษฎีการถ่ายท าภาพยนตร์เบื้องต้น

• อัตราส่วนภาพ (Aspect Ratio) และเฟรมเรต (Frame rate-FPS)
• ขนาดภาพ มุมมองภาพ และการเคลื่อนกล้อง (Shots size, Angles and 

Camera Movement)
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อัตราส่วนภาพ (Aspect Ratio) 
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เฟรมเรต (Frame rate-fps)

• ระบบพาว( PAL) 
• ระบบเอ็นทีเอสซี (NTSC) 
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ขนาดภาพ มุมมองภาพ และเคลื่อนกล้อง 
(Shots size,Angles and Movement) 
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Frame Rate

• Pal : 25:1 
• NTSC : 30:1
• Film : 24:1
• Sound : 25:1 
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Aspect Ratio

• On Web / VCD : 360*240
• CCIR Pal : 4:3 720*576
• CCIR NTSC : 720*486
• HD720 : 16:9 (4:3*4:3) : 1280*720
• Full HD /Wide screen/ 1920*1080
• Anamorphic : 2.35:1
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Process

Concept & Big 
Idea

Script

Production 
Design Casting

Storyboard

Production SFX

Edit & Sound

Tape & Film
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ต าแหน่งในอุตสาหกรรมหนัง
Executive 
Producer Producer Sale Director Assistance 

Director 1/2/3 Script Writer

Casting Actor/Actress Production 
Design Art Direction Costume Make up

Gaffer Director Of 
Photography Best Boy Stun man & 

Stand In Soundman Continue

Script 
Supervisor

Production 
Manager Catering SFX Sound Design Music

Editor



>> 0     >> 1     >> 2     >> 3     >> 4   >>

GENRES

Action Adventure Animation Biography Comedy Crime & 
Gangster

Documentary Drama Family Fantasy Film Noir History

Horror Independent Musical Mystery & 
Suspense Romance Sci-fi

Sport Shot Thriller Epic Western Wars

Erotic
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Camera

• Scale
• Movement
• Speed
• Focus
• Point of View
• Continuity
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Shot

• วัดขนาดจากคน
• ภาพยิ่งกว้าง ยิ่งผ่อนคลาย แสดง Action
• ภาพยิ่งแคบ ยิ่งเน้นอารมณ์ ยิ่งอึดอัด
• ออกแบบตามความรู้สึกของการเล่าเรื่อง
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Estrablish Shot : ES.
• บอกสถานที่ที่มาทีไ่ป
• สร้างบรรยากาศ
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Long Shot : LS.

• บอกการเล่าเรื่องจาก Action
• ผ่อนคลาย
• Full Shot
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Medium Long Shot : MLS.

• เริ่มเห็นสีหน้านักแสดง
• เห็นท่าทาง Acting
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Medium Shot : MS

• เห็นสีหน้า แสดง Acting
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Close-up : CU.

• เห็นรายละเอียดสีหน้า 
• แสดงอารมณ์ Dramatic
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Big Close – up : BCU.

• เน้นมากๆ
• เห็นรายละเอียด
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ศัพท์อื่นๆ

• Over shoulder  shot
– ข้ามใหล่ คนดูรู้สึกมีอารมณ์ร่วมมากขึ้น
– มีความลึกของภาพ
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Movement
• ยิ่งเคลื่อนกล้อง ยิ่งสร้างอารมณ์ร่วม
• ความรู้สึกจะรุนแรงขึ้น
• Static
• Zoom in/ Zoom out
• Dolly / Track / Dolly รางโค้ง
• Pan / Tilt
• Crane
• Handheld
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Speed

• Hi Speed
– ดูตลก

• Low Speed
–  เพื่อเน้น
– แสดงรายละเอียด
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Focus

• เพื่อเน้นที่จุดที่อยากให้คนสนใจ
• ท าให้ภาพดูลึกขึ้น
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Point Of View

• บุคคลที่ 3
– เหมือนคนดูเป็นบุคคลท่ี 3 เข้าไปดูเหตุการณ์ในเรื่อง

• บุคคลที่ 1
– เหมือนคนดูเป็นตัวละครในเรื่อง เข้าไปอยู่ในเหตุการณ์น้ันเลย
– Handheld
– Shot แทนมายตา
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Angle
• มุมมองกล้อง
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Point of view

• มุมก้ม Bird eye view
– กดดัน คนดูอยู่เหนือกว่า
– ท างานร่วมกับภาพกว้าง จะเห็นมุมมองกว้างใหญ่
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Angle

• มุมเงย
– ภาพดูยิ่งใหญ่ คนดูต่ าต้อยกว่า 
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Continuity

• การเปลี่ยนขนาดภาพ
– ไม่ควรน าขนาดเฟรมเท่าๆกันมาต่อกัน
– การขยับกล้องต้องมากกว่า 30 องศา

• Acting
– Eye line
– Movement

• เส้น180 องศา
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เส้น 180 องศา
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Master Coverage shot
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Mise en’ Scene

• Camera
• Composition
• Psychology
• Colors &Texture
• Lighting
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Camera

• Frame
• Movement
• Focus
• Angle
• Point of view
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Composition

• Shape & Space
• Direction / Swingline
• Flat Composition
• Golden Section
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Edit

• Theory of Rational Editing
– 30/30
– 180 degree
– Moving Camera

• Montage
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Transition

• Cut to Cut
• Fade in & out
• Dissolve
• Iris
• Wrap


	Slide 1: Nationality Of Film
	Slide 2: ความหมาย
	Slide 3: ดร.วิเลี่ยม เฮนรี่ ฟิตตอน &ดร.จอร์น อายตั้น ปารีส
	Slide 4: History of films
	Slide 5: ฟินาคิสโตสโคป (Phenakistoscope)
	Slide 6
	Slide 7: มูโตสโตป (Mutoscope)
	Slide 8: พี่น้องตระกูลลูมิแอร์ และ คิเนโตสโคป (Kinetoscope) 
	Slide 9: ยุคหนังเงียบ (ค.ศ. 1908 – 1928)
	Slide 10: ยุคหนังเสียง (ค.ศ.1928-1945)
	Slide 11: Nationality Of Film
	Slide 12: พื้นฐานของภาพยนตร์
	Slide 13: มายา
	Slide 14
	Slide 15: ความแตกต่างระหว่างภาพยนตร์ ละครโทรทัศน์ และละครเวที
	Slide 16: ทฤษฎีองค์ประกอบของเนื้อเรื่อง
	Slide 17: แก่นเรื่อง หรือ ธีม(Theme)
	Slide 18: แก่นเรื่อง หรือ ธีม(Theme)
	Slide 19: โครงเรื่อง หรือพล็อต (Plot)
	Slide 20: ปมขัดแย้ง(Conflict) 
	Slide 21: โครงเรื่องขยาย (Treatment) 
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25: บทภาพยนตร์ (Screenplay)
	Slide 26: ทฤษฎีการถ่ายทำภาพยนตร์เบื้องต้น
	Slide 27: อัตราส่วนภาพ (Aspect Ratio) 
	Slide 28: เฟรมเรต (Frame rate-fps)
	Slide 29: ขนาดภาพ มุมมองภาพ และเคลื่อนกล้อง  (Shots size,Angles and Movement) 
	Slide 30: Frame Rate
	Slide 31: Aspect Ratio
	Slide 32
	Slide 33: Process
	Slide 34: ตำแหน่งในอุตสาหกรรมหนัง
	Slide 35: GENRES
	Slide 36: Camera
	Slide 37: Shot
	Slide 38: Estrablish Shot : ES.
	Slide 39: Long Shot : LS.
	Slide 40: Medium Long Shot : MLS.
	Slide 41: Medium Shot : MS
	Slide 42: Close-up : CU.
	Slide 43: Big Close – up : BCU.
	Slide 44: ศัพท์อื่นๆ
	Slide 45: Movement
	Slide 46: Speed
	Slide 47: Focus
	Slide 48: Point Of View
	Slide 49: Angle
	Slide 50: Point of view
	Slide 51: Angle
	Slide 52: Continuity
	Slide 53: เส้น 180 องศา
	Slide 54
	Slide 55
	Slide 56: Master Coverage shot
	Slide 57
	Slide 58
	Slide 59: Mise en’ Scene
	Slide 60: Camera
	Slide 61: Composition
	Slide 62: Edit
	Slide 63: Transition

