
บทที่ 2 
พื้นฐานการออกแบบกราฟิก 

 
โปรแกรมประยุกต์ประเภทกราฟิกที่น ามาใชใ้นงานเป็นเครื่องมอืที่มบีทบาทส าคญัในการที่จะผลติ

ชิ้นงานคอมพวิเตอร์กราฟิกออกมา องค์ประกอบส าคญัอีกด้านคือความคิดสร้างสรรค ์มุมมองในเรื่องของ
ศลิปะโดยเฉพาะการเลอืกวสัดุหรอืวตัถุที่วาดขึน้ในโปรแกรม หรอืเป็นภาพดจิทิลัทีน่ าเข้ามายงัคอมพวิเตอร์ 
การประพนัธ์(จดัวาง) ให้เกิดความหมายกม็คีวามส าคญัโดยเฉพาะสิง่ที่นักออกแบบเรยีกกนัสัน้ๆ ว่า “การ
วางคอมโพส” การวางคอมโพส เป็นการน าองคป์ระกอบต่างๆ เช่น เส้นสตีวัอกัษร หรือรูปภาพ มาวางเขา้
ดว้ยกนั ในพืน้ที่ๆ  หนึ่งเพื่อสรา้งผลงานที่สามารถสื่อสารสิง่ทีต้่องการออกมา ก่อนจะน าองคป์ระกอบมาจดั
คอมโพส นักออกแบบควรจะรูก้่อนว่า องค ์ประกอบแต่ละแบบสื่อถงึอารมณ์อะไรบ้าง เช่น เสน้แบบไหนสื่อ
ถึงอารมณ์อย่างไร เสร็จออกมาเป็นผลงานในอารมณ์ที่ต้องการได้หรือไม่ หรือตวัอกัษรแบบไหนสามารถ
น ามาใชก้บังานทีท่ าอยู่ได้อย่างเหมาะสม ถ้าหากไม่รูถ้งึความหมายขององค์ประกอบเหล่านี้กจ็ะไม่สามารถ
ควบคุมใหง้านออกแบบทีท่ าอยู่ออกมาตามทีต้่องการได ้
 
องคป์ระกอบงานกราฟิก  

ดงัทีไ่ดก้ล่าวไวใ้นตอนต้นว่า องคป์ระกอบของงานกราฟิกคอืสิง่ต่างๆ ทีถู่กน ามาวางรอ้ยเรยีงกนัจน
เกิดเป็นภาพ ที่แสดงอารมณ์ใดอารมณ์หนึ่งออกมา ในหวัข้อนี้เราจะมาศึกษากนัว่า องค์ประกอบของงาน
กราฟิกมอีะไรบา้ง และแต่ละแบบสื่อถงึความหมายแบบใด 

องคป์ระกอบหลกัในงานกราฟิกจะมหีลายชนิด ไดแ้ก่ เสน้, รูปร่าง รูปทรง น ้าหนัก, พืน้ผวิ ทีว่่าง, สี
และตวัอกัษร  

เส้น (Line) 
ตามต ารามาตรฐานแล้วจะพูดถึงเรื่องนี้ว่าเป็นเรื่องของจุด เส้น ระนาบ แต่ถ้าจะเอาให้เข้าใจ ง่ายๆ 

ก็เพยีงแต่เข้าใจว่าความหมายของเส้นก็คือ การที่จุดหลายๆ จุด ถูกน ามาวางต่อเนื่องกนัจนเกิดเป็น เส้น
รูปทรงต่างๆ ขึน้มา รูปทรงของเสน้กจ็ะสื่อออกมาถงึความรูส้กึทีแ่ตกต่างกนัออกไป 

o เสน้แนวนอน ใหค้วามรูส้กึสงบ ราบเรยีบ เสน้ตรงแนวตัง้ ใหค้วามรูส้กึมัน่คงแขง็แรง เสน้ทแยง ให้
ความรูส้กึไม่มัน่คง รวดเรว็ แสดง ถงึการเคลื่อนไหว 

o เสน้ตดิกนั ใหค้วามรูส้กึประสาน แขง็แกร่ง หนาแน่น 
o เสน้โคง้ ใหค้วามรูส้กึอ่อนชอ้ย อ่อนน้อม 
o เส้นประ ให้ความรู้สกึ โปร่ง ไม่สมบูรณ์ หรือในบางกรณีอาจจะใช้เป็นสญัลกัษณ์ในการแสดง ถึง

ส่วนทีถู่กซ่อนเอาไว ้
o เสน้โคง้ก้นหอย ใหค้วามรูส้กึเคลื่อนไหวไม่ม ีทีส่ิน้สุด 



o เสน้โคง้แบบคลื่นใหค้วามรูส้กึถงึการเคลื่อนไหว อย่างนิ่มนวล 
o เสน้ซกิแซก็ ใหค้วามรูส้กึ น่ากลวั อนัตราย 

 

ตวัอย่างประเภทเสน้ต่างๆทีใ่หค้วามรูส้กึแตกต่างกนัไปตามแต่ชนิด 
(อ้างองิ shorturl.at/txzGM) 

 
ส่วนใหญ่แลว้เสน้จะมอียู่ในทุกๆ งานออกแบบ โดยถูกน าไปใชร้่วมกบัองคป์ระกอบต่างๆ จนสื่อถึง

อารมณ์ของผลงานออกมาได้ในแบบที่ต้องการ ดงันัน้ การเลือกใช้เส้นเข้ามาเป็นส่วนประกอบใน งานของ
เราจงึถอืว่าเป็นสิง่ทีต้่องค านึงถงึเป็นอนัดบัแรก 

รปูร่าง (Shape), รปูทรง (Form), น ้าหนัก (Value) 
รูปร่าง : เป็นองคป์ระกอบต่อเนื่องมาจากเสน้ เกดิจากการน าเสน้แบบต่างๆ มาต่อกนัจนไดรู้ปร่าง 2 

มติทิี ่มคีวามกวา้งและความยาว (หรอืความสูง) ในทางศลิปะจะแบ่งรูปร่างออกเป็น 2 แบบคอื รูปร่าง ทีคุ่น้
ตา แบบที่เห็นแล้วรู้เลยว่านัน่คืออะไร เช่น ดอกไม้ หรือคน และอีกแบบหนึ่งจะเป็นรูปร่าง แบบฟรีฟอรม์ 
เป็นแนวทีใ่ชรู้ปร่างสื่อความหมายทีจ่นิตนาการไวอ้อกมา ไม่มรีูปทรงทีแ่น่นอน แต่ดูแลว้เกดิจนิตนาการถึง
อารมณ์ทีต้่องการสื่อได ้ 

รูปทรง : เป็นรูปร่างทีม่มีติเิพิม่ขึน้มากลายเป็นงาน 3 มติคิอื มคีวามลกึเพิม่เขา้มาดว้ย 
น ้าหนัก : เป็นส่วนทีม่าเสรมิใหดู้ออกว่ารูปทรงมนี ้าหนักขนาดไหน เบา หรอืหนัก ทบึ หรอืโปร่งแสง 

น ้าหนักจะเกดิจากการเตมิสแีละแสงเงาลงไปในรูปทรงจนไดผ้ลลพัธ์ออกมาตามทีต้่องการ 

 

ตวัอย่างความแตกต่างระหว่างรูปร่างและรูปทรง 
(อ้างองิ https://onlineartlessons.com/tutorial/7-elements-of-art) 

 



ในแง่ของการท างานกราฟิกรูปร่างจะมผีลอย่างมากต่ออารมณ์ของงาน เช่น ถ้าต้องการงานที่
อารมณ์ผูห้ญงิจดัๆ เพยีงแค่ใส่รูปร่างของดอกไมล้งไปกจ็ะสามารถแสดงอารมณ์ได้อย่างชดัเจน หรอืในงาน
ที่ต้องการให้มมีติิมากขึ้นก็อาจจะเป็นรูปทรงของดอกไม้ในมุมมองที่แปลกตา ก็จะสามารถสื่ ออารมณ์ที่
ต้องการออกไปไดพ้รอ้มกบัเป็นการสรา้งความน่าสนใจเพิม่ขึน้มาอกีดว้ย 

 

 

 
ตวัอย่างการใส่กราฟิกภาพวาดประกอบเพื่อสื่อความหมายอารมณ์ของภาพ 

(อ้างองิ https://www.quotev.com/story/13493052/PHOTOPEA-TUTORIALS-MORE/19) 
 

พ้ืนผิว (Texture) ในทางศิลปะจะอธิบายไว้ว่า พื้นผิวคือสิ่งที่แสดงให้รู้ว่ารูปร่างหรือรูปทรงที่
น ามาใช้งาน มสีมัผสัอย่างไร โดยแบ่งเป็น 2 สมัผสัคือ สมัผสัได้ด้วยมือ เช่น พื้นผวิขรุขระของรูปป้ันที่
แสดงออกถึงความ แขง็แกร่ง หยาบกระด้าง กบัอีกแบบหนึ่งคือ สมัผสัได้ด้วยสายตา เช่น พื้นผวิของส่วน
ต่างๆ ในภาพทีเ่พยีง มองเหน็กร็ูว่้าลายแบบนี้หมายถงึผวิสมัผสัแบบใด  



 
 

 

ตวัอย่างการใส่พืน้ผวิเพื่อสื่อความหมายใหง้านออกแบบคอมพวิเตอรก์ราฟิก 
       (อ้างองิ https://superdevresources.com/free-grunge-textures) 

 
ในงานออกแบบกราฟิก พืน้ผวิจะเป็นอกีหนึ่งองคป์ระกอบทีช่่วยสื่ออารมณ์ของงานออกมาไดช้ดัเจน

มากขึ้น เช่น ถ้าเราเลือกพมิพ์งานลงในกระดาษ Glossy ที่เงาและ แวววาวงานนัน้จะสื่อออกไปได้ทนัทว่ีา 
“หรูมรีะดบั" หรอื ถ้าเราใส่ลวดลายทีดู่คลา้ยๆ สนิม หรอืรอยเป้ือนลงไปใน งานกจ็ะสื่อไดท้นัทถีงึ "ความเก่า 
ดงันัน้ในการท างานนักออกแบบจงึควรเลือกสร้างพืน้ผวิทัง้ในองคป์ระกอบต่างๆ ที่ใส่ลงไปในภาพ รวมทัง้
วสัดุทีจ่ะใชพ้มิพง์านดงักล่าวลงไป กจ็ะสามารถช่วยสื่อความหมายทีต้่องการไดอ้ย่างเหมาะสม 

ท่ีว่าง (Space) อาจจะเกดิจากความตัง้ใจหรือไม่ตัง้ใจของนักออกแบบกไ็ด้ ทีว่่างไม่ไดห้มายความ
ถึงพื้นที่ ว่างเปล่าในงานเพยีงอย่างเดียว แต่หมายความรวมไปถึงพืน้ที่ที่ไม่ส าคญั หรือ Background ด้วย 
ในการออกแบบงานกราฟิกทีว่่างจะเป็นตวัช่วยใหง้านไม่หนักจนเกนิไป และถ้าควบคุมทีว่่างนี้ใหด้ีๆ  ทีว่่างนี้
กจ็ะเป็นตวัทีช่่วยเสรมิ จุดเด่นใหเ้หน็ไดช้ดัเจนมากขึน้ 



 

 
ตวัอย่างการออกแบบคอมพวิเตอรก์ราฟิกโดยใชท้ีว่่างมาเสรมิจุดเด่นในการเล่าเรื่อง 
       (อ้างองิ https://www.pinterest.com/pin/262827328228298107) 

 
สี (Color) เรื่องสกีบังานกราฟิก ถอืเป็นหวัใจหลกัส าคญั เลยกว่็าได ้เพราะการเลอืกใชส้จีะแสดงถงึ

อารมณ์ที ่ต้องการไดช้ดัเจนมากกว่าส่วนประกอบอื่นๆ ทัง้หมด เช่น สโีทนรอ้น ส าหรบังานทีต้่องการความ
ตื่นเต้น ทา้ทาย หรือสโีทนเยน็ส าหรบังานทีต้่องการใหดู้สุภาพ สบายๆ  

ถ้าจะรูจ้กัสใีหล้กึซึ้งถงึขัน้เลอืกใชใ้หไ้ดอ้ารมณ์ทีต้่องการได้ กต้็องมาท าความเขา้ใจกบั 3 เรื่อง
เหล่านี้คอื สเีกดิ จากอะไร แต่ละสมีคีวามหมายอย่างไร และเทคนิคการน าไปใชใ้หไ้ดอ้ย่างใจต้องการท า
อย่างไรกนัก่อน 

ในปัจจุบนัแหล่งก าเนิดสจีะมอียู่ 3 ชนิดคอื 
• สทีีเ่กดิจากแสง เกดิจากการหกัเหแสงผ่านแท่งแก้วปรซิมึม ี3 สคีอื สแีดง (Red), สเีขยีว (Green) 

และ สนี ้าเงนิ (Blue) เรยีกรวมกนัว่า RGB น ามาผสมกนัจนเกดิเป็นสสีนัต่างๆ มากมาย ตวัอย่างอุปกรณ์ที่
ใช ้แหล่งก าเนิดสแีบบนี้ เช่น โทรทศัน์หรอืจอคอมพวิเตอร ์

• สทีีเ่กดิจากหมกึสใีนการพมิพ ์เกดิจากการผสมหมกึพมิพท์ัง้ 4 สใีนเครื่องพมิพค์อื สฟ้ีา, สมี่วง
แดง, ส ีเหลอืง และสดี า เรยีกรวมกนัว่า CMYK จนไดอ้อกมาเป็นสสีนัต่างๆ ตามทีต้่องการ ในการท างาน
กราฟิก ถ้าหากว่าเป็นงานทีน่ าไปพมิพต์ามแท่นพมิพแ์ลว้ นักออกแบบกค็วรจะเลอืกใชโ้หมดสแีบบนี้ทุกครัง้ 
เพื่อ ใหไ้ดผ้ลลพัธ์ทีอ่อกมาตรงกบัทีเ่หน็ในจอคอมพวิเตอร์ทีท่ างานอยู่ 

• สทีีเ่กดิจากธรรมชาตเิป็นสทีีไ่ดจ้ากธรรมชาติ จากกระบวนการสงัเคราะหท์างเคมมี ี3 สคีอื สแีดง 
เหลอืงและน ้าเงนิ หลงัจากนัน้จงึน ามาผสมกนัจนเกดิเป็นสอีื่นๆ แหล่งก าเนิดสแีบบนี้จะเป็นแบบทีเ่ราเรยีน 
กนัมาในคลาสศลิปะตัง้แต่เดก็จนโต ทีเ่รยีกกนัว่าแม่สกีค็อืสแีบบนี้นัน่เอง 



การผสมสไีวใ้ชง้านจะใชว้ธิผีสมจากสทีีเ่กดิจากธรรมชาติ โดยเริม่ผสมจากแม่สหีรอืสขี ัน้ที่หนึ่ง ไป
จนเป็นขัน้ทีส่องและขัน้ทีส่าม 

 

ตวัอย่างโมเดลการผสมสขีองสทีี่เกดิจากธรรมชาติ 
       (อ้างองิ https://www.practicalecommerce.com/Understanding-Color-Theory) 

 
สแีต่ละสมีคีวามหมายที่ต่างกนัออกไป ซึ่งเป็นเรื่องจติวทิยาของสทีีจ่ะมผีลต่ออารมณ์ของผูพ้บเหน็ 

ตวัอย่างเช่น 
- สแีดง ใหค้วามรูส้กึอนัตราย เร่ารอ้น รุนแรง มัน่คง อุดมสมบูรณ์ 
- สสีม้ ใหค้วามรูส้กึสว่าง เร่ารอ้น ฉูดฉาด  
- สเีหลอืง ใหค้วามรูส้กึสว่าง สดใส สดชื่น ระวงั  
- สเีขยีว ใหค้วามรูส้กึงอกงาม พกัผ่อน สดชื่น  
- สนี ้าเงนิ ใหค้วามรูส้กึสงบ ผ่อนคลาย สง่างาม ทมี  
- สมี่วง ใหค้วามรูส้กึหนัก สงบ มเีลศนัย  
- สนี ้าตาล ใหค้วามรูส้กึเก่า หนัก สงบเงยีบ  
- สขีาว ใหค้วามรูส้กึบรสุิทธิ ์สะอาด ใหม่ สดใส  
- สดี า ใหค้วามรูส้กึหนัก หดหู เศรา้ใจ ทบึตนั  
- สทีองเงนิและสทีีม่นัวาว แสดงถงึความรูส้กึมัน่คง 
 
ความรู้สกึเกี่ยวกบัสทีี่กล่าวมาจะเป็นความรู้สกึแบบกลาง ๆ ที่เป็นส่วนใหญ่ในโลก แต่นอกจากที่

กล่าวมาแลว้ ในบางพืน้ทีห่รอืบางวฒันธรรม อทิธพิลของสจีะแตกต่างกนัออกไปตามประสบการณ์ของแต่ละ
บุคคล วฒันธรรม ประเพณี ขนบธรรมเนียม หรอืค่านิยมของแต่ละกลุ่มชน 

 
นอกจากแต่ละสจีะสรา้งความรูส้กึไดด้ว้ยตวัมนัเองแลว้ เมื่อน ามาใชง้านร่วมกนัเรายงัสามารถแบ่ง

การใชส้อีอกเป็น 2 วรรณะ เพื่อสรา้งอารมณ์ทีแ่ตกต่างกนัออกไปไดอ้กี กล่าวคอื 
 



o สทีีอ่ยู่ในวรรณะรอ้น (Warm Tone Color) ไดแ้ก่ สเีหลอืงสม้ สสีม้ สแีดง และสมี่วงแดง สกีลุ่มนี้เมื่อ
ใช ้ในงานจะรูส้กึอบอุ่น รอ้นแรง สนุกสนาน 

o สทีีอ่ยู่ในวรรณะเยน็ (Cool Tone Color) ไดแ้ก่ สเีขยีว สฟ้ีา สมี่วงคราม สกีลุ่มนี้เมื่อใชใ้นงานจะได้ 
ความรูส้กึสดชื่น เยน็สบาย 
 

   
 

ตวัอย่างการใชส้วีรรณะรอ้นและวรรณะเยน็ในการออกแบบงาน 
       (อ้างองิ https://www.fotor.com/blog/color-theory-in-graphic-design) 

 
เทคนิคการน าสไีปใชง้านจะมสูีตรส าเรจ็ใหเ้ลอืกใชง้านอยู่บา้งคอื วธิโียงความสมัพนัธ์จากวงลอ้ส ี

ก่อนจะท างานทุกครัง้ แนะน าว่าใหเ้ปิดไฟล์วงลอ้สขีึน้มา แลว้เลอืกสหีลกัๆ ส าหรบัใชใ้นการท างานกนัก่อน 
เทคนิคการเลอืกใชส้แีบบสูตรส าเรจ็จะมอียู่หลากหลายรูปแบบ ตวัอย่างเช่น  

 

  
 

ตวัอย่างการใชส้แีบบเอกรงค์ 
       (อ้างองิ https://www.tripwiremagazine.com/examples-of-monochromatic-website-design) 

 

 
o Mono หรอืเอกรงค ์จะเป็นการใชส้ทีีไ่ปในโทนเดยีวกนัทัง้หมด เช่น จุดเด่นเป็นสแีดง สส่ีวนทีเ่หลอื

กจ็ะ เป็นสทีีใ่กลเ้คยีงกบัสแีดง โดยใชว้ธิลีดน ้าหนักความเขม้ของสแีดงลงไป 
 



 
 

 

ตวัอย่างการใชส้แีบบตรงกนัขา้ม 
       (อ้างองิ https://erickimphotography.com/blog/2013/11/26/street-photography-composition-

lesson-12-color-theory) 
 

o Complement คอื สทีี่ตดักนัหรอืสตีรงกนัขา้ม เป็นสทีีอ่ยู่ตรงขา้มกนัในวงจรส ีเช่น สฟ้ีาจะตรงขา้ม
กบัสสีม้ หรอืสแีดงจะตรงขา้มกบัสเีขยีว สามารถน ามาใชง้านไดห้ลายอย่าง และกส็ามารถส่งผลได้
ทัง้ดแีละไม่ด ีหากไม่รูห้ลกัพืน้ฐานในการใชง้าน การใชส้ตีรงขา้มหรอืสตีดักนั ไม่ควรใชใ้นพืน้ที่
ปรมิาณเท่ากนัในงานคร ใชส้ใีดสหีนึ่งจ านวน 80% อกีฝ่ายหนึ่งต้องเป็น 20% หรอื 70-30 
โดยประมาณ บนพืน้ทีข่องงานโดยรวม จะท าใหค้วามตรงกนัขา้มกนัของสทีีพ่ ืน้ทีน่้อยกลายเป็น
จุดเด่นของภาพ 
 

 
 

ตวัอย่างการใชส้แีบบสามส ี
       (อ้างองิ https://zevendesign.com/color-harmony-hulk-wears-purple-pants) 

 
o Triad สแีบบสามเสา้ คือ การเลอืกสสีามสทีีม่รีะยะห่างเท่ากนัเป็นสามเหลีย่มดา้นเท่ามาใชง้าน 

 



 

 
ตวัอย่างการใชส้แีบบสขี้างเคยีง 

       (อ้างองิ https://zevendesign.com/color-harmony-hulk-wears-purple-pants) 
 

o Analogous หรอืสขีา้งเคยีงคอื การเลอืกสใีดสหีนึ่งขึน้มาใชง้านพรอ้มกบัสทีีอ่ยู่ตดิกนัอกีขา้งละสี 
หรอืกค็อื สสีามสทีี่อยู่ตดิกนัในวงจรสนีัน่เอง 

 
แต่ส าหรบัยุคปัจจุบนัวงลอ้สพีรอ้มวธิเีลอืกมใีหใ้ชง้านสะดวกกว่าสมยัก่อนมาก ในทีน่ี้ผูเ้ขยีนขอ

ยกตวัอย่างเวบ็แอปพลเิคชนัทีช่่วยในการจบัคู่ส ีมาตวัอย่างเช่น เช่น โปรแกรม Adobe Color ของ 
Adobe ทีเ่ป็นโปรแกรมส าหรบัช่วยเลอืกสใีนอารมณ์ต่างๆ หรอืเวบ็ไซต์ทีม่วีงลอ้สสี าเรจ็รูปพรอ้มโคด้สี
ส าหรบัน าไปใชง้าน  

 

 
 

ตวัอย่างการเวบ็แอปพลเิคชนั Adobe Color 
       (อ้างองิ https://color.adobe.com/create/color-wheel) 

 
โปรแกรม HueSnap การสร้างเแรงบนัดาลใจ จุดประกายแนวคดิในการเลอืกสสี าหรบัใชอ้อกแบบ

สื่อ ผูใ้ชง้านสามารถน าภาพถ่ายเข้ามายงัโปรแกรม เพื่อใหโ้ปรแกรม HueSnap แยกสอีอกจากภาพและ
จดัเป็นชุดส ี(Color Palette)  



 

ตวัอย่างการเวบ็แอปพลเิคชนั Huesnap 
       (อ้างองิ https://www.creativebloq.com/advice/the-best-colour-tools-for-web-designers) 

 
โปรแกรม หรอืแอปนี้ยงัสามารถใชง้านบนมอืถอื และผูใ้ชส้ามารถบนัทกึและแชรช์ุดส ี(Color 

Palette)  
กบัผูอ้ื่น  
 

 
 

ตวัอย่างการเวบ็แอปพลเิคชนั Huesnap 
       (อ้างองิ https://www.creativebloq.com/advice/the-best-colour-tools-for-web-designers) 

 

ส่วน Khroma เป็นเครื่องมือสีที่มกีารใช้ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) เข้ามาช่วย ผู้ใช้
สามารถเรียกดูและเปรียบเทียบการผสมสีได้ง่าย ผู้ใช้สามารถฝึกอัลกอริธึมของระบบปัญญาประดิษฐ์ 
(Artificial Intelligence) ให้ท าหน้าที่เป็นส่วนเสริมช่วยในการคิด ตดัสนิใจเลือกสแีทนผู้ใช้งาน เริ่มต้นด้วย
การเลือก 50 สทีี่ผู้ใช้งานชอบ สเีหล่านี้จะถูกใช้เพื่อฝึกโครงข่ายประสาทเทียมที่สามารถจดจ าสีอื่นๆ ที่



คล้ายคลึงกันได้อีกหลายแสนสี เหล่านี้คือเครื่องมือที่จะมาช่วยในเรื่องของงานสีส าหรับการออกแบบ
คอมพวิเตอรก์ราฟิก 
การใช้งานตวัอกัษร (Typography) 

แบบของตวัอกัษรปรากฏอยู่บนทุกที่ที่เรามองเห็น สิง่พมิพ์ นามบตัร โฆษณา บรรจุภณัฑ์สนิค้า  
แบบตวัอกัษรคือสุนทรียศิลป์ที่ประกอบขึ้นจากพื้นฐานขององคป์ระกอบสุนทรียศิลป์อื่นๆ แบบตวัอกัษรมี
รูปร่าง ส ีวสัดุ ทีจ่ าเป็นต้องไดร้บัการพจิารณา และสามารถก่อใหเ้กดิภาพลกัษณ์มากมาย ตวัอกัษรสามารถ
ช่วยถ่ายทอดข้อมูลในรายละเอียดผ่านหวัเรื่องหลกั หวัเรื่องรอง เนื้อเรื่ อง ให้มลีกัษณะพเิศษตามความคดิ
สรา้งสรรคก์ม็ส่ีวนส าคญัอย่างยิง่ในการเน้นความส าคญัของขอ้ความใหโ้ดดเด่น ดงึดูดความสนใจของผู้อ่าน 
รูปลกัษณ์และคุณลกัษณะเสมอืนเป็นภาพเพื่อการสื่อความหมายซึ่งเรยีกว่า "Type as image"  

ส าหรบัผู้ที่ท างานในวงการกราฟิกแล้วบางคนเลือกที่จะศึกษางานด้าน Typography อย่างจริงจงั
เพื่อน ามาใชพ้ฒันาผลงาน การเลอืกใชง้านตวัอกัษรใหเ้หมาะสม จะต้องมารูจ้กักบัคุณสมบตัหิลกัๆ ทีส่ าคญั
ของตวัอกัษร เช่น ส่วนประกอบหลกัๆ และชนิดกนัก่อน อนัประกอบดว้ย 

 

 
 

ตวัอย่าง ส่วน Propotion ของฟอนต์ Grifo 
       (อ้างองิ https://www.pinterest.com/pin/83316661842307008) 

 
o Body & Proportion โดยส่วนล าตวั (Body) หลกัๆ จะประกอบไปดว้ยตวั Body เอง และส่วนแขนขา 

และที่ส าคญัที่สุดที่จะส่งผลถึงการเลอืกใชง้าน Font ก็คือ ส่วนของ “เชิง” หรือ “Serif" (ในตวั Body 
ของ Font อาจจะแยกย่อยไดเ้ป็นตา หรอืไหล่ไดอ้กี) 

o ส่วน Proportion ของ Font จะหมายถึง ลกัษณะการตกแต่งเพื่อน าไปใชง้าน เช่น ตวัหนา หรือตวั
เอียง โดยปกติ แล้ว Proportion ของ Font จะมอียู่ 3 แบบคือ Normal คือ แบบปกติไม่ได้ก าหนด



อะไรเพิม่เตมิ Bold คือ แบบที่เป็นตวัหนา และ Italic คือ แบบที่เป็นตวัเอียง นอกจากทัง้ 3 แบบที่
กล่าวมาแลว้ ในบางครัง้อาจจะเจอแบบทีย่่อยลงไปอกี เช่น Bold Italic ทีเ่ป็นตวัหนาและ เอยีงหรือ 
Narrow ที่มีลักษณะแคบๆ ผอมๆ ก็เป็นไปได้ อยู่ตัวแบบชุดแบบตัวอักษรแต่ละแบบที่มีการ
ออกแบบมา 

 
รปูแบบของตวัอกัษร 
 
ตวัอกัษรทีเ่ราใชง้านกนัอยู่ในปัจจุบนัจะแบ่งออกเป็น 4 รูปแบบใหญ่ๆ คอื Serif เป็นตวัอกัษรแบบมเีชิง
หรอืมฐีาน อยู่ตรงปลาย, San Serif จะไม่มฐีานตรงส่วนปลาย, Antique เป็น Font ประดษิฐ์แบบโบราณ 
และ Script เป็น Font ที ่มลีกัษณะเหมอืนลายมอื ทัง้ลายมอืแบบเป็นทางการและลายมอืหวดัๆ เหมอืน
ลายมอืเขยีน 
 

 
ตวัอย่างแบบอกัษรแบบเซอรร์ฟิ (San Serif Style) 

 
o Font แบบเซอรร์ฟิ (Serif) บางครัง้เรยีกว่าตวัมเีชงิ มคีวามหนาบางของเสน้ตวัอกัษรไม่เท่ากนั

ตลอดทัง้ตัวอักษร ในอดีตนิยมส าหรับการพิมพ์ข้อความยาวๆ เนื่องจากอ่านได้ง่ายกว่า
ตวัอกัษรไม่มฐีาน จะดูเป็นระเบยีบ เป็นทางการ เหมาะจะใชใ้นงานที่เป็นทางการ และต้องการ
ความน่าเชื่อถอืมากๆ 
 

 
ตวัอย่างแบบอกัษรแซนด์เซอรร์ฟิ (San Serif Style) 

 
o Font แบบแซนด์เซอร์ริฟ (San Serif) จะอ่านง่าย ดูทนัสมยัมากกว่าแบบอื่นๆ เหมาะจะใช้ใน

งานทีต้่องการความทนัสมยัออกแนวไม่เป็นทางการมากนัก เป็นตวัพมิพท์ีไ่ม่มฐีาน ส่วนใหญ่มี
ความหนาบางเท่ากนัทุกตวัอกัษร แต่ตวัอกัษรที่มคีวามหนาบางไม่เท่ากนัจะเรียกว่าตวัอกัษร
กอธกิส ์เป็นตวัอกัษรทีอ่่านยากกว่าตวัอกัษรมฐีาน จงึนิยมใชใ้นการพาดหวั แต่ดว้ยเทคโนโลยี
การพมิพ์ในปัจจุบนั เราจึงเห็นตวัพิมพ์นี้ในข้อความที่ต่อเนื่อง เช่น ฟอนต์ Helvetica, Arial, 
Univers เป็นต้น 
 



 
ตวัอย่างแบบอกัษรแอนธคิ (Antique Style) 

o Font แบบ Antique จะเหมาะกับงานที่ต้องการแสดงความชดัเจนของยุคสมัย  หรือต้องการ
อารมณ์ยอ้นยุคนิดหน่อย 

 
ตวัอย่างแบบอกัษรสครปิต์ (Script Style) 

 
o Font แบบ Script เหมาะกับงานที่ไม่เป็นทางการ ต้องการความเป็นกนัเองและดูสนุกสนาน

มากกว่าแบบอื่นๆ หรือในบางกรณี Font แบบนี้จะใชใ้นงานที่ต้องการข้อความที่ดูเหมอืนเป็น
ลายมอืเขยีน 

 
นอกเหนือจากหมวดหมู่หลกัๆ ที่กล่าวมา เช่น แบ่งจากลิขสทิธิข์อง Font ในการน าไปใช้งาน เช่น 

Free Font หรือ Commercial Font หรือแบ่งตามกลุ่มย่อยๆ ของอารมณ์ที่เกิดขึ้นเมื่อได้เห็นตวั Font เช่น 
Font ในกลุ่ม Modern หรอื Font ในกลุ่ม Symbol ทีม่ลีกัษณะเป็นรูปภาพ 
 
การเลือกใช้ฟอนต์ในงานออกแบบ 

การเลอืก Font ไปใชใ้นงานออกแบบมขีอ้ควรค านึงถงึง่ายๆ อยู่ 2 ขอ้คอื 
1. ความหมายต้องเขา้กนัหมายความว่า ความหมายของค าและ Font ทีเ่ลอืกใชค้วรจะไปดว้ยกนัได้ 

เช่น หากต้องการให้ดูมคีวามน่ารกัเข้ากบัวยัรุ่นที่ดูสดใส ก็อาจจะเลือกบุคลิกของฟอนต์ที่มคีวามน่ารกั มี
ความโคง้ ตวักลมของแบบอกัษร 

 

       (อ้างองิ https://www.f0nt.com/tag/%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B8%A1) 
 



2. อารมณ์ของฟอนต์ และอารมณ์ของงานต้องไปในทิศทางเดียวกัน เช่น  งานที่ต้องการความ
น่าเชื่อถือก็จะเลือก ใช้ Font แบบ Serif ที่ดูหนักแน่นน่าเชื่อถือ ส่วนงานที่ต้องการความฉูดฉาดอย่าง
โปสเตอรล์ดราคากค็วรจะ Font ทีเ่ป็นกนัเองไม่เป็นทางการมากนักอย่าง Font ในกลุ่ม Script เป็นต้น 

 
 

       (อ้างองิ https://www.facebook.com/ProductAllSale) 
 
นอกจากการเลือก Font มาใชง้านแลว้ การวางต าแหน่งตวัอกัษรที่เป็นอีกเรื่องหนึ่งทีม่คีวามส าคญั

กบัการท างาน ส าหรบัการวางต าแหน่งตวัอกัษร จะมขีอ้ควรค านึงถงึไวใ้หอ้ยู่ 3 ขอ้ คอื 
 

 

 (อ้างองิ https://rb.gy/2cixps) 
 
1. ธรรมชาติการอ่านของคนไทยจะอ่านจากซ้ายไปขวา และบนลงล่าง โดยมรีศัมกีารกวาดสายตา

ตามล าดบั ดงัภาพดงันัน้ถ้าอยากให้อ่านง่าย ควร จะวางเรียงล าดบัให้ดดี้วย ไม่เช่นนัน้จะเป็นการอ่านขา้ม
ไปขา้มมาท าใหเ้สยี ความหมายของขอ้ความไป 

 



 

(อ้างองิ https://www.central.co.th/th/campaign/thank-you-edm-1) 
 
2. จุดเด่นควรจะมเีพยีงจุดเดยีว หรอืพูดง่ายๆ กค็อื มตีวัอกัษรตวัใหญ่ๆ อยู่เพยีงชุดเดยีว จงึจะเป็น

จุดเด่นทีม่อง เหน็ไดง้่าย ไม่สบัสน ส่วนจุดอื่นๆ ขนาดควรจะเลก็ลงมาตามล าดบัความส าคญั 
3. ไม่ควรใช้ Font หลากหลายรูปแบบเกินไปจะท าให้กลายเป็นงานที่อ่านยากและชวนปวดศีรษะ

มากกว่าชวนอ่าน ถ้าจ าเป็นจรงิๆ แนะน าใหใ้ช ้Font เดมิแต่ไปตกแต่งพวกขนาด, ความหนาหรอืก าหนดให้
เอยีงบา้ง เพื่อเพิม่ ความน่าสนใจไม่ใหง้านดูน่าเบื่อแบบนี้จะดกีว่า 
 
การจดัองคป์ระกอบ 

การจดัองคป์ระกอบท าขึน้เพื่อใหง้านที่ออกไปสามารถสื่อความหมายทีต้่องการ และมองเหน็จุดเด่น
ของงานอย่างชดัเจน โดยที่ภาพรวมของงานไปในทิศทางที่ส่งเสริมกนัและกนั ก่อนจะเริ่มจดัองคป์ระกอบ 
ควรที่จะท าความรู้จกักบัทกัษะที่มกัจะถูกใช้งานในการจดัวางสิง่ต่างๆ ลงไป ทกัษะที่กล่าวถึงจะเป็นสิง่ที่
ต้องน าไปประยุกต์ใชร้่วมกนัจนเกดิเป็นการจดัองคป์ระกอบทีส่วยงามออกมา ประกอบดว้ย 

 

 

ตวัอย่าง การประยุกต์ใชจ้งัหวะการวาง (Rhythm) 
       (อ้างองิ https://www.pinterest.com/salvagflores/rhythm) 



o Rhythm หรอืจงัหวะการวาง เป็นเรื่องของจงัหวะในการวางองคป์ระกอบลงไป อาจจะวางๆ หรอื
วางในระยะ ทีเ่ท่ากนั แลว้วางใหเ้กดิจงัหวะทีแ่ตกต่างนิดหน่อยตรงส่วนที่ต้องการใหเ้ป็นจุดเด่น 
การใช ้Rhythm สามารถใชไ้ดก้บัทุก องคป์ระกอบทัง้ตวัอกัษร, รูปภาพ หรอืสกีไ็ด ้

 

 
 

ตวัอย่าง การประยุกต์ใชค้วามสอดคลอ้งและความแตกต่าง (Harmony และ Contrast) 
       (อ้างองิ https://www.canva.com/learn/visual-design-composition) 

o Harmony/Contrast หรือความสอดคล้องกนัขององค์ประกอบ เป็นเรื่องของ การสร้างจุดเด่น 
ดว้ยการอาศยัความคล้าย กนัขององคป์ระกอบทีใ่ช ้ โดยอาจจะท าใหดู้ กลมกลนืกนัซ ้าๆ ลงไป 
และมส่ีวนทีแ่ตกต่าง โดดเด่นออกมา ในบางครัง้ส่วนทีโ่ดดเด่นออก มากจ็ะยงัดูมคีวามกลมกลนื
กบัองคป์ระกอบ อื่นๆ ในภาพอยู่ แบบนี้เรยีกว่า Harmony แต่ในบางกรณีสวนทีโ่ดดเด่นออกมา
กจ็ะแตกต่างกนักบัองคป์ระกอบไปเลย แบบนี้จะเรยีกว่า Contrast 
 

 
 

ตวัอย่าง การประยุกต์ใชก้ารจดัเรยีงต าแหน่ง (Alignment) 
       (อ้างองิ https://www.designmantic.com/blog/art-of-alignment-graphic-design) 

 



 
o Alignment หรือการจดัเรยีงต าแหน่งขององคป์ระกอบให้เป็นล าดบั เป็นการจดัองคป์ระกอบให้

อ่านง่าย สบายตา เป็นมติร ต่อการมองเห็น สามารถรบัรู้ได้ทนัทีว่าจะ ต้องเริ่มอ่านที่ตรงไหน 
หรอืเริม่ดูจากตรงไหน แลว้ไปจบทีต่รงไหนมทีศิทางในการมองอย่างชดัเจน  

o Proportion สดัส่วนขององค์ประกอบส าหรบัข้อนี้ต้องจ าไว้ก่อนว่า คนเราจะเห็นสิง่ที่ใหญ่กว่า
ก่อนสิง่ที่เล็กกว่า เสมอ ดงันัน้ สดัส่วนที่แตกต่างกนัของจุดเด่นและองค์ประกอบอื่นๆ ที่ไม่ใช่
จุดเด่น) ควรจะมคีวามแตกต่างกนัอย่าง 

o Proximity หรอืการรวมกลุ่มขององคป์ระกอบ เรื่องนี้ถ้าจะพูดใหเ้ขา้ใจง่ายๆ กค็อื “จุดเด่นต้องมี
ลิ่วล้อ” ให้ลองนึกภาพ Super Star เดินมาคนเดียว กบั Super Star เดินมาพร้อมแฟนคลบัรุม
ลอ้มอนัไหนจะดูโดดเด่นและเหน็ไดง้่ายกว่ากนั นัน่กค็อื Proximity หรอืการน าองคป์ระกอบรอง
อื่นๆ มารวมกลุ่มไวใ้กล้ๆ  กบัจุดเด่นทีต้่องการเพื่อใหง้่ายต่อการ สงัเกตเหน็นัน่เอง (ในการวาง
ควรจะวางแบบมลี าดบัชดัเจน อาจจะเน้นด้วยขนาดหรอืสสีนัที่ดอ้ยกว่าจุดเด่นลงไป เพื่อไม่ให้
เกดิจุดเด่นซ้อนกนัจนท าใหง้านเกดิความสบัสน 

 
รปูแบบของการจดัองคป์ระกอบ 

หลงัจากรูจ้กักบัทกัษะพืน้ฐานกนัไปแลว้ กจ็ะเขา้สู่จุดสูงสุดของงานนัน่กค็อืเอาทุกสิง่มารวมกนั โดย
ใช้ Element หรือองค์ประกอบต่างๆ เช่น เส้น สี หรือตัวอักษร สื่อความหมายออกไปด้วยการจดัวางที่
สามารถดงึดูดความ น่าสนใจและแสดงอารมณ์ของงานไดเ้หมาะสมทีสุ่ด 

รูปแบบหลกัๆ ของการจดัองคป์ระกอบมอียู่ 3 แบบคอื 
 

   
 

 

ตวัอย่าง การประยุกต์ใชก้ารจดัองคป์ระกอบแบบเอกภาพ (Unity) 
       (อ้างองิ https://www.se-ed.com) 

 



 
o จัดองค์ประกอบแบบ Unity คือ การเลือกใช้องค์ประกอบที่สื่อความหมายไปในทิศทาง

เดยีวกนัเพื่อสรา้งงานทีม่คีวามหมายเดยีว เช่น การจดัองคป์ระกอบ ในภาพตวัอย่างถ้าหา
กว่าไม่เลอืกใชอ้งค์ประกอบที ่สื่อความหมายไปในทศิทางเดยีวกนัแล้ว งานทีอ่อกมาก็จะดู
ขดัแยง้กนักลายเป็นงานทีไ่ม่สมบูรณ์ไปเสยี 
 

  

 
ตวัอย่าง การประยุกต์ใชก้ารจดัองคป์ระกอบแบบสมดุล (Balance) 

       (อ้างองิ https://www.naiin.com) 
 

o จดัองคป์ระกอบแบบ Balance จะแบ่งไดส้องแบบคอื “Balance จรงิๆ "แบบทีภ่าพทัง้
ดา้นซ้ายและขวามรีูปทรงทีเ่หมอืนกนั และ “Balance ดว้ยน ้าหนัก” คอืภาพไม่จ าเป็นต้อง
เท่ากนั แต่งานออกมาดูแลว้ไม่ หนักไปขา้งใดขา้งหนึ่ง เพราะใชอ้งคป์ระกอบทีดู่มนี ้าหนัก
เท่าๆ กนั จากสสีนั, รูปทรง หรอือื่นๆ มาวางลงในผลงาน 
 



  
 

ตวัอย่าง การประยุกต์ใชก้ารเน้นจุดสนใจ (Point of interest) 
       (อ้างองิ https://www.naiin.com) 

 
o จดัองคป์ระกอบแบบเน้นจุดสนใจ หรอื Point of interest เป็นการจดัองคป์ระกอบดว้ยการ

ใชว้ธิวีาง ต าแหน่งจุดเด่นลงไป แลว้ใชว้ธิต่ีางๆ ทีอ่ธบิายไวข้า้งต้นเน้นใหจุ้ดเด่นเกดิความ
น่าสนใจเพิม่ขึน้มา เช่น ใชส้ทีีแ่ตกต่าง (ตามหลกัการ Contrast และเลอืกใชส้ทีีต่ดักนั) หรอื
ใชข้นาดทีแ่ตกต่างส าหรบัตวัจุดเด่น (ตามหลกัการ Proportion) ส าหรบัการเน้นจุดสนใจดู
เหมอืนว่าจะเป็นรูปแบบทีใ่ชง้านกนัมากทีสุ่ด เพื่อใหผ้ลลพัธ์ทีเ่รยีกว่าเขา้เป้าอย่างแรงต่าง
จากแบบอื่นๆ ทีเ่น้นไปทีค่วามสวยงามเป็นหลกั 
 

นอกจากตวัอย่างทีก่ล่าวมาแล้ว การเน้นจุดสนใจยงัสามารถประยุกต์สิง่ต่างๆ มาใชง้านไดอ้กีหลาย
วิธี เช่น การ ใช้เส้นน าสายตา, การใช้จุดตดัเก้าช่อง หรือการใช้กรอบในการเน้นจุดเด่น ซึ่งวิธีเหล่านี้หาก
น าไปใชง้านใหเ้หมาะสมกจ็ะช่วยเพิม่ความน่าสนใจใหก้บัการจดัองคป์ระกอบไดไ้ม่แพว้ธิหีลกัๆ เหมอืนกนั 
 
สรุป 
  “ศิลปะ” เป็นสิง่ที่มนุษย์สรา้งขึน้จากอารมณ์ความรู้สกึและความคดิสรา้งสรรค์เพื่อให้เกิดความงาม 
และเกิดความพงึพอใจในภาพลกัษณ์ของงานศิลปะที่เกิดจากจินตนาการไปตราบนานเท่านานโดยมีการ
สร้างสรรค์ พฒันารูปแบบต่างๆ ออกไปอย่างมากมายไม่มทีี่สิ้นสุด ดงันัน้ผลงานที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึน้จงึ
กลายเป็นมรดกตกทอดทางวฒันธรรม (Cultural Heritage) ที่ล ้าค่าของมนุษย์สบืต่อกนัมา โดยถือว่าเป็น
ผลงานทีม่คีวามหมายในหน้าทีห่รอืประโยชน์และการสรา้งสรรค ์ตามความต้องการอย่างเหมาะสมของสงัคม 
(Social needs) ของแต่ละยุคแต่ละสมยั  



ส าหรบัพื้นฐานการออกแบบกราฟิกมสีิง่ส าคญั 2 ประการ คือ โปรแกรมประยุกต์ประเภทกราฟิกที่
เป็นเครื่องมอืที่ส าคญัในการผลิตชิ้นงานคอมพวิเตอร์กราฟิก และความคิดสร้างสรรค์ที่จะรงัสรรค์การวาง
คอมโพสใหส้อดคลอ้งกบัการออกแบบเชงิศลิปะ  

องคป์ระกอบหลกัในงานกราฟิกจะมหีลายชนิด ไดแ้ก่ เสน้, รูปร่าง รูปทรง น ้าหนัก, พืน้ผวิ ทีว่่าง, สี
และตวัอกัษร โดยแต่ละชนิดจะมคีวามหมายในการสื่อความแตกต่างกนัออกไปตามอารมณ์ของงานกราฟฟิก 
อาท ิ ถ้าต้องการงานทีอ่ารมณ์ผูห้ญงิจดัๆ เพยีงใส่รูปร่างของดอกไมล้งไปกจ็ะสามารถแสดงอารมณ์ไดอ้ย่าง
ชดัเจน หรือถ้าต้องการให้มมีติิมากขึ้นก็อาจจะเป็นรูปทรงของดอกไมใ้นมุมมองที่แปลกตาก็จะสามารถสื่อ
อารมณ์ที่ต้องการออกไปได้พร้อมกบัเป็นการสร้างความน่าสนใจเพิม่ขึ้นมาอีกด้วย ในขณะเดียวกนัการ
เลือกใช้ "ส"ี ก็เป็นหวัใจส าคญัที่จะสื่อถึงอารมณ์ความรู้สกึที่ถูกถ่ายทอดออกมา เช่น สแีดง ให้ความรู้สกึ
อันตราย เร่าร้อน รุนแรง มัน่คง อุดมสมบูรณ์, สีส้ม ให้ความรู้สึกสว่าง เร่าร้อน ฉูดฉาด, สีเหลือง ให้
ความรูส้กึสว่าง สดใส สดชื่น ระวงั และสเีขยีว ใหค้วามรูส้กึงอกงาม พกัผ่อน สดชื่น เป็นต้น แต่ทัง้นี้อทิธพิล
ของสจีะแตกต่างกนัตามประสบการณ์ของแต่ละบุคคล วฒันธรรม ประเพณี ขนบธรรมเนียม หรือค่านิยม
ของแต่ละกลุ่มชน 

หลงัจากรู้จกัทกัษะพื้นฐานแล้วก็จะเข้าสู่จุดสูงสุดของงานนัน่ก็คือ การเอาทุกสิง่มารวมกนัโดยใช้ 
Element หรือองค์ประกอบต่างๆ ซึ่งมรีูปแบบหลกัอยู่ 3 แบบ ได้แก่ จดัองค์ประกอบแบบ Unity คือ การ
เลือกใช้องค์ประกอบที่สื่อความหมายไปในทิศทางเดียวกัน , จัดองค์ประกอบแบบ Balance และจัด
องคป์ระกอบแบบเน้นจุดสนใจ หรอื Point of interest เพื่อใหผ้ลลพัธ์ตามเป้าหมายทีว่างไว้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




